@ ALFOMBRA INTERACTIVA JUEGA Y SALTA
Edad: 2 - 5 afios

LEA ANTES DEL USOY CONSERVE PARA FUTURAS CONSULTAS.
{ADVERTENCIAS! Para la seguridad de su hijo.

Este juguete funciona con 3 pilas alcalinas tipo AA de 1,5V (no incluidas).

jADVERTENCIA!

« Elimine las bolsas de plastico y los demdas componentes que no forman parte del juguete antes del uso (como
cordones, elementos de fijacion, etc.) y manténgalos fuera del alcance de los nifos. Peligro de asfixia.

- Verifique regularmente el estado de desgaste del producto y la presencia de posibles roturas. En caso de dafos,
no utilice el juguete y manténgalo fuera del alcance de los nifios.

- No utilice el juguete de forma diferente a la recomendada.

- El juguete debe usarse Unicamente bajo la supervision constante de un adulto.

- No utilice el juguete sobre superficies mojadas, con arena o polvo.

- No deje el juguete cerca de fuentes de calor, ni expuesto a la luz solar directa por periodos prolongados.

« El juguete debe utilizarse solamente sobre superficies planas y estables, no sobre superficies elevadas (mesas,
camas, etc.). Mantenga el juguete alejado de posibles obstaculos o de lugares que puedan constituir un peligro
(escaleras, puertas, piscinas, canales, lagos, etc.). Nunca lo utilice en la calle, en zonas de paso, en pendientes o
en caminos con baches.

- Asegurese de que el niflo no lleve calcetines con los que pueda resbalarse o zapatos con los cordones desatados.

INFORMACION SOBRE EL JUGUETE
Este juguete es un tapete musical que evoca el juego de la rayuela; se puede utilizar en dos modalidades: moda-
lidad musical y modalidad fitness.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE
Encienda el juguete poniendo el botén de encendido en la posicion | / Il de acuerdo al volumen deseado y selec-
cione la modalidad en la que desea jugar:

Modalidad musical

« Pulse el boton de la modalidad musical

- Lance la moneda para que caiga en uno de los cuadros de colores.

- El nifo salta por las casillas que encuentra hasta llegar a aquella en la que se encuentra la moneda.

- Cada vez que el nifo salta a una casilla, oird un sonido divertido y verd aparecer el color correspondiente. Cuando
salta a la casilla nimero 10 escucharéd alegres melodias.

Modalidad fitness

« Pulse el botén de la modalidad fitness

« Aparece una luz de un color.

« El nifo debe saltar a la casilla que corresponde al color que se ha encendido (NOTA: verde: 1, 4 o 10, rosado/
violeta (2, 6, 8), amarillo (3, 7) y azul (5, 9)).

- Si salta a la casilla correcta, aparece un nuevo color; si, en cambio, salta a la casilla incorrecta, tendrd otras 2 posi-
bilidades de encontrar el color correcto; al tercer error, el color cambia.

En esta modalidad de juego se puede anadir el uso del dado fitness:

Cuando el nifo salta a la casilla que corresponde al color que se ha encendido, lanza también el dado fitness; cada
cara del dado muestra ejercicios de gimnasia que el nifio puede efectuar al llegar a la casilla correspondiente. Una
de las caras del dado es la cara de relajacion: en este caso, el nifo no tendré que hacer ninguin ejercicio.

Otra modalidad de juego con el dado: el nifo no lanza el dado, sino que hace el ejercicio dibujado en la cara que
corresponde al color que indica la luz.

INTRODUCCION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS

jADVERTENCIA!
« La sustitucion de las pilas es una tarea que debe realizar siempre un adulto.
- Para sustituir las pilas: Afloje el tornillo de la tapa con un destornillador, retire la tapa, saque las pilas usadas del
compartimento de las pilas, introduzca las pilas nuevas prestando atencion a respetar la polaridad de introduc-
cion correcta (segun se ilustra en el producto), vuelva a poner la tapa y apriete el tornillo a tope.

1. No deje las pilas ni las herramientas al alcance de los nifos.
2. Saque siempre las pilas gastadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan danarlo.
3. En caso de pérdida de liquido de las pilas, cémbielas de inmediato, limpie el compartimento y lavese cuidado-
samente las manos en caso de contacto con el liquido.
4. Saque siempre las pilas del producto si no va a utilizarlo durante un periodo prolongado.
5. No mezcle pilas alcalinas, estandar (zinc-carbono) o recargables (niquel-cadmio).
6. No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.
7. Utilice pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.
8.No arroje las pilas usadas al fuego ni las tire en el medio ambiente; estas deben eliminarse mediante recogida
selectiva.
9. Evite cortocircuitos en los bornes de alimentacion.
10. No intente recargar las pilas no recargables: podrian explotar.
11. No es aconsejable utilizar pilas recargables; pueden menoscabar el funcionamiento del juguete.
12. En caso de uso de pilas recargables, sdquelas del juguete antes de cargarlas, y carguelas tnicamente bajo la
supervision de un adulto.
13. Saque las pilas del juguete antes de su eliminacion.
14. El juguete no se ha disenado para funcionar con baterfas sustituibles de litio. ADVERTENCIA El uso inapropiado
podria generar situaciones peligrosas.

ESTE PRODUCTO ES CONFORME A LA DIRECTIVA 2012/19/UE.
El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el producto,
al final de su vida util, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto
deberd entregarse a un centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electrénicos o al
vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el apara-
I o agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio
sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el
ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los
materiales de los que esta compuesto el producto. Para informaciones mas detalladas inherentes a los sistemas de
recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacion de desechos, o a la tienda donde compro el aparato.

CONFORMIDAD A LA DIRECTIVA UE 2006/66/CE

El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en las pilas indica que las mismas, al

final de su vida util, deberan eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto

deberén entregarse a un centro de recogida selectiva o al vendedor cuando se compren pilas nue-

vas, recargables o no recargables. Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, que aparecen bajo el contene-
dor de basura tachado, indican el tipo de sustancia que contiene la pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Plomo.
Es responsabilidad del usuario depositar las pilas, cuando hayan llegado al final de su vida Util, en las estructuras
adecuadas de recogida con el fin de facilitar el tratamiento y el reciclaje. Realizar una recogida selectiva adecuada
para el posterior envio de las pilas agotadas al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion ambientalmente com-
patible, contribuye a evitar posibles efectos negativos sobre el medio ambiente y la salud humana, favoreciendo
el reciclaje de las sustancias de las que estan compuestas las pilas. La inadecuada eliminacion del producto por
parte del usuario ocasiona danos al medio ambiente y a la salud del hombre. Para informaciones mas detalladas
inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacion de desechos, 0 a la tienda
donde compré el aparato.

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

Limpie el juguete con un pario de tela suave seco o ligeramente humedecido con agua para no dafar el circuito
eléctrico. No use disolventes ni detergentes.

Mientras no se esté usando, mantenga el producto en un lugar protegido contra fuentes de calor, polvo y hu-
medad.

GARANTIA

El producto esta garantizado contra todo defecto de conformidad en condiciones normales de uso segun lo
previsto en las instrucciones de uso.

Por lo tanto, la garantia no serd aplicada en caso de dafios ocasionados por uso incorrecto, desgaste o hechos
accidentales.

Para la duracién de la garantia sobre los defectos de conformidad remitase a las disposiciones especificas de la
normativa nacional aplicable en el pafs de compra, si las hubiera.

m TAPPETO DELLA CAMPANA
Eta: 2-5 anni

LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE PER RIFERIMENTO FUTURO.
AVVERTENZE! Per |a sicurezza del tuo bambino.

Questo giocattolo funziona con 3 pile alcaline tipo AA da 1,5 Volt (non incluse). Le pile incluse nel prodotto all'atto
dell'acquisto sono fornite solo per la prova dimostrativa nel punto vendita e devono essere sostituite immediata-
mente con pile nuove subito dopo I'acquisto.

ATTENZIONE!

- Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fis-
saggio, ecc.) devono essere rimossi prima dell'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

- Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti
non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

- Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

- L'utilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza continua di un adulto.

«Non utilizzare il gioco su superfici bagnate, sabbiose o polverose

«Non lasciare il gioco vicino a fonti di calore e per lunghi periodi alla luce solare diretta.

- Utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili, non su superfici rialzate (tavoli, letti, ecc.); posizionare il gioco
lontano da eventuali ostacoli o luoghi che potrebbero costituire pericolo (scale, porte, piscine, canali, laghi, ecc)).
Non utilizzare mai su strade, vie di accesso, tratti in pendenza o fondi sconnessi.

- Accertarsi che il bambino non indossi calze scivolose o scarpe non allacciate.

INTRODUZIONE AL GIOCO
Questo gioco e un tappeto musicale che richiama il gioco della campana; puo essere utilizzato in due modalita:
modalita Musicale e modalita Fitness.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO
Accendere il gioco posizionando il tasto di accensione su | / Il a seconda del volume desiderato e selezionare la
modalita cui si vuole giocare:

Modalita Musicale

- Premere il tasto corrispondente alla modalita musica e

- Lanciare la moneta in modo che atterri su un riquadro colorato.

- Il bambino salta su tutte le caselle che incontra fino a raggiungere quella indicata dalla moneta.

- Ogni volta che il bambino salta su una casella sentira un suono divertente vedra apparire il colore corrispondente.
Quando salta sulla casella numero 10 sentira allegre melodie.

Modalita Fitness

- Premere il tasto corrispondente alla modalita fitness

« Appare una luce colorata

« Il bambino deve saltare sulla casella corrispondente al colore apparso (NB: verde: 1,4 0 10, rosa/viola (2,6,8), giallo
(3,7) e blu (5,9)).

- Se la casella & giusta appare un nuovo colore; mentre se il bambino sbaglia casella, il colore viene riproposto altre
2 volte; al terzo errore, il colore cambia.

A questa modalita di gioco puo essere aggiunto 'utilizzo del dado fitness:

Quando il bambino salta sulla casella del colore corrispondente a quello che appare, lancia anche il dato fitness;
ogni lato del dato mostra esercizi a corpo libero che il bambino puo effettuare quando raggiunge la casella corri-
spondente. Sul dado c'e anche una faccia relax: il bambino non deve fare nessun esercizio.

Altra modalita di gioco con il dado: il bambino non lancia il dado, ma fa I'attivita disegnata sulla faccia del dado
corrispondente al colore indicato dalla luce.

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

A ATTENZIONE!

- La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata solo da parte di un adulto.

« Per sostituire le pile: allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano pile
le pile scariche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come
indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

1. Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.
2. Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneg-
giare il prodotto.
3. Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire
I'alloggiamento delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.
4. Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.
5. Non mischiare batterie alkaline standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).
6. Non mischiare pile scariche con pile nuove.
7. Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.
8.Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nellambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.
9. Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.
10. Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.
11. Non e consigliato 'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.
12. Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica sotto
la supervisione di un adulto.
13. Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.
14. 1 giocattolo non é progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio. ATTENZIONE I'uso improprio
potrebbe generare condizioni di pericolo.

QUESTO PRODOTTO E CONFORME ALLA DIRETTIVA 2012/19/UE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della pro-
pria vita utile, dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in
un centro di raccolta differenziata per apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconse-
gnato al rivenditore al momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente. L'utente
I < responsabile del conferimento dellapparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta.
L'adeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al
trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi
sullambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui @ composto il prodotto. Lo smaltimento abu-
sivo del prodotto da parte dell'utente comporta sanzioni amministrative stabilite per legge. Per informazioni piti
dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio
in cui & stato effettuato l'acquisto.

CONFORMITA’ ALLA DIRETTIVA UE 2006/66/CE

I simbolo del cestino barrato riportato sulle pile indica che le stesse, alla fine della propria vita utile,

dovendo essere trattate separatamente dai rifiuti domestici, devono essere conferite in un centro di

raccolta differenziata oppure riconsegnate al rivenditore al momento dell'acquisto di pile ricaricabili

e non ricaricabili nuove equivalenti. Leventuale simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sotto al cestino
barrato indica il tipo di sostanza contenuta nella pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Piombo. L'utente & responsa-
bile del conferimento delle pile a fine vita alle appropriate strutture di raccolta al fine di agevolare il trattamento e
il riciclaggio. Ladeguata raccolta differenziata per 'avvio successivo delle pile esauste al riciclaggio, al trattamento
e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e
sulla salute umana e favorisce il riciclo delle sostanze di cui sono composte le pile. Lo smaltimento abusivo del
prodotto da parte dell'utente comporta danni all'ambiente e alla salute umana. Per informazioni pit dettagliate
inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui & stato
effettuato I'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido di tessuto asciutto o leggermente inumidito con acqua per non
danneggiare il circuito elettrico. Non utilizzare solventi o detersivi.

Durante le pause d'uso conservare il prodotto in un luogo protetto da fonti di calore polvere ed umidita.

GARANZIA

Il prodotto e garantito contro ogni difetto di conformita in normali condizioni di utilizzo secondo quanto previsto
dalle istruzioni d'uso.

La garanzia non sara applicata, dunque, in caso di danni derivanti da un uso improprio, usura o eventi accidentali.
Per la durata della garanzia sui difetti di conformita si rinvia alle specifiche previsioni delle normative nazionali
applicabili nel paese d'acquisto, dove previste

@ TAPETE DA MACACA ELETRONICO

Idade: 2-5 anos

ANTES DE UTILIZAR, LEIA ESTAS INSTRUCOES E CONSERVE-AS PARA CONSULTAS FU-
nglég:l'ENCIAS! Para a seguranca do seu filho.

Este brinquedo funciona com 3 pilhas alcalinas tipo AA de 1,5 Volts (nao incluidas).

ATENGAO!

- Remova eventuais sacos de plastico e todos os componentes que nao fazem parte do brinquedo (por exemplo
eldsticos, elementos de fixacao, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de eventuais danos. Se estiver danifi-
cado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criancas.

+ Nao utilize o brinquedo de forma diferente da recomendada.

« A utilizagéo do brinquedo deve ocorrer sempre sob a vigilancia permanente de um adulto.

+ Nao utilize o brinquedo sobre superficies molhadas nem com areia ou pé.

+ Nao deixe o brinquedo perto de fontes de calor e exposto por longos periodos de tempo a luz solar direta.

« Utilize o brinquedo apenas em superficies planas e estaveis e nao sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.);
coloque o brinquedo distante de eventuais obstaculos ou locais que possam constituir perigo (escadas, portas,
piscinas, canais, lagos, etc.). Nao permita a utilizagcao deste brinquedo em estradas, acessos a ruas, pisos ingremes
ou em mau estado.

- Calce meias antiderrapantes a crianca ou certifique-se de que ela tem os sapatos apertados.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO
Este brinquedo é um tapete musical que relembra o jogo da macaca; pode ser utilizado de dois modos: modo
Musical e modo Fitness.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO
Ligue o brinquedo colocando o botéo ligar/desligar na posicéo I/ Il conforme o volume desejado e selecione o
modo que pretende utilizar:

Modo Musical

- Prima o botéo correspondente ao modo musical

« Atire a moeda de modo a que caia num quadrado colorido.

- A crianga salta em todas as casas que encontra até chegar a indicada pela moeda.

- Sempre que a crianga saltar numa casa, ouve um som divertido e aparece a cor correspondente. Ao saltar na casa
numero 10, ouvird melodias alegres.

Modo Fitness

« Prima o botdo correspondente ao modo fitness

« Aparece uma luz colorida.

« A crianca deve saltar na casa correspondente a cor que apareceu (NOTA: verde: 1, 4 ou 10, cor de rosa/violeta
(2,6,8), amarelo (3,7) e azul (5,9)).

« Se a casa estiver correta, aparece uma nova cor; se a crianga se enganar na casa, a Cor aparece mais 2 vezes e ao
terceiro engano, a cor muda.

A este modo de jogo é possivel adicionar a utilizagado do dado fitness:

Quando a crianca salta na casa da cor correspondente a que aparece, também langa o dado fitness; cada lado do
dado mostra exercicios de corpo livre que a crianga pode efetuar quando chegar a casa correspondente. No dado
também existe uma face relax: a crianca nao deve fazer qualquer exercicio.

Outro modo de jogo com o dado: a crianga nao lanca o dado, mas faz a atividade desenhada na face do dado
correspondente a cor indicada pela luz.

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUIGCAO DAS PILHAS

&ATENCT\O!

- A substituicao das pilhas deve ser efetuada apenas por um adulto.

- Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa com uma chave de parafusos, tire a tampa, retire as pilhas
descarregadas do compartimento e coloque pilhas novas, tendo o CUIDADO de respeitar a polaridade correta
(como estd indicado no produto). Coloque a tampa de novo e aperte bem o parafuso.

1. Nunca deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.
2. Retire sempre as pilhas usadas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido possam danifica-lo.
3.Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua-as imediatamente tendo o cuidado de limpar o comparti-
mento das pilhas e de lavar cuidadosamente as maos em caso de contacto com o liquido derramado.
4. Retire sempre as pilhas no caso de nao haver utilizagao prolongada do produto.
5. Nao misture pilhas alcalinas, normais (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio).
6. Nao misture pilhas usadas com pilhas novas.
7. Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.
8.Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos contentores
adequados para a recolha diferenciada.
9. Nao coloque os contactos de alimentagdo em curto-circuito.
10. Nao tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: podem explodir.
11.Nao é aconselhavel utilizar pilhas recarregéaveis, dado que poderdo prejudicar o funcionamento correto do
brinquedo.
12. No caso de uso de pilhas recarregaveis, remova-as do brinquedo antes de as recarregar e recarregue-as somen-
te sob a supervisao de um adulto.
13. Retire as pilhas do brinquedo antes de elimina-lo.
14. 0 brinquedo no esta preparado para funcionar com pilhas recarregéveis de litio. ATENCAO o uso indevido
pode gerar situacoes de perigo.

ESTE PRODUTO E CONFORME A DIRETIVA 2012/19/UE.
O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a prépria vida
util, deve ser eliminado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de
recolha diferenciada para aparelhagens elétricas e eletrénicas ou entregue ao revendedor onde for
comprada uma nova aparelhagem equivalente. O utente é responsavel pela entrega do aparelho
I s estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada diferenciada para
0 posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminagao
compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar
a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto. Para informagées mais detalhadas inerentes
aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servigo local de eliminagao de lixos, ou dirija-se a loja onde foi
efectuada a compra.

CONFORMIDADE COM A DIRETIVA DA UE 2006/66/CE

O simbolo do contentor do lixo com a cruz, existente nas pilhas, indica que as mesmas, ao termi-

nar a propria vida util, devem ser eliminadas separadamente dos lixos domésticos, e devem ser

levadas a um centro de recolha diferenciada ou entregues ao revendedor onde forem compradas

novas pilhas recarregaveis ou nao recarregaveis equivalentes. O eventual simbolo quimico Hg, Cd,
Pb, existente por baixo do simbolo do contentor do lixo com a cruz, indica o tipo de substancia contida na pilha:
Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo. O utilizador é responsavel pela entrega das pilhas no final da sua vida
util, as entidades de recolha adequadas, de modo a facilitar o tratamento e a reciclagem das mesmas. A ade-
quada recolha diferenciada para posterior encaminhamento das pilhas esgotadas para reciclagem, tratamento e
eliminagdo compativel com o ambiente contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satide
humana e favorece a reciclagem das substancias que compdem as pilhas. Uma eliminag&o incorreta do produto
por parte do utilizador provoca danos para 0 ambiente e para a satide humana. Para informagées mais detalhadas
inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagao de lixos, ou dirija-se a loja
onde foi efectuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

Limpe o brinquedo com um pano macio em tecido, seco ou ligeiramente humedecido com dgua, para nao dani-
ficar o circuito elétrico. Nao utilize solventes nem detergentes.

Durante as pausas de utilizagao, conserve o produto num local protegido de fontes de calor, pd e humidade.

GARANTIA

O produto dispde de garantia contra qualquer defeito de conformidade, verificado em condi¢ées normais de uso,
de acordo com o disposto nas instrugoes de utilizagéo.

A garantia ndo poderd portanto aplicar-se relativamente a danos no produto provocados por utilizagdo imprépria,
desgaste ou acidente.

Relativamente ao prazo de validade da garantia sobre defeitos de conformidade, remete-se para as disposi¢des
especificas das normas nacionais aplicaveis no pais de aquisicao, se existentes.

@ JUMP & FIT PLAYMAT
Age: 2-5 years

PLEASE READ THIS INFORMATION BEFORE USE AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE.
WARNINGS! For your child’s safety.

This toy requires 3 1.5V AA alkaline batteries (not supplied).

WARNING!

« Plastic bags and other components which are not part of the toy (e.q. ties, fasteners, etc.) must be removed
before use and kept out of the reach of children. Choking hazard.

« Regularly inspect the toy for signs of wear and any damage. If any part of the product is damaged, do not use
and keep out of the reach of children.

- Do not use this toy in any way not illustrated in the manual.

- This toy should only be used under the supervision of an adult.

- Do not use the toy on wet, sandy or dusty surfaces

- Do not leave the toy near heat sources or for long periods in direct sunlight.

« Only use the toy on flat, level surfaces, and not on raised surfaces (tables, beds etc.); place the toy away from any
potentially hazardous obstacles or places (stairs, doors, swimming pools, canals, lakes etc.). Do not use on roads,
access roads, slopes or uneven ground.

« Check that children are not wearing slippery socks or unfastened shoes.

INTRODUCTION TO THE TOY
This musical playmat recalls the game hopscotch; it can be used in two different modes: Music mode and Fitness
mode.

HOW TO USE THE TOY
Turn on the toy by switching the on button to | /Il according to the desired volume and choose the mode you
wish to play:

Music Mode
« Press the music mode button ;

- Throw the coin so it lands on a coloured square.

« Children jump on all of the squares they come to before reaching the one containing the coin.

« Every time they jump on a square they will hear a funny noise and the corresponding colour will appear. When
they jump on square no. 10 cheerful tunes will play.

Fitness Mode

« Press the fitness mode button

« A coloured light appears.

« Children must jump on the square corresponding to the colour that appears (N.B.: green: 1, 4 or 10, pink/violet
(2,6,8), yellow (3,7) and blue (5,9)).

«If they jump on the right square a new colour appears; if they jump on the wrong square the same colour reap-
pears 2 times; after three mistakes the colour changes.

In this game mode the fitness dice can also be used:

When the child jumps onto the square of the same colour as the colour that appears, they also throw the fitness
dice; each side of the dice shows floor exercises that the child can perform when they reach the corresponding
square. There is also a relax face on the dice: the child doesn't have to perform an exercise.

Other game modes with the dice: the child doesn't throw the dice but does the activity shown on the side of the
dice corresponding to the colour indicated by the light.

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

AWARNING!

« Batteries must only be replaced by an adult.

- To replace the batteries: loosen the screw on the battery compartment cover with a screwdriver and open the
cover. Then remove the spent batteries and fit new ones, ensuring that they have been fitted with correct polarity
(as shown on the product), close the battery cover, and tighten the screw.

1. Always keep batteries and tools out of the reach of children.
2. Always remove flat batteries from the product to prevent any possible liquid leaks from damaging it.
3.If the batteries are leaking liquid, replace them immediately, making sure to clean the battery compartment;
thoroughly wash your hands if they have come into contact with the liquid.
4. Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time.
5. Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc), or rechargeable (nickelcadmium) batteries.
6. Do not mix old and new batteries.
7.0nly use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct functioning
of this product.
8. Do not throw dead batteries in fire or leave them in the environment; they must be disposed of through waste
sorting.
9. Do not short-circuit the power terminals.
10. Do not try to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.
11.The use of rechargeable batteries is not recommended as the toy may not work properly.
12.If rechargeable batteries are used, remove them from the toy before recharging and recharge them only under
the supervision of an adult.
13. Remove the batteries from the toy before disposing of it.
14.This product is not designed to be used with replaceable lithium batteries. WARNING improper use may create
hazardous conditions.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH THE DIRECTIVE 2012/19/EU.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be
disposed of separately from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for
electric and electronic appliances or by returning it to your dealer when you buy another similar
appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special waste disposal site at the end
I o its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated
and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health,
and contributes towards the recycling of the product's materials. For further information regarding the waste
disposal services available, contact your local waste disposal agency or the shop where you bought the appliance.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH EU DIRECTIVE 2006/66/EC

The crossed bin symbol on the batteries indicates that, at the end of their life, they must be disposed

of separately from domestic waste, either by taking them to a separate waste disposal site for bat-

teries or by returning them to your dealer when you buy similar rechargeable or non-rechargeable

batteries. The chemical symbols Hg, Cd, Pb, printed under the crossed bin symbol, indicate the type
of substance contained in the batteries: Hg=Mercury, Cd=Cadmium, Pb=Lead. The user is responsible for taking
the batteries to special waste disposal sites at the end of their life so they can be processed and recycled. If dead
batteries are collected correctly as separate waste they can be recycled, processed and disposed of ecologically;
this avoids a negative impact on both the environment and human health, and contributes towards the recycling
of the substances contained in the batteries. Improper disposal of the product by the user may harm the environ-
mentand human health. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local
waste disposal agency or the shop where you bought the appliance.

CARE AND MAINTENANCE

Clean the toy using a soft, dry or damp fabric cloth to avoid damaging the electrical circuit. Do not clean the toy
using detergents or solvents.

When not being used, store the product away from sources of heat, dust and humidity.

WARRANTY

The product is guaranteed against any conformity defect in normal conditions of use as provided for by the
instructions.

The warranty shall not therefore apply in the case of damage caused by improper use, wear or accidental events.
For the duration of the warranty on conformity defects please refer to the specific provisions of national laws
applicable in the country of purchase, where provided.

@ HINKELMAT

Leeftijd: 2-5 jaar

DEZE AANWIJZINGEN VOOR HET GEBRUIK AANDACHTIG LEZEN EN BEWAREN ZODAT
U ZE LATER NOG EENS KUNT RAADPLEGEN.
WAARSCHUWINGEN! Voor de veiligheid van uw kind:

Dit speeltje werkt op 3 AA alkalinebatterijen van 1,5 Volt (niet inbegrepen).

WAARSCHUWING!

«Verwijder voor het gebruik de eventuele plastic zakjes en andere elementen die geen onderdeel van het speelgoed
Zijn (bijv. strips, bevestigingselementen, enz,) en houd ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

- Controleer regelmatig de slijtage van het product en of het eventuele beschadigingen vertoont. Gebruik het
speelgoed in geval van beschadiging niet en houd het buiten het bereik van kinderen.

- Gebruik het speelgoed niet op een andere wijze dan wordt aanbevolen.

- Het speelgoed mag uitsluitend onder constant toezicht van een volwassene worden gebruikt.

- Gebruik het speelgoed niet op natte, zanderige of stoffige oppervlakken.

- Laat het speelgoed niet in de buurt van warmtebronnen liggen en laat het niet lang blootgesteld staan aan
direct zonlicht.

- Gebruik het speelgoed alleen op stabiele en vlakke oppervlakken en niet op verhogingen (tafels, bedden, enz);
plaats het speeltje ver van eventuele obstakels of plekken die gevaarlijk kunnen zijn (trappen, deuren, zwemba-
den, kanalen, meren, enz.). Gebruik het speeltje niet op straat, opritten, hellingen of slecht wegdek.

- Zorg ervoor dat het kind geen gladde sokken of niet dichtgeknoopte schoenen draagt.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED
Dit speeltje is een muzikaal tapijt doet denken aan het hinkelspel; het kan op twee manieren gebruikt worden: de
muzikale modus en de Fitness-modus.

WERKING VAN HET SPEELGOED
Zet het spel aan door de aan-/uitknop op I/ Il afhankelijk van het gewenste geluidsvolume te plaatsen en de
modus te selecteren waarin men wil spelen:

Muzikale modus

- Druk op de toets die overeenstemt met de muziekmodus e

- Lanceer het geldstuk zo dat het landt op een gekleurd vak.

- Het kind springt op alle vakken die het tegenkomt tot het dat bereikt aangeduid door het geldstuk.

- Elke keer het kind op een vak springt zal het een leuk geluid horen en de corresponderende kleur zien verschij-
nen. Wanneer het op het vak nummer 10 springt zal het vrolijke melodieén horen.

Fitness-modus

« Druk op de toets die overeenstemt met de fitness-modus

- Een gekleurd licht verschijnt.

« Het kind moet springen op het vak dat overeenstemt met de verschenen kleur (NB: groen: 1, 4 0 10, roze/paars
(2,6,8), geel (3,7) en blauw (5,9)).

« Als het vak juist is verschijnt een nieuwe kleur; terwijl als het kind zich van vak vergist, de kleur 2 keer opnieuw
wordt voorgesteld; bij de derde fout, verandert de kleur.

Aan deze speelmodus kan het gebruik van de fitness-dobbelsteen toegevoegd worden:

Wanneer het kind op het vak springt met de kleur die overeenstemt met degene die verschijnt, lanceert deze ook
de fitness-dobbelsteen; elke kant van de dobbelsteen toont vioeroefeningen die het kind kan uitvoeren wanneer
het het corresponderende vak bereikt. Op de dobbelsteen staat ook een relax-gezichtje: het kind moet geen
enkele oefening doen.

Andere speelmodus met de dobbelsteen: Het kind lanceert de dobbelsteen niet, maar voert de activiteit uit gete-
kend op de kant van de dobbelsteen die overeenstemt met de kleur aangeduid door het licht.

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

&WAARSCHUWING!

- De batterijen mogen uitsluitend door een volwassene worden vervangen.

- Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje los met behulp van een schroevendraaier, open
het klepje, haal de lege batterijen uit het batterijenvakje, zet er de nieuwe batterijen in en zorg ervoor dat de
polen op de juiste plaats zitten (zoals aangegeven op het artikel), zet het klepje weer op zijn plaats terug en draai
de schroef goed vast.

1. Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

2.Verwijder de lege batterijen uit het product om te voorkomen dat mogelijk gelekte vioeistof het product beschadigt.

3.Vervang de batterijen onmiddellijk als ze vloeistof lekken, reinig de batterijenhouder en was uw handen zorg-

vuldig als u met de vloeistof in aanraking bent gekomen.

4. Verwijder de batterijen altijd als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

5. Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

6. Meng geen lege met nieuwe batterijen.

7. Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkalinebatterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

8.Werp lege batterijen nooit in het vuur of in het milieu maar verwerk ze door ze gescheiden in te zamelen.

9. Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

10. Probeer niet om niet oplaadbare batterijen op te laden: ze kunnen ontploffen.

11. Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden aangezien hierdoor de functionering van het speel-
goed kan afnemen.

12. Haal oplaadbare batterijen uit het spel alvorens u ze oplaadt en laat ze uitsluitend onder toezicht van een
volwassene opladen.

13. Verwijder de batterijen uit het speelgoed alvorens u het afdankt;

14. Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op vervangbare lithiumbatterijen. WAARSCHUWING onjuist
gebruik kan gevaarlijke situaties veroorzaken.

DIT PRODUCT IS CONFORM DE RICHTLIJN 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het
einde van zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt
en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en
elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper op het moment
I \v22rop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor
het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De
correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriende-
lijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invloeden op het milieu
en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product is samengesteld. Voor meer
gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot
de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

CONFORM DE EU-RICHTLIJN 2006/66/EG

Het symbool met de doorgestreepte vuilnisbak op de batterijen geeft aan dat deze op het einde

van hun levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moeten worden afgedankt

en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling moeten worden gebracht of worden

terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop nieuwe gelijkaardige niet oplaadbare batte-
rijen worden aangekocht. Het eventuele chemische symbool Hg, Cd, Pb onder de doorgestreepte vuilnisbak geeft
de inhoud van de batterij aan: Hg=kwik, Cd=cadmium, Pb=lood. De gebruiker moet de batterijen aan het einde
van hun levensduur naar erkende afvalverwerkingsbedrijven sturen, teneinde de verwerking en de recycling er-
van te bevorderen. De gescheiden inzameling voor een verwerking en recycling van de gebruikte batterijen, de
behandeling en milieuvriendelijke verwerking beperken de negatieve uitwerkingen op het milieu en de gezond-
heid en bevorderen de recycling van de materialen waarvan de batterijen gemaakt zijn. De onjuiste verwerking als
afval van het product door de gebruiker leidt tot schade aan het milieu en de menselijke gezondheid. Voor meer
gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot
de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

Reinig het speelgoed met een droge of met water bevochtigde zachte, stoffen doek om het elektrisch circuit niet
te beschadigen. Gebruik geen oplos- of reinigingsmiddelen.

Bewaar het artikel op een plaats beschut tegen warmtebronnen, stof en vocht wanneer het niet gebruikt wordt.

GARANTIE

Het product valt onder garantie tegen elke non-conformiteit binnen de normale gebruiksomstandigheden zoals
voorzien in de gebruiksaanwijzingen. De garantie is dus niet geldig in geval van schade veroorzaakt door oneigen-
lijk gebruik, slijtage of toevallige gebeurtenissen.

Voor de duur van de garantie inzake non-conformiteit verwijzen we naar de specifieke richtlijnen en de nationale
normen die van toepassing zijn in het land van aankoop, indien deze voorzien zijn.

@ MARELLE DE LA JUNGLE
Age:2-5ans

LIRE ATTENTIVEMENT CES INFORMATIONS AVANT L'EMPLOI ET LES CONSERVER
POUR TOUTE REFERENCE FUTURE.
AVERTISSEMENTS ! Pour la sécurité de votre enfant :

Ce jouet fonctionne avec 3 piles alcalines AA 1,5 Volt (non incluses).

AATTENTION !

- Les éventuels sacs en plastique et autres composants ne faisant pas partie du jouet (par ex. les liens, les éléments
de fixation, etc.) doivent étre retirés avant I'utilisation et tenus hors de portée des enfants. Risque détouffement.
<Vérifier régulierement 'état d'usure du produit et la présence d'éventuelles ruptures. En cas de dommages, ne pas
utiliser le jouet et le conserver hors de portée des enfants.

- Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniere que celle recommandée.

- L'utilisation de ce jouet doit avoir lieu sous la surveillance continue d'un adulte.

- Ne pas utiliser le jouet sur des surfaces mouillées, sableuses ou poussiéreuses

«Ne pas laisser le jouet exposé a des sources de chaleur et a la lumiére directe du soleil pendant de longues
périodes.

- N'utiliser ce jouet que sur des surfaces planes et stables, ne pas I'utiliser sur des surfaces en hauteur (tables, lits,
etc) ; positionner le jouet loin d'obstacles ou de lieux susceptibles de représenter un danger (escaliers, portes,
piscines, canaux, lacs, etc). Ne jamais I'utiliser sur des routes, des voies d'acces, des chemins en pente ou des
terrains accidentés.

- S'assurer que I'enfant ne porte pas de chaussettes glissantes ou de chaussures mal attachées.

INTRODUCTION AU JOUET
Ce jouet est un tapis de marelle musical ; il peut étre utilisé selon deux modes de jeu : mode Marelle musicale et
mode Tapis sportif.

FONCTIONNEMENT DU JOUET
Allumer le jouet en placant le curseur d'allumage sur | / Il en fonction du volume souhaité et sélectionner le mode
de jeu souhaité :

Mode Marelle Musicale

« Appuyer sur la touche correspondant au mode marelle musicale e

« Lancer la piece de maniére a ce qu'elle atterrisse sur un carré coloré.

- Lenfant saute sur toutes les cases qu'il rencontre jusqu'a atteindre celle qui est indiquée par la piéce.

- Chaque fois que l'enfant saute sur une case, il entend un son amusant et voit apparaitre la couleur correspon-
dante. Quand il saute sur la case numéro 10, il entend de joyeuses mélodies.

Mode Fitness

- Appuyer sur la touche correspondant au mode tapis sportif

« Une lumiére colorée s'éclaire.

- Lenfant doit sauter sur la case qui correspond a la couleur éclairée (NB : vert : 1,4 ou 10, rose/violet (2,6,8), jaune
(3,7) et bleu (5,9)).

- Si cest la bonne case, une nouvelle couleur apparait ; alors que si I'enfant se trompe de case, la couleur verte
séclaire 2 autres fois ; a la troisiéme erreur, la couleur change.

Dans ce mode de jeu, il est possible d'utiliser le dé fitness :

quand l'enfant saute sur la case de la couleur correspondant a celle qui séclaire, il lance le dé fitness ; sur chaque
face du dé figurent des exercices a corps libre que l'enfant peut effectuer quand il atteint la case correspondante.
Le dé présente aussi une face détente : l'enfant ne doit faire aucun exercice.

Autre mode de jeu avec le dé : I'enfant ne lance pas le dé, mais il fait 'activité dessinée sur la face du dé corres-
pondant a la couleur éclairée.

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

ATTENTION !
- Le remplacement des piles doit toujours étre effectué par un adulte.
« Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle a l'aide d'un tournevis, retirer le couvercle et enlever les
piles usagées du compartiment des piles, introduire les piles neuves en veillant a respecter la polarité (comme
indiqué sur le produit), remettre le couvercle et serrer la vis & fond.

1. Ne pas laisser les piles ou d'‘éventuels outils a la portée des enfants.
2. Toujours oter les piles déchargées du produit pour éviter que des fuites éventuelles de liquide n'endommagent
le produit.
3. Siles piles devaient générer des pertes de liquide, les remplacer immédiatement, en prenant soin de nettoyer le
compartiment des piles et de se laver soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide.
4. Toujours 6ter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.
5. Ne pas mélanger piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).
6. Ne pas mélanger des piles déchargées a des piles neuves.
7. Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce
produit.
8.Ne pas jeter les piles déchargées dans le feu ou dans la nature, mais les éliminer en respectant le tri sélectif.
9. Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.
10. Ne pas essayer de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.
11. I n'est pas conseillé d'utiliser des piles rechargeables, cela pouvant diminuer la fonctionnalité du jouet.
12.Si des piles rechargeables sont utilisées, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a la recharge
sous la surveillance d'un adulte.
13. Retirer les piles du jouet avant son élimination.
14. Le jouet n'est pas prévu pour fonctionner avec des piles rechargeables au Lithium. ATTENTION une utilisation
impropre pourrait générer des conditions de danger.

CE PRODUIT EST CONFORME A LA DIRECTIVE 2012/19/UE.
Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, & la fin de sa propre vie utile,
devra étre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc I'apporter dans un
centre de collecte sélective pour les appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre
au revendeur lors de l'achat d'un nouvel appareillage équivalent. Lutilisateur est responsable du
I rctour de I'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective
adéquate, visant a envoyer |'appareil que I'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a I‘élimina-
tion compatible avec I'environnement, contribue a éviter les effets négatifs possibles sur 'environnement et sur la
santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour obtenir des renseignements plus
détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service local délimination des déchets, ou bien au
magasin ol l'appareil a été acheté.

CONFORMITE A LA DIRECTIVE UE 2006/66/CE

Le symbole de la poubelle barrée sur les piles indique que celles-ci, a la fin de leur vie utile, devront

étre traitées séparément des autres déchets domestiques ; les apporter dans un centre de collecte

sélective ou bien les remettre au revendeur lors de I'achat de piles neuves rechargeables et non re-

chargeables équivalentes. Le symbole chimique Hg, Cd, Pb, éventuellement présent sur la poubelle
barrée, indique le type de substance que contient la pile : Hg=Mercure, Cd=Cadmium, Pb=Plomb. Lutilisateur
est responsable du retour des piles, a la fin de leur vie, aux structures de collecte appropriées afin de faciliter leur
traitement et leur recyclage. Une collecte sélective adéquate, visant a envoyer les piles épuisées au recyclage, au
traitement et a I'élimination compatible avec l'environnement, contribue a éviter les effets négatifs possibles sur
I'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des substances dont les piles sont composées. Lélimina-
tion abusive du produit de la part de I'utilisateur cause des dommages a l'environnement et a la santé humaine.
Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service local
délimination des déchets, ou bien au magasin ol l'appareil a été acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Nettoyer le jouet avec un chiffon doux et sec ou légérement humide pour ne pas endommager le circuit élec-
trique. Ne pas utiliser de solvant ou de détergent.

Lorsque le produit est inutilisé, le conserver a I'abri des sources de chaleur, de la poussiére et de I'humidité.

GARANTIE

Le produit est garanti contre les défauts de conformité dans des conditions normales d'utilisation selon les indi-
cations prévues par la notice demploi.

La garantie ne sera donc pas appliquée en cas de dommages dérivant d'un usage inapproprié, de |'usure ou
d‘événements accidentels.

En ce qui concerne la durée de la garantie contre les défauts de conformité, consulter les conditions prévues par
les normes nationales applicables, le cas échéant, dans le pays d'achat.
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@ ELEKTRONISCHE HUPFMATTE
Alter: 2-5 Jahre

DIESE INFORMATIONEN VOR DEM GEBRAUCH DURCHLESEN UND FUR SPATERES
NACHLESEN AUFBEWAHREN.
ACHTUNG! Zur Sicherheit Ihres Kindes:

Das Spielzeug funktioniert mit 3 Alkalibatterien Typ AA zu 1,5 Volt (nicht enthalten).

WARNUNG!

«Vor dem Gebrauch eventuelle Kunststoffbeutel und andere Bestandteile (zB. Béander, Befestigungselemente,
usw,), die nicht Teil des Spielzeugs sind, entfernen und fiir Kinder unzugénglich aufbewahren. Erstickungsgefahr!
- Uberprtfen Sie das Produkt regelmaRig auf Abnutzungserscheinungen oder Beschadigungen. Wenn es bescha-
digtist, das Spielzeug nicht mehr verwenden und von Kindern fern halten.

- Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise verwendet werden.

- Das Spielzeug darf nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

- Das Spielzeug nicht auf nassen, sandigen oder staubigen Fléchen benutzen.

« Das Spielzeug nicht in der Nadhe von Warmequellen oder ldngere Zeit dem direkten Sonnenlicht ausgesetzt
lassen.

« Stellen Sie das Spielzeug eben und stabil auf und verwenden Sie es nicht auf erhohten Fléchen (Tische, Betten
usw.); das Spielzeug nicht in der Ndhe eventueller Hindernisse oder an Orten aufstellen, die eine Gefahr darstellen
konnten (Treppen, Turen, Swimmingpools, Kanéle, Seen usw.). Das Spielzeug nicht auf Strafen, Zufahrten, an
Hangen oder auf unebenem Untergrund verwenden.

«Vergewissern Sie sich, dass das Kind rutschfeste Socken bzw. fest zugeschnurte Schuhe tragt.

EINFUHRUNG
Dieses Spielzeug ist eine elektronische Hupfmatte, die an das Hupfspiel Tempelhtpfen erinnert; es kann auf zwei
Arten verwendet werden: Hupfspiel im Musikmodus und Fitness-Modus.

FUNKTIONSWEISE DES SPIELZEUGS
Das Spielzeug einschalten, indem man die Einschalttaste auf | / Il stellt, je nach gew(inschter Lautstdrke gestellt werden.
und den Modus wahlen, mit dem man spielen will:

Hiipfspiel im Musikmodus

« Die Taste ftr den Musikmodus e driicken.

- Die Munze so werfen, dass sie auf einem farbigen Feld landet.

+ Das Kind hipft auf alle Felder, die es antrifft, bis es das von der Miinze gekennzeichnete Feld erreicht.

- Jedes Mal, wenn das Kind auf ein Feld hipft, hort es einen lustigen Ton und es erscheint die entsprechende Farbe.
Wenn es auf das Feld Nummer 10 hipft, hort es heitere Melodien.

Fitness-Modus

« Die Taste fiir den Fitness-Modus drlicken.

« Es erscheint ein farbiges Licht.

« Das Kind muss auf das Feld hipfen, in dem die Farbe aufleuchtet (Hinw.: Griin: 1, 4 oder 10, Rosa/Violett (2, 6, 8),
Gelb (3, 7) und Blau (5, 9)).

«Wenn es das richtige Feld ist, erscheint eine neue Farbe; wenn das Kind hingegen in das falsche Feld htpft, wird
die Farbe noch 2 Mal vorgeschlagen; beim dritten Fehler wechselt die Farbe.

In dieser Spielart kann der Fitness-Wrfel hinzugefugt werden:

Wenn das Kind auf das Feld der entsprechenden Farbe springt, wirft es auch den Fitness-Wiirfel; jede Seite des
Wiirfels zeigt Freiibungen, die das Kind ausfihren kann, wenn es das entsprechende Feld erreicht. Der Wiirfel hat
auch eine Entspannungs-Seite: das Kind muss keinerlei Ubung machen.

Andere Spielarten mit dem Wiirfel: Das Kind wirft den Wiirfel nicht, sondern fihrt die Ubung aus, die auf der Seite
des Wurfels mit der vom Licht angezeigten Farbe abgebildet ist.

ENTNEHMEN UND EINLEGEN DER AUSTAUSCHBAREN BATTERIEN

WARNUNG!
- Die Batterien durfen nur von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.
+ Zum Austauschen der Batterien: Die Schraube des Batteriefachdeckels mit einem Schraubenzieher I6sen, den
Deckel abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, neue Batterien einsetzen (auf die angege-
bene Polaritat achten!), den Deckel wieder aufsetzen und die Schraube fest anziehen.

1. Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern liegen lassen.
2. Die leeren Batterien des Produktes stets entnehmen, um eventuelle Flussigkeitsverluste, die das Produkt besché-
digen kénnten, zu vermeiden.
3. Sollte aus den Batterien Flissigkeit austreten, ersetzen Sie diese umgehend, sdubern Sie das Batteriefach grind-
lich und waschen Sie sich sorgfaltig die Hande, falls Sie mit der Flussigkeit in BerGhrung gekommen sind.
4. Die Batterien stets herausnehmen, wenn das Produkt Uber ldngere Zeit nicht benutzt wird.
5. Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbaren (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander kombinieren.
6. Leere Batterien nicht zusammen mit neuen benutzen.
7. Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ wie die fiir den Betrieb dieses Produkts empfoh-
lenen verwenden.
8. Leere Batterien nicht verbrennen, sondern umweltfreundlich entsorgen bzw. der Mlltrennung zufiihren.
9. Die Stromklemmen nicht kurzschlieBen.
10. Nicht versuchen, nicht wiederaufladbare Batterien aufzuladen: sie konnten explodieren.
11.Vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, sie konnten die Funktionalitdt des Spielzeugs
einschranken.
12. Sollten wiederaufladbare Batterien verwendet werden, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wie-
der aufzuladen. Die Batterie darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.
13. Entfernen Sie die Batterien aus dem Spielzeug, bevor Sie es entsorgen.
14. Das Spielzeug ist nicht fur den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet. ACHTUNG: Ein un-
sachgemafer Gebrauch kann zu Gefahrensituationen fiihren.

DIESES PRODUKT ENTSPRICHT DER RICHTLINIE 2012/19/EU.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses
Produkt nach dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist.
Entweder sollte es an einer Sammelstelle fur elektrische und elektronische Altgerdte abgegeben
werden oder, bei Kauf eines neuen Geréts, dem Verkdufer zurlickgegeben werden. Der Verbraucher
ist in jedem Falle verantwortlich fir die ordnungsgemafe Entsorgung des Gerats nach Ende der
Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das Pro-
dukt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien
wieder verwendet werden konnen und andererseits negative Folgen fir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen
werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei Ihrem értlichen Amt fr Abfallentsorgung oder bei hrem Handler.

KONFORMITAT MIT DER EU-RICHTLINIE 2006/66/EG

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf den Batterien abgebildet ist, bedeutet, dass diese nach

dem Ende ihrer Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen sind. Entweder sollten

sie an einer Sammelstelle fur Altbatterien abgegeben werden oder, bei Kauf neuer, gleichwertiger

wieder aufladbarer und nicht wieder aufladbarer Batterien dem Verkaufer zurlickgegeben werden.
Das eventuelle chemische Symbol Hg, Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne gibt den in der Batterie
enthaltenen Substanztyp an: Hg = Quecksilber, Cd = Kadmium, Pb = Blei. Der Verbraucher ist in jedem Falle fir die
ordnungsgemalie Entsorgung der Batterien nach Ende der Betriebszeit verantwortlich, um deren Verarbeitung
und Recycling zu erleichtern. Eine angemessene Mdlltrennung ist zum darauffolgenden Recycling der Altbatte-
rien sowie zur umweltvertraglichen Aufbereitung und Entsorgung eine grundlegende Voraussetzung, hilft, bei
der Vermeidung moglicher negativer Auswirkungen auf Umwelt und Gesundheit und férdert das Recycling der
Materialien, aus denen das Produkt gefertigt ist. Eine gesetzeswidrige Entsorgung des Produkts durch den Be-
nutzer fuhrt zu Umwelt- und Gesundheitsschaden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei lhrem értlichen Amt fur
Abfallentsorgung oder bei Ihrem Handler.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELZEUGS

Reinigen Sie das Spielzeug mit einem weichen, trockenen oder leicht mit Wasser befeuchteten Tuch, um den
Stromkreis nicht zu beschadigen. Verwenden Sie keine Losungs- oder Putzmittel.

Wenn das Produkt fiir eine Weile nicht verwendet wird, bewahren Sie es an einem vor Warme, Staub und Feuch-
tigkeit geschitzten Ort auf.

GARANTIE

Die Garantie gilt bei allen Konformitétsfehlern, die trotz normaler Gebrauchsbedingungen (geméaf den Vorgaben
der Gebrauchsanweisung) auftreten.

Die Garantie ist verwirkt bei unsachgemaBem Gebrauch, Abnutzung oder bei persénlichen Ungliicksfallen.
Bezlglich der Garantiedauer fur Konformitatsfehler verweisen wir auf die nationalen Rechtsvorschriften des Kauf-
landes.

@ MATA GRA W KLASY
Wiek: 2-5 lat

PRZED UZYCIEM NALEZY PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JA NA PRZYSZ£OSC
JAKO ZRODLO INFORMACJI.
OSTRZEZENIA! Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka:

Zabawka dziata na 3 baterie alkaliczne typu AA o napieciu 1,5V (nie sq dofaczone).

OSTRZEZENIE!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usuna¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie inne elemen-
ty wchodzace w sktad opakowania produktu, a niebedace czeécig zabawki (np. sznurki, elementy mocujace, itp.)
i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dziecka. Niebezpieczeristwo udfawienia sie.

- Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia zabawki oraz kontrolowa¢, czy nie jest ona zepsuta. Uszkodzona za-
bawka nie moze byc¢ uzywana i powinna byc¢ przechowywana w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Nie uzywac zabawki w sposdb inny, niz opisany w instrukgji.

- Dzieci mogg sie bawic¢ zabawka wytacznie pod statym nadzorem osoby dorostej.

« Nie uzywac zabawki na mokrych, piaszczystych lub zakurzonych powierzchniach

« Nie pozostawiac zabawki blisko Zrodet ciepta oraz nie eksponowac jej przez dtuzszy czas na bezposrednie dzia-
fanie $wiatla stonecznego.

- Dziecko moze sie bawi¢ zabawka tylko na ptaskich i stabilnych powierzchniach. Nie pozwala¢ na zabawe na
powierzchniach podwyzszonych (stoly, 16zka, itp.); zabawke ktas¢ z dala od ewentualnych przeszkod lub miejsc
mogacych stanowic¢ zagrozenie (schody, drzwi, baseny, fosy, jeziora itp.). Nigdy nie uzywac zabawki na: ulicach,
drogach dojazdowych, powierzchniach o nachylonym lub niestabilnym podtozu.

- Upewnic sie, czy dziecko nie ma na sobie sliskich skarpet badz niezawigzanych butéw.

OPIS ZABAWKI
Ta zabawka jest mata muzyczng przypominajaca gre w klasy; moze byc¢ uzywana na dwa sposoby: w trybie Mu-
zycznym i trybie Fitness.

DZIALANIE ZABAWKI
Wihaczy¢ zabawke, ustawiajac przycisk wiaczania w pozydji | I/Il, w zaleznosci od oczekiwanego stopnia gtosnosci
i wybrac tryb zabawy:

Tryb Muzyczny

- Nacisna¢ przycisk odpowiadajacy trybowi muzycznemu e

- Rzuci¢ moneta tak, aby znalazta sie ona na kolorowym polu.

- Dziecko skacze po wszystkich napotkanych polach, az do pola z wyrzucong moneta.

« Po kazdym skoku na dane pole, dziecko ustyszy zabawny dZzwiek oraz ujrzy pojawiajacy sie odpowiedni kolor. Po
skoku na pole nr 10 dziecko ustyszy wesote melodie.

Tryb Fitness.

Nacisna¢ przycisk odpowiadajacy trybowi fitness

« Pojawi sie kolorowe $wiatfo.

« Dziecko powinno skoczy¢ na pole odpowiadajace wyswietlonemu kolorowi (np. kolor zielony: 1, 4 lub 10, rézo-
wo-fioletowy (2,6,8), zotty (3,7) i niebieski (5,9)).

« Jezeli zostanie wybrane prawidfowe pole pojawi sie nowy kolor; jezeli natomiast, dziecko pomyli pole, ten sam
kolor pojawi sie kolejne 2 razy; po trzecim biedzie kolor zmieni sie.

W tym trybie zabawy mozna dodatkowo uzy¢ kostki fitness:

Kiedy dziecko skacze na pole w kolorze odpowiadajacym wyswietlonemu kolorowi, rzuca takze kostke fitness;
kazda $cianka kostki pokazuje ¢wiczenia gimnastyczne, ktdre dziecko moze wykonac po dotarciu na odpowied-
nie pole. Na kostce znajduje sie takze $cianka z emotikonem symbolizujgcym relax: dziecko nie musi wykonac
Zadnego ¢wiczenia.

Inny sposéb zabawy z kostka: dziecko nie rzuca kostka, ale wykonuje ¢wiczenie oznaczone na $ciance kostki od-
powiadajacej swiecgcemu sie kolorowi.

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

&osmzzismsz

- Wymiana baterii musi by¢ zawsze przeprowadzana wytacznie przez osobe dorosta.

- W celu wymiany baterii nalezy: za pomocg $rubokretu odkrecic¢ srube wieczka, zdja¢ wieczko, wyjac¢ z wneki
zuzyte baterie, wiozy¢ nowe baterie, przestrzegajac ich prawidtowej biegunowosci (jak wskazano na produkcie),
wiozy¢ wieczko i dokrecic¢ $rube do oporu.

1. Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci.

2. Zawsze nalezy wyjmowac zuzyte baterie z produktu, w celu unikniecia ewentualnego wycieku ptynu, ktory
mogtby uszkodzi¢ produkt.

3.W razie odnotowania wycieku ptynu z baterii, nalezy je natychmiast wymieni¢. Nalezy pamieta¢ o uprzednim
starannym wyczyszczeniu wneki na baterie oraz doktadnym umyciu rak w przypadku kontaktu z ptynem, ktéry
wyciekt z baterii.

4. Jedli produkt nie jest uzywany przez dtuzszy czas, nalezy zawsze wyjmowac baterie.

5. Nie miesza¢ baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) lub wielokrotnego tadowania (niklo-
wo-kadmowych).

6. Nie mieszac nowych baterii z uzywanymi.

7. Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub réwnowaznych z zalecanymi dla zapewnienia dzia-
tania tego produktu.

8. Nie wrzucac zuzytych baterii do ognia i do srodowiska, ale utylizowac je stosujac segregacje odpaddw.

9. Nie dopuscic¢ do zwarcia biegundw baterii.

10. Nie podejmowac préby tadowania jednorazowych baterii: moga wybuchnac.

11. Nie zaleca sig uzywania baterii wielokrotnego tadowania, gdyz moga wplyna¢ na ograniczenie dziatania zabawki.

12.W przypadku uzywania baterii wielokrotnego tadowania, nalezy wyja¢ je z zabawki przed ponownym tadowa-

niem i tadowac tylko pod nadzorem osoby dorostej.

13. Przed utylizacja zabawki nalezy wyjac baterie.

14.- Zabawka nie jest przeznaczona do dziatania przy uzyciu baterii litowych. OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie

uzytkowanie moze powodowac niebezpieczne sytuacje.

PRODUKT SPELNIA WYMOGI ZARZADZENIA 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wok
no wyrzucac¢ wraz zinnymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy oddac do punktu zbiorki od-
padow urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwrdci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedziak
ny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie je uzytkowac do odpowiedniego punktu zbiérki odpadéw lub do
I sprzedawcy. Odpowiednia segregacja smieci w celu pozniejszej obrobki, odzysku lub zniszczenia przyczynia
sie do unikniecia negatywnych efektow na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcéw, z kté-
rych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegotowych informacji dotyczacych dostepnych punktéow zbiorki odpadow
nalezy zwrocic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

ZGODNOSC Z DYREKTYWA UE 2006/66/WE

Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na bateriach lub na opakowaniach produktu oznacza, ze bate-

rie na koniec okresu uzytkowania, oddzielone od odpadéw domowych, nie moga zosta¢ unieszkodliwione

jako normalne odpady miejskie, ale powinny zostac przekazane do centrum zbiorki selektywnej lub oddane

w punkcie sprzedazy w momencie zakupu nowych baterii tadowalnych lub réwnorzednych niefadowal
nych. Ewentualny symbol chemiczny Hg, Cd, Pb, znajdujacy sie pod przekreslonym koszem oznacza rodzaj substancji znaj
dujacej sie w baterii: Hg=Rte¢, Cd=Kadm, Pb=Otéw. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie baterii po zakoficzeniu ich
uzytkowania do odpowiedniego punktu zbidrki, aby umozliwi¢ ich obrdbke i recykling. Odpowiednia segregacja odpa-
déw majaca na celu poddanie zuzytych baterii procesowi recyklingu, przetwarzania i unieszkodliwiania przyczynia sig do
zmniejszenia mozliwego, negatywnego wptywu na $rodowisko i na zdrowie cztowieka, a takze utatwia recykling substancji
w nich zawartych. Niewfasciwa utylizacja produktu przez uzytkownika powoduje szkodliwy wptyw na srodowisko i na
zdrowie cztowieka. W celu uzyskania szczegdtowych informadji dotyczacych dostepnych punktéw zbidrki odpadéw nalezy
zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

Czysci¢ zabawke za pomoca miekkiej i suchej szmatki z tkaniny lub lekko zwilzonej woda, aby nie uszkodzi¢ ob-
wodu elektrycznego. Nie stosowac rozpuszczalnikow ani detergentdw.

Podczas dtuzszych przerw w uzytkowaniu, przechowywac produkt z dala od zrodet ciepta, chroniac przed kurzem i wilgocia.

GWARANCJA

Produkt jest objety gwarancja na wszystkie wady, ktdre dotycza niezgodnosci zumowa w normalnych warunkach
uzytkowania odpowiadajacych wymaganiom przewidzianym w instrukcji uzytkowania.

Gwarancja nie bedzie miata natomiast zastosowania w przypadku uszkodzen powstatych w wyniku niewtasciwe-
go uzytkowania, zuzycia lub przypadkowych zdarzen.

Czas gwarandji obejmujacej wady zgodnosci ustalaja przepisy obowiazujace w kraju zakupu, o ile zostaty wdrozone.

@ MY3bIKAJIbHbI KOBPUK «KJIACCUKU»

Bospacr pebeHka: 2-5 net

MNEPEA UCNOJIb3OBAHVEM BHUMATEJIbHO O3HAKOMBTECb C UHCTPYKLUEN U
COXPAHUTE EE 411 OBPALLEHUA B BYAYLLEM
MEPbBI MPEAOCTOPOXHOCTMU B uensx 6e3omacHocTy Balwero pebéHKa.

[laHHas urpylka pabotaeT oT 3 wenoyHbix 6atapeek “AA” 1,5 BonbT (He BXOAAT B KOMMNEKT).

BHUMAHMUE!

« Nepep 1CNonb3oBaHUeM CHUMKTE 11 yoepyTe B HeJOCTYMHbIE ANA AeTel MecTa NONNITUNEHOBbIE MaKEeTb 1 NPO-
Ue KOMMOHEHTBI, He BXOAALLME B COCTaB UMPYLIKW (HaNpuMep, WHyPbI, KpenexHblie getanu u np.) CyliectsyeT
0NacHOCTb YAyWeHMA.

« PerynapHo npoBepaiTe n3fjenve Ha npeameT U3HOCa Wil BO3MOXHDBIX MONOMOK. B Clyyae nospexaeHuA He
CNOMb3yiTe UTPYLLKY W AepXiTe ee B HeAOCTYNHOM ANIA AeTel MecTe.

« He vicnonb3yiiTe 1rpyLiKy cnocobom, OTANYHBIM OT NPeayCMOTPEHHOTO.

« VrpyiwKa AOMKHa MCrONb30BaTLCA MO MPUCMOTPOM B3POCTbIX.

« He vicronb3yiiTe 1rpyLIKy Ha BA@XHBIX, MbifIbHbIX 1 NMOKPBITbIX MECKOM MOBEPXHOCTAX.

« He ocTagnsiite nrpywKy pAagomM C MCTOUHUKAMI Terna 1 Noj BO3AENCTBIEM COJHEUHOTO CBETA B TeUeHe [n-
TEsbHbIX NEPUOSOB BPEMEHN.

« Vlcnonb3yiiTe NrpyLuKy TOSIBKO Ha POBHBIX 11 YCTOMUMBbIX MOBEPXHOCTSAX, HE CTABLTE €€ Ha BO3BbILIEHHBIE MOBEPX-
HOCTU (CTOMBI, KPOBATU U T.A.); YCTaHABAMBAMTE UMPYLUKY BAAM OT BO3MOXKHbIX MPEMATCTBAN UM NOTEHLMABHO
OMacHbIX MECT (NecTHWLbI, ABEPW, BacceriHbl, KaHanbl, 03épa 1 TA.). H1KOrAa He NCronb3yiiTe UTPyLLKY Ha yauLax,
HaKNOHHbIX Y4aCTKaX N HEPOBHBIX JOPOTaXx.

- ObyBb pebEHKa JONKHa UMETb HECKOMb3ALLYIO MOZOLBY, a LUHYPKM 3aBA3aHbI.

OMUCAHUE UTPYLLKN
JlaHHbBIM My3blKanbHbIN KOBPUK AENCTBYET NO NPUHLMMY UMPbl <KNACCUK».OH MOXET UCMONb30BaTbCA B ABYX pe-
xumax: «My3blkanbHOM» 1 B pexxkmnme «OUTHEC (BBINOIHEHME YNPaXHEHWI).

NCNOJIb3OBAHUE UTPYLLKU
BniouwTe vrpyLLKy, NOBePHYB Nepekniouatens Ha | / Il B 3aB1ICUMOCTY OT XKenaemor rpOMKOCTM 1 BbIOPAB PEXIM UMPbi:

MysbiKanbHbili peXxuum

« HaxmuTe Ha Knasuluy, COOTBETCTBYIOLLYIO My3blKanbHOMY PeXUMY

« bpockTe PULIKY Ha pasHOLIBETHOE rone.

« PeBEHOK NpbiraeT Ha BCe KNETKM, NOKa He JOCTUMHET KNEeTKM C GULLKOW.

« Kaxzbiit pas, koraa pebEHOK NpbiraeT Ha KNeTKy, CRbILMTCA 3a0aBHbI 3BYK, U NOABNAETCA COOTBETCTBYIOLWI LIBET.
Koraia oH npbirHeT Ha KneTky ¢ HoMepom 10, OH YCIbILMT BECENbIE MeNoaANK.

Pexxum OutHec

« HamuTe Ha KnasulLuy, COOTBETCTBYIOLLYIO peximy GUTHeC

« 3aropuTcA LBETHaA NammnoyKa.

« PeBEHOK OMKEH MPBITHYTb Ha KNETKY, COOTBETCTBYIOLLYIO LIBETY NaMMOYKM (MpuMevaHiie: 3enénbiit: 1,4 vau 10,
PO30BbLIN/HGUONETOBbIN (2,6,8), XENTbIN (3,7) 1 CuHWA (5,9)).

« Ecnv KneTka NpasunbHas, NOABIUTCA HOBIY LIBET; eC/n PeBEHOK OLWMBETCA, LIBET NOBTOPUTCA eLUé ABa Pasa; no-
Cne TpeTbel OWNOKM LIBET U3MEHWUTCA.

B JaHHOM peskiMe Urpbl MOXHO 00aBUTH KyOUK:

Koraa pe6&HoK NpbiraeT Ha KBafjpaT Takoro e LiBeTa, Kak 1 3aropeBLIaAcA Namnoyka, OH 6pocaeT Kyouk; Kax/aom
CTOPOHE KybyiKa 1300paxeHbl ynpaxHEeHMA, KOTopble PeGEHOK MOXET BbINONHATL. Ha faHHOM KBajpaTe pebeHok
BbINO/HAET YNPaHEeHWE, @ TONbKO NOTOM NEPEXOANT Ha HOBbIN KBadpaTHa KybuKe 1MeeTCcA Takke CTOPOHa «OT-
AbiX»: PEGEHOK HE BBINOHAET HUKAKNX YNPaXKHEHMI..

[pyroii pexum nrpbl € Kybrkom: pebEHOK He bpocaeT KybuK, a BbIMONHAET ynpaHeHMe, 1306paxEHHOe Ha CTo-
POHe Ky611Ka, COOTBETCTBYIOLLEN LiBETY NAMMOUKW.

YCTAHOBKA W/UJN 3AMEHA BATAPEEK

BHUMAHMUE!
- 3ameHa 6aTapeek A0/KHa BCErAa BBINONHATLCA B3POCBIMAL.
- Mpouegypa no 3ameHe 6atapeek: OTBEPTKON OCNA0bTE BUHT ABEPLIbI, CHAMUTE 4BEPLYY, BbIHBTE PaspsKeHHble Ga-
Tapelikn 13 6aTapertHoro OTceka, BCTaBbTe HOBblE Gatapelik, cobiofas NOAAPHOCTH (Kak yKasaHo Ha U3fenum),
YCTaHOBMTE Ha MECTO [BEPLY ¥ 3aBUHTUTE BUHT A0 YNOpa.

1. He octasnaiTte 863K OT AeTein 6atapeiku Nnm NHCTPYMEHTbI AR PaboTbl C HAMK.

2. Bcerpa ynanaite u3 v3genua otpaboTasluve batapeiiki AnA NpefoTBPaLLEHUA yTeueK XKIAKOCTH, KOTopas MO-
XeT NoBpeauTb ero.

3. B cnydae yTeuky XUAKOCTV 13 GaTapeek, HeMeANeHHO 3aMeHITe UX, MPeABapHTENbHO TLATENBHO OYUCTIB OTCEK
[inA GaTapeek 1 BbIMbIB PYKW, B C/lyYae KOHTAKTa C BbITEKLLEN XUAKOCTbIO.

4. Ecnm Bbl He NnaHyipyeTe MCronb3oBaTh 3Aenie NPOAOIKUTENbHOE BPeMs, 00A3aTENbHO M3BNEKUTE 113 HEro Gatapeiki.

5. He cmewwnBaiiTe wwenoyHble 6atapeikin co CTaHAAPTHBIMA (YrONbHO-LIMHKOBBIMM) N aKKyMyNATOPHbIMU (HI-
Kefb-KafiM1EBBIMM).

6. He cmelunBaiiTe paspsxeHHble 6aTapeiikin ¢ HOBbIMM.

7. Vicnonb3yiTe WwenoyHble 6atapeiiki, OAMHAKOBbIE UM SKBUBANEHTHbIE PEKOMEHYEMbIM ANA 3TOMO U3AENUA.

8.He bpocalite paspsxeHHble 6aTapeiky B OroHb, HE 3arpAHANTE OKPYXKaloLyio Cpefy, HO BblbpachiBaite vx B
CcneyvianbHble KOHTeHepbI.

9. He 3ambiKaliTe HaKOpOTKO KNeMMbl MUTaHWA.

10. He nbiTaritech nogzapsxatb batapeliki, He NPUrofHble ANA 3TOro: OHW MOTYT B30PBaTbCA.

11. He pekomMeHzyeTcA MCnonb3oBaTh akkyMysIATOPHbIE BaTapeiikii, OHW MOTYT YMEHbLUNTL GYHKLIVIOHANBHOCTb UTPYLLIKA.

12. B cnyyae UCNONb30BaHUA akKyMyNATOPHbIX GaTapeek, BbIHAMANTe VX U3 UIPYLIKW Nepes 3apAAKoN 1 BbINon-

HAlTe 3apAAKY TONbKO NOA HabnioaeHieM B3POCbIX.
13. Mepen yTunusauven UrpywKm He 3abyasTe BblHYTb U3 Hee BaTapenki.
14. He npeaycmoTpeHa paboTa AaHHOM UrpyLUKy C i1TueBbiMY baTaperikami. BHUMAHVIE HenpasunbHoe ncnons-
30BaHM1e MOXET NPUBECTY K CO3/1aHMIO OMacHON CUTyaLnu.

AAHHOE U3AENVUE COOTBETCTBYET AUPEKTUBE 2012/19/EU.
[MpviBeAeHHbIN Ha NPUBOPE CMBON NEPEUEPKHYTOM KOP3vHbI 0B03HaYAET, YTO B KOHLIE CPOKA CITyObl 3TO 13-
[envie, KOTOPOE CreflyeT CAaBaTb B YTWb OTAENBHO OT AOMALLIHIX OTXOAO0B, HEOOXOMMMO CAATb B MyHKT C6opa
BTOPCHIPLA A1A MepepaboTKiA INEKTPUUECKON 1 SMEKTPOHHOI annapaTypbl, Wiv CAaTb MPOJaBLly Mpu MoKy
Ke HOBOW 3KBIBAIEHTHOM anmapartypbl. onb30BaTesb HECET OTBETCTBEHHOCTD 3a CAjady MPGOPa B KOHLIE ero
I coka OyxObl B CrielyianbHble opraHm3aLiv coopa. Hagnexatumin cbop BTopcipbA C MocnefyioLLe caauei
CTaporo NMprGopa Ha MOBTOPHOE CTOMNB30BaHYE, MepepaboTky v yTWM3aLo 6e3 HaHeCeHA yiLiepGa OKpyxa-
10LLE CPEZIE MOMOTaET CHU3MTB OTPVLIGTENbHOE BO3NENCTBIE HA HEE U Ha 3OPOBLE JTIOfIEN, a TAKXKE CrIOCOBCTBYET NOBTOPHOMY
VICNONb30BaHYIO MaTepUanos, 13 KOTOPbIX COCTOWT v3envie. bonee noapobHble cBeaieHyia 0b MveloLLmxca criocobax cbopa Bol
MOPKETe MOfy4iTb, OGPATUBLLKCH B MECTHYIO Cry»«Oy BbIBO3a OTXOAOB VI e B Marasvi, rae Bol kynvinu vanenve.

COOTBETCTBUE ANPEKTUBE EC 2006/66/EC

IpviBeseHHbIV Ha 6aTapelikax CYMBOS NepeyepKHYTOM KOP3VHBI 0003HaUaeT, 4TO B KOHLIE CPOKa CI1yx0bl

6aTapeek X HEOOXOAMMO C/1aBaTb B MyHKT cOOpa BTOPCHIPLA AA NepepaboTKu Wnv cAaTb NPOAaBLY

NPV NOKYMNKe HOBbIX Nepe3apAHbIX baTapeek Wv OHOPa30BbIX PABHOLIEHHbIX GaTapeek. 3HaK Ximii-

yeckwx anemerTos Hg, Cd, Pb, nomelleHHble Moz CUMBOIOM NepeyepKHyTOM KOP3WHb], 0603HaYaioT Tvn
BelLeCTBa, coaepallierocs B bataperke: Hg=PtyTb, Cd=Kagmuii, Pb=CauHeL. Motpebutens HeceT 0TBETCTBEHHOCTb 3a
cpauy baTapeek B KOHLIE CPOKa WX Cly0bl B CieLjyarnbHble OpraH3aLmy cbopa C Lienbio CrnocobcTBosaTh NepepaboTke
1 MOBTOPHO yTunv3aLyn. Hagnexalumii cbop BTOpCbpbA C NOCNeAytoLLel CAauel NCNonb3oBaHHbIX GaTapeek Ha Nno-
BTOPHOE VCONb30BaHMe, NepepaboTKy 1 yTIM3aLMio be3 HaHeCeHVA ylepba OKpy»KaloLLel Cpefe MOMOraeT CHU3NUTL
OTpULaTeNbHOE BO3AEMCTBME Ha HEé 1 Ha 34OPOBbE MIOfEN, a Takxe CNocobCTBYeT NOBTOPHOMY MCMONb30BaHMIO Be-
LLeCTBa, U3 KOTOPOTO COCTOAT batapeliku. CaMoBONbHaA yTUNM3aLMA U3aenna noTpebutenem BneyeT 3a cobon yiepd
OKpy>KaloLLelt cpefie 11 300pOoBbio Niofei. bonee NoapobHbie CBeAeHNA 06 UMeloLMXCa Cnocobax coopa Bul MoxeTe
NOMYy4Th, 0OBPATVBLLMCH B MECTHYIO CTy0y BbIBO3a OTXO0B UMM e B MarasviH, rae Bbl kynunv npenve.

OYUCTKA U YXO[, 3A UTPYLLKOM

JINA YACTKM MrpYLLIKY ClleflyeT NCroMb30BaTh MATKYIO CyXyHO WM Cerka yBNaXKHEHHYIO TKaHb, YToBbl He NoBpeanTL
3neKTpUYecKme KOMMOHEeHTbI. He ncnonb3yiite pacTBOPUTENV K MOKLLVe CPeaCTBa.

B nepriof HeNCcnonb3oBaHUA XpaHITe UrPyLLKY BAAM OT UCTOYHVKOB Terna 1 B 3aLLMILLEHHOM OT Mbiv 1 BNar MecTe.

TAPAHTUA

I'Ipowssoumenb rapaHTMpyeT oTCyTCTBNE ﬂed)eKTOB npu ycnosumn coﬁmc,quwﬂ npaBun aKCnyaTaunn Ugenns.
FapaHTmﬂ He 6)/LleT ﬂe\;lCTBMTeﬂbHa B Cny4yae yLLlEpea, OGyCﬂOBﬂeHHOFO HECOOTBETCTBYIOLMM NCNONb30BaHNEM,
W3HawWwnBaHnem nnn HenpeasnaeHHbIMN 06CTOATENBCTBAMM.

I’apaHmMHmm CPOK yCTaHaBNuBaeTCA roCyapcTBeHHbIMM CTaHAapTamMi CTPaHbl NMONb30BaTeSA, €C/IN TakOBbIE MEIOTCA.

@ XAAAKITIA KOYTZO

HAia: 2-5 eTwv

AIABAZTE NMPIN ANO TH XPHZH KAI KPATHZTE AYTEX TIZ OAHTIEZ FA MEAAONTIKH
ﬁyggggll'\lblHZEIZ! la v aogdAeia Tou maidlol 6ag.

AuTo T0 mavidt Aertoupye pe 3 aAkahikeG pmatapieg Tumou AA 1,5 Volt (Sev mepthapavovTan).

MPOZOXH!

« AQQIPECTE KAl QMOHAKPUVETE TUXOV TMAAGTIKEG GOKOUAEG KAl T UMTOAOITA UAIKA TNG OUCKELAOIAg Tou maxvidiov,
Kal KPATAOTE Ta pakptd ano ta madid. Kivduvog acguéiac.

« ENéYXETE TAKTIKA TNV Kataotaon ¢Bopdc Tou maixviSlou Kal Ty apousia TUXOV PaylopaTwy. L& MEPIMTwon
(UGS UNV XPNOLHOTTOLEITE TO TIaXVIOL Kal QUAAETE TO HAKPLA artd Ta maidId.

« Mn xpnotpomoleite To malkvidt He SIaPOPETIKO TPOTIO A TOV UTTOSEIKVUOHEVO.

- To mayvidt mpEmeL va xpnotdomoletal pdvo umod Tn ouvexr miBAPn evog eVAAIKA.

« Mn xpnotpomoleite To malkvidi o€ BPEYHEVES, AUUWEELS 1 OKOVIOUEVEC EMPAVELEG

« Mnv a@rivete To maiyvidL kovtd o€ TiNyEG BepHOTNTAG Kal YIa HEYEAa SIa0TAHATA OTO NNAKO PWG.

« Xpnotgomoleite To maividt HOvo o eMMeSEC Kal OTABEPEC ETPAVELEG, OX OE UMIEPUPWHEVEG EMPAVELES (Tpame(ia,
KpeRatia, KATL). ToroBetrioTe To maixvidt Hakpld amd TuXOV eUmodia fy XWPoug OTou UIMOPE( va apousIaoTe!
KivEUVOG (OKANEG, TOPTEG, TTITIVEG, KaVANQ, AHVES, KATL). MV TO XpNnoIHomoleiTe 6To SpdHo, 0TOUG SPOUOUG TTPO-
OMENAONG KAl 08 XWHATOSPOHOUG,

- BeBaiwbeite 611 T0 MaISi Sev popdel ONOONPES KANTOEG 1 TATOUTOI AUREVAL.

EIZATQrH ZTO NAIXNIAI
Autd 1o mayvidt eivat éva Houotkd XaAdKI TTou Tapaméprel 0To matxvidl TG Kapmavag. Mmopel va xpnotpornoinBel
e SUo Asrtoupyiec: Mouolkn Asttoupyia kat Aertoupyia Fitness.

AEITOYPTIA TOY MAIXNIAIOY
Evepyorotjote To maixvidl TomoBeTwvTag To koupri evepyoroinong oto | / Il avaloya pe Ty emBupuntr évtaon kat
£mAEETE TN Aertoupyia maigviSiou:

AgiToupyia poucIKig

« [10TrOTE TO KOUWTT TIOU QVTIOTOIKE! OTN AEITOUPYIA LOUGIKHG

« TIETAETE TO VOUIOHA HE TPOTIO (WOTE VA TIPOOYEIWOE! O€ éva XpWHATIOTO TAAICIO.

- To maudi NSAEL e O TA TETPAYWVAKIA TTOU CUVAVTA £WG OTOU PTACEL GE AUTO TTOL UMTOSEIKVUETAL Amd TO VOIOHA.

« KdBe popd mou 1o maidi mnddel éva TETpaywvak! akovel éva S1aoKedaoTIKO Mo Kal BAENEel va epgavietal 1o
avtioToo xpwHa. Otav mddel 0To TETPaywvAK! pe aptBpd 10 Ba akoVoEl XapOoUHEVES HEAWSIEC.

Aertoupyia Fitness

« [1aTrOTE TO KOUKT TTOL AVTIOTOIKEl OTN AetToupyia fitness

« Epgavietal éva xpwpatiotd Qug.

- To maudi mpénmel va TOREEL 0TO TETPAyWVAKL TTOU QVTIOTOIKE OTO XPWHA TTou epgaviotnke (EHM.: mpdowo: 1,4 1y
10, pol/pwp (2,6,8), Kitpvo (3,7) Kal Umhe (5,9)).

« AV TO TETPAyWVAKI Elval OWOTO EPPAVICETAL Eva VEO XpWHA. eV v To Mad( KAvel NdBoG 0TO TETPAYWVAKI, TO
XPWHA TTPORAAETAL AMES 2 POPEC. STO TPITO GPANUQ, TO XPWHA AANACEL

Y& autr) T Aettoupyia Tou matxvidlou unopei va mpooTedei n xprion tou {aptou fitness:

‘Otav 10 atdi MBAEL OTO TETPAYWVAKI TOU XPWHATOG TTOL QVTIOTOIXET 0TO £ppavICOpEVO, TIETAEL Kal To (Gpt fitness, KaBe
TAeUPA Tou (aplov Seiyvel ENEVBEPEC AOKNOEIC TOU OWHATOG TOU TO TTaIS! UMOPEf va KAVEL GTaV YTAOEL OTO AvTIOTOIXO
TETPAYWVAKL 210 {apL UMIAPKEL EMONG Katt ia TTAeupd Tou Seiyvel relax: To maidi Gev mpénel va kAvel kapiia aoknon.

3TN Asttoupyia Tou mavidiou pe To (dpt: To maidi pixvel To (dpl, aMa kavel Tn Spaotnpidtnta mou sival oxedla-
opévn otnv mMeupd Tou {aplol TTOU AVTIOTOIKE! OTO XPWHA TTOU SElXVEL TO PWG.

TOMOGETHXH 'H/KAI AOAIPEZH MMATAPION

A MPOXOXH!

« H avTikaTdoTtaon Twv pn enavagopTICOHEVWY UITATAPIWY TIPETTEL VA TIPAYHATOTOLETAL HOVO Tt VANIKEG.

- [1a VOl QVTIKATOOTACETE TIG PN EmavagopTIi(OpeVeC pratapies: EeBI6waote T Bida Tou kamakiov e éva katoaBidt
Kat ByaAte T Bupida, agaipéote amod T Brikn TIC ASeleC Unatapieg, TOMOBETAOTE TIG KAVOUPYIES UMATAPIES e
TIPOOOXT| WOTE VA TNPE(Tal N oWOTH TOMKOTNTA (OTTWE UMOSEIKVUETAL 0TO (B10 TO TTPOIOV), EMAVATOMOBETHOTE TO
Kaméki kal oiEte Kahd tn Bida.

1. QUAGETE TIG UmaTapieg Kat TUOV epyaieia pakptd anod ta maidid.

2. Na agaipeite mava Ti¢ ddeleg pratapiec anod To mayvidl, yia va amo@uUyeTe BAAREC amd evdexOEVES SIaPPOEC
TOU LYPOU TWV UTATAPIDV.

3.3 MEPIMTWON KATa TV 0Moia Ol UMaTapieg XUV XG0l LYPO, AVTIKATAOTAOTE TIC ApéoWE, PPovTi{ovTac va Kaba
ploeTe TN BriKkn TOUG KAl va TAUVETE TIPOCEKTIKA TA XEPIA 0O, AV EXOLV EPBEL OE EMaQr e TO LYPO TTOU SIEPPEVCE.

4. Na a@alpe(Te TTAVTA TIC WITATAPIES OE TIEQITTTWON TTOU TO TPOIdV Sev TTPOKEITAl val XpNOIHomoInBel yia Heyaho
XPOVIKO Slaotnua.

5. Mnv avapyVUeTe GAKONKEG UITATapieg pe pmatapleg KAaoikoU Tumou (GvBpakac-Peudapyupod) fi enavagopTi-
(OHEVES (VIKENO-KABHIO).

6. MV avaptyVUeTe ASEIEC [IE VEEC PITATAPIEG.

7. Xpnotpomoleite aAkahkeS pmatapiec 16iou ry 1ooSuvapou TUmou pe Tov evOeSEYHEVO, Yia TN Aertoupyia autol
TOU TIPOIOVTOC.

8. Mnv Kaite kat pnv METAte oTo MEPIRAMOV TIG AdElEC praTapies, ahhd S1aBEOTE TIC 0TOUG EIBIKOUG KAGOUC aVaKUKAWONG.

9. Mnv BpaxuKUKAWVETE TOUG aKpOSEKTES TPOPOSOsiac.

10. Mnv TpooTabr|oeTe va ENavaQOPTIOETE [N EMAVaPOPTI(OHEVEC UTATAPIES: UTIAPKEL KivOLVOG EKpNENG.

11. Mnv Xpnoloroleite emavapopTICOHEVEG UMATAPIES, YIATE LTOPEL VAl EMMMNPEACOLV TN CWOTH AETOUPYIa TOU TTIAKVISIOU.

12. AV XpNOILOTIOIETE EMaVAPOPTICOPEVEC HITATAPIES, TIAVTA VA TIC APAIPEITE amd TO TalKVISI TPV TIC EMavapopTi-

OETE. H QOPTION TWV PIatapliv MEEMEL va YivETal TAVTa amo évav eviNKa.
13. AalpéaTe T pnatapieg armé o mayvidt mpv and v andppur| Tou.
14.To mayvidt Sev oxedlaoTnke yia va Aertoupyel pe pratapieg Aiou. MPOZOXH H akat@\nAn xerion pmopei
Va EMPEPEL KIVEOVOUG,

TO MPOION AYTO EINAI ZYM®QNO ME TON EYPQIMAIKO KANONIZMO 2012/19/EE.
To oVpRoNO HE Tov Slaypappévo KGSo TIoU UTIGPXKEL OTN CUOKEUT| UTIOSEIKVUEL OTL TO TIPOIdV, 0TO
TENOG TNG WPENNG Cwric Tou Tipémel va SiaTiBetal EexwploTd amd Ta OIKIaKA armoppipaTa Kat va
HETAQEPETAL OE KATIOIO KEVTPO OUANOYAG NAEKTPIKWV KAl NAEKTPOVIKWY GUCKEUWV ) Va EMOTPREPETAL
OTOV HETAMWANTH KATA TNV ayopd pIag KavoUupylag avtioTolng GUOKEUNG. O XproTng €xel Tnv euy-
B '/ LETaPOPAG TNG OUOKEUNG OTOV KATAMNAO XWPEO CUANOYHG KATA TO TENOC TNG WPEAUNG (wiiG TNG.
H katdMnAn Stadikaoia CUNOYHG EMTEEMEL TNV AVOKUKAWOT, eneéepyacia Kat olkohoyikr Slabeon
TWV AXPNOTWV CUCKEUWY KAl CUMBANEL OTNV AmoQUYr) apVNTIKWV EMITTWOEWY YIa TO TEPIRGANOV Kal TV Uye(a.
a mePIoadTEPEG TTANPOYOPIES OXETIKA He Ta SIaBECIHA CUOTARATA CUNOYNAG, TAPAKANOUE areuBuVBE(TE OTIG
KATA TOTIOUE SNUOOIEC UTTNPETiEG KABaPIOTNTAG 1} OTO KATAGTNHA OO TO OT0{0 AYOPACATE T GUOKEUT).

ZYMMOP®QXH ME THN OAHTIA EE 2006/66/EK

To oUPBONO e TO Slaypappévo KahaBAk, Tou avaypagetal OTIG Hatapies, UTOSEIKVUEL OTL Ol PraTtar

pleg, dTav Og ¥PNoIomoloUVTal TAEOV, TTRETIEL VO AMOPPITTTOVTAL, XWPIOTA amd Ta GAAA OIKIAKA arop-

plHpaTa, OTa €16IKA KEVTPa amdpphng Kat avakukhwong fy va mapadidovial otov mwAnTr| katd v

ayopd kawoupIwv TIAPOHOIWY ENAVAPOPTICOHEVIWV i} LN ETAVAPOPTICOHEVWY PIATAPIWY. TO XNUIKO
ovppoho Hg, Cd, Pb, mou avaypdgetal kdtw amd 1o Slaypappévo kahaBakt uTOSEIKVUEL TN XNKIKKA ouoia Tou TepLé-
¥ouv ol pratapieg: Hg=Y8pdapyupog, Cd=Kasduio, Pb=MoAupSog. O xpriotng eival umevBuvog yia Tnv mapadoon Twv
HITOTapliV, HETA TO TEPAG TNG WPENNG (WNG TOUG, 0Ta EISIKA KEVTPA SIABEONG AMOPPIHATWY HE OTOXO TN HETEMER
Ta enegepyaoia kal avakUKAWGT Tous, H KataMnAn Siadikacia SUNOYAG EMTPETEL TNV AVAKUKAWGON, eneéepyaoia
Kl OIKOOYIKT) SIABE0N TwV EEQVTANUEVIWV UMTATAPIWY KA CUHBAMEL OTNV amo@uyr} apVNTIKWV CUVETTEIDY VI TO TTe-
PIBANOV Kal TNV avBpwrTiv Lyela Kal ELVOE] TNV AVAKUKAWGN TwV OUCIWV ard TIG OTTOIEG ANOTEAOUVTAL Ol ITATAPIES,
H mapdvopn andppupn Tou mpoidvtog ano Tov Xprotn MPokaAel {npia oto mepiBaiov kat Ty avBpwmvn vyeia. Ma
TIEPIOOOTEPEC TTANPOPOPIEC OXETIKA He Ta Stabéoipa ouoTrpata cuMoyic, mapakahoUpe ameuBuvBeite oTIC Katd
TOTIOUC SNUOOIEC UTTNPEOIEC KABAPIOTNTAC I} 0TO KATAOTN A artd TO OTI0I0 ayoPACATE T OUOKEUT.

KAGAPIZMOX KAI ZYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY

KaBapilete 10 mavidl xpnOoIHOMOIIVTAG £va UQACHATIVO 1} amd HIKPOIVEG LOAAKS TV, OTEYVO 1} EAAQEWE EUMOTH
OpEVO HE VEPO Yia va pnv TPOKANBEl {nid 0To NAEKTPIKS KUKAWHA. My XpnOIUOTIOE(TE SIONUTEG i} AmOpPUMAVTIKA.
‘Otav Sev xpnotpomoleital, QUAGETE To TaikVid! O éva IPOCTATEUOUEVO amd TNYEC BEPHOTNTAC, OKOVN KAl Lypacia XWpo.

EFTYHZIH

To mpoidV eival eyyunpéVo yia KaBe TapANePn CUMHOPPWONG UTIG KAVOVIKEG OUVONKES XProNG OWG TPORAEE-
Tal and Tic odnyieg xprone.

SUVETWE, N eyyunon Sev Ba 1oxVel, av ot {NUIEG opeilovTal O akataMnAn xeron, Bopd r Tuxaia yeyovota.

a T SIAPKEIA TNG EYYUNONG OXETIKA HE TTAPANEIPEIG OUPHOPPWONG, AVaTPEETE OTIG EISIKES SIOTALEIS TWV EBVIKWV
KQVOVIOHWY TIOU 10XUOUV 0TN XWpa ayopdg, pdoov rpoAémovtal

@ HOPPA HAGE-MATTA
Alder: 2-5 ar

LAS FORE ANVANDNING OCH SPARA FOR FRAMTIDA BRUK.
VARNING! For ditt barns sakerhet.

Denna leksak fungerar med 3 alkaliska AA-batterier pa 1,5 Volt (ingdr inte).

OBS!

- Eventuella plastpasar och andra foremal som inte utgor en del av leksaken (tex. band, fastelement o.s.v.) ska tas
bort fore anvandning och férvaras utom rackhall fér barn. Kvavningsrisk.

- Kontrollera regelbundet att produkten inte &r sliten eller har gatt sénder. Vid skada p& leksaken far den inte
anvéndas. Forvara den utom rackhall for barn.

- Anvand inte leksaken pa annat sétt an det som rekommenderas.

- Leksaken far bara anvandas under standig tillsyn av en vuxen person.

- Anvand inte leksaken pa vata, sandiga eller dammiga ytor.

«Ldmna inte leksaken néra varmekallor och utsatt for direkt solljus i 1ang tid.

- Leksaken far bara anvandas pa plan och stabil yta, inte pa upphdojda ytor (bord, sang o.s.v.). Placera leksaken pa
avstand fran eventuella hinder eller platser som kan utgoéra fara (trappor, dorrar, simbassénger, kanaler, sjoar 0.s.v.).
Anvédnd inte pa vdgar, uppfarter, i backar eller p& ojamnt underlag.

« Kontrollera att barnet inte har pa sig hala strumpor eller skor med oknutna skosnoren.

BESKRIVNING AV LEKSAKEN
Denna leksak & en musikmatta med hoppa hage-maénster. Den kan anvandas pa tva olika satt: | Musiklage och
i Fitnesslage.

ANVANDNING AV LEKSAKEN
SIa pa leksaken genom att sétta knappen pa I/l enlighet med den 6nskade volymen och valja dnskat funktionslage:

Musikldage

- Tryck pa knappen som motsvarar musiklaget

- Kasta ett mynt sa att det hamnar pa en av de fargade rutorna.

- Barnet hoppar pa alla rutor tills det hamnar dar myntet ligger.

«Varje gdng som barnet hoppar pa en ruta hors ett roligt ljud och motsvarande férg visas. P4 ruta nummer 10
avger leksaken glada melodier.

Fitnesslage

- Tryck pa knappen som motsvarar fitnesslaget

- Ett fargat ljus tands.

- Barnet ska hoppa pa rutan som motsvarar fairgen som tandes (d.v.s. gront: 1, 4 eller 10, rosa/lila (2, 6, 8), gult (3,
7) och blatt (5, 9))

-Om rutan &r ratt tands en ny farg. Om barnet déremot tar fel ruta upprepas samma férg 2 ganger till. Efter det
tredje forsoket tands en ny farg.

| detta lage pa leksaken kan man ldgga till anvéandning av fitness-tarningen:

Nér barnet hoppar pa rutan med samma férg som det tanda ljuset kastas &ven fitness-tarningen. Tarningens olika
sidor visar olika Gvningar som barnet kan gora nar det kommer fram till motsvarande ruta. Tarningen har dven en
vilosida: har ska barnet inte gora ndgon évning alls.

Tarningen kan dven anvdndas pa ett annat satt: Barnet kastar inte tarningen, men gér évningen som visas pa den
sida av tdrningen som 6verensstammer med den téanda férgen.

ISATTNING OCH/ELLER BYTE AV BATTERIER

AOBS!

« Byte av batterier far endast goras av vuxen person.

- Gor foljande for att byta batterierna: Skruva loss skruven pa luckan med en skruvmejsel, ta av luckan och ta bort
de urladdade batterierna. Sétt i de nya batterierna med polerna &t ratt hall (ratt hall anges pa produkten), satt
tillbaka batteriluckan och dra &t skruven ordentligt.

1. Ldmna inte batterier eller eventuella verktyg inom rackhall fér barn.

2.Ta alltid bort urladdade batterier fran produkten for att undvika att eventuellt vétskeldckage skadar produkten.

3.0m batterierna lacker vétska ska de bytas ut omedelbart. Rengor dven batterifacket noga och tvétta handerna

om de har kommit i kontakt med vatskan.

4.Ta alltid bort batterierna om produkten inte ska anvandas pa lénge.

5.Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller laddningsbara batterier (nickel-kadmium).

6. Blanda inte urladdade batterier med nya.

7. Anvand alkaliska batterier som ar likadana eller likvérdiga som de som rekommenderas fér denna produkts funktion.

8. Kasta inte gamla batterier i elden eller i miljon, utan ldmna in dem till avfallssortering.

9. Kortslut inte batteriklammorna.

10. Forsok inte ladda batterier som inte &r laddningsbara: de kan explodera.

11.Virdder till att inte anvanda laddningsbara batterier eftersom de kan forsémra leksakens effekt.

12.Vid anvéndning av laddningsbara batterier, ta ur dem ur leksaken innan de laddas. Ladda dem endast under
tillsyn av en vuxen person.

13.Ta bort batterierna fran leksaken innan den kastas.

14. Leksaken &r inte utarbetad for att anvandas med utbytbara litiumbatterier. OBS! Felaktig anvéandning kan ge
upphov till farliga situationer.

DENNA PRODUKT STAMMER OVERENS MED DIREKTIV 2012/19/EU.
Symbolen med en Gverkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livs-
langd skall separeras fran hushallsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och
elektroniska apparater eller lamnas tillbaka till aterforséljaren nar man képer en liknande produkt.
Anvandaren &r ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas Gver till en lamplig upp-
B sanlingsplats. En lamplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan dtervinnas for sortering
och hantering som star i Sverensstémmelse med miljobestammelserna och darigenom bidrar till att
negativa effekter pd miljon och halsan undviks och underlattar &tervinning av materialen som produkten bestar
av. Foren mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sé vand Er till lokala avfallshanterare
eller till affaren dér produkten koptes.

DENNA PRODUKT OVERENSSTAMMER MED EU-DIREKTIV 2006/66/EG

Symbolen med en 6verkryssad korg pa batterierna indikerar, att den i slutet av dess livslangd skall

separeras fran hushallsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplats eller Iamnas tillbaka till dterfor-

saljaren nar man képer nya likvardiga laddningsbara eller icke laddningsbara batterier. En eventuell

kemisk symbol s& som Hg, Cd, Pb pa den éverkryssade korgen visar vilket @mne batteriet innehéller:
Hg=Kvicksilver, Cd=Kadmium, Pb=Bly. Anvéndaren ansvarar for att uttjanta batterier lamnas in till impliga &tervin-
ningsstationer for att underlatta hantering och dtervinning. En ldmplig sorterad avfallshantering gér att de uttjénta
batterierna kan &tervinnas for sortering och hantering som stéar i Gverensstammelse med miljobestémmelserna
och dérigenom bidrar till att negativa effekter p& miljon och hélsan undviks och underlattar dtervinning av materi-
alen som batterierna bestar av. En olaglig avfallshantering av produkten fran anvandarens sida leder till skador pa
miljo och manniskors hélsa. For en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er
till lokala avfallshanterare eller till affaren dér produkten koptes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

Rengor leksaken med en mjuk och torr tygtrasa eller som fuktats ndgot med vatten sa att den elektriska kretsen
inte forstors. Anvand inte l6sningsmedel eller rengéringsmedel.

Nar produkten inte anvands ska den forvaras pé en plats skyddad fran varme, damm och fukt.

GARANTI

Produktens garanti géller for alla fabrikationsfel vid normal anvdndning av produkten enligt vad som férutses i
bruksanvisningen.

Garantin galler saledes inte vid skada som orsakats av felaktig anvandning, slitage eller olycka.

For garantins giltighetsperiod mot fabrikationsfel hanvisas till de sarskilda bestdmmelserna i nationella lagar som
galler i inkdpslandet, i forekommande fall.

® SEVIMLi HAYVANLAR iLE SEK SEK
Yas: 2-5 yas

LUTFEN, URUNU KULLANMADAN ONCE BU BILGILERi OKUYUNUZ VE iLERIDE BAS-
VURMAK UZERE SAKLAYINIZ.
UYARILAR! Cocugunuzun guvenligi icin.

Bu oyuncak icin 3 adet 1,5V AA alkalin pil gereklidir (Grtinle birlikte verilmez).

UYARI!

- Oyuncagin parcasi olmayan posetler ve diger bilesenler (6r. baglar, baglanti elemanlari, vb.) kullanimdan énce
cikanlmali ve cocuklarin erisemeyecedi yerlerde saklanmalidir. Bogulma tehlikesi.

- Asinma ve herhangi bir hasar belirtisi bakimindan oyuncagr diizenli olarak kontrol ediniz. Uriiniin herhangi bir
parcasinin hasarlanmis olmasi durumunda Grtnd kullanmayiniz ve ¢ocuklarin ulasamayacaklari yerde saklayiniz.

- Oyuncagd kilavuzda gosteriimeyen hicbir sekilde kullanmayiniz.

- Bu oyuncak yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda kullanilmalidir.

« Oyuncagi islak, kumlu veya tozlu yizeylerde kullanmayiniz

- Oyuncagi isi kaynaklarinin yakininda veya uzun stre dogrudan gunes i1sigi altinda birakmayiniz.

- Oyuncagi sadece diz, hemzemin yuzeylerde kullanin; yikseltili yizeylerde (masalar, yataklar vb.) kullanmayiniz;
oyuncag! potansiyel tehlike yaratabilecek her tiir engelden veya yerden (merdivenler, kapilar, ytizme havuzlari,
kanallar, géller vb.) yeterince uzaga yerlestiriniz. Yollarda, giris yollarinda, egimlerde veya diizgin olmayan ze-
minde kullanmayiniz.

« Cocuklarin kaygan coraplar veya baglanmamig ayakkabilar giymediklerini kontrol ediniz.

OYUNCAGIN TANITIMI
Bu muzikli oyun halisi, seksek oyununu animsatir; iki farkl modda kullanilabilir: Mtizik modu ve Spor modu.

OYUNCAGIN KULLANIMI
Digmeyi I/Il konumdan istenen ses seviyesine gére konumuna getirerek oyuncagi aginiz ve oynamak istediginiz
modu seginiz:

Miizik Modu

« Miizik modu digmesine e basiniz.

« Pulu atarak renkli karelerden birinin tizerine denk getiriniz.

- Cocuklar dnlerine ¢ikan tiim karelerin Gzerinde sekerek pulun bulundugu kareye ulasacaklardir.

- Her bir karenin tzerine sigradiklarinda neseli bir ses duyacaklardir ve buna karsilik gelen renk gériinecektir. Sigra-
yarak kare no. 10'a ulastiklarinda neseli muzikler calacaktir.

Spor Modu

- Spor modu digmesine basiniz.

« Renkli bir itk yanar.

- Cocuklar, yanan renge karsilik gelen kareye sigramalidir (not: yesil: 1, 4 veya 10, pembe/eflatun (2, 6, 8), sari (3, 7)
ve mavi (5, 9)).

« Dogru kareye sicrarlarsa yeni bir renk yanar; yanlis kareye sicrarlarsa ayni renk 2 kez tekrar yanar; (i hatadan sonra
renk degisir.

Bu oyun modunda spor zari da kullanilabilir:

Cocuk, yanan renkle ayni renkteki kareye sicradiginda spor zarini da atar; zanin her bir yiizi, cocugun ilgili kareye
ulastiginda yapabilecegi yer egzersizlerini gésterir. Zarin bir de dinlenme yiizi vardir: cocugun bir egzersiz yapmasi
gerekmez.

Zarla oynanabilecek diger oyun modlari: cocuk zar atmaz fakat yanan isigin rengine karsilik gelen zar yizinde
gosterilen aktiviteyi yapar.

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIRILMESI

AUYARI!

« Piller yalnizca bir yetiskin tarafindan degistirilmelidir.

« Pilleri degistirmek icin: pil bdlmesi kapagindaki viday: bir tornavida ile gevsetiniz ve kapadi aciniz. Daha sonra, pil
bélmesinden biten pilleri cikarin, yerlerine kutuplarina dikkat ederek (Urtintin Gstiinde gésterildigi gibi) yeni pilleri
takin, pil kapagini kapatin ve vidayi sikin.

1. Pilleri ve aletleri daima ¢ocuklarin erisiminden uzak tutunuz.
2. Urtine hasar verecek tiim olas sivi sizintilarini énlemek igin, tikenmis pilleri daima triinden ¢ikariniz.
3. Pillerin sivi sizdirmasi durumunda, pil bolmesini temizlemeyi unutmadan pilleri degistiriniz; elleriniz bu siviyla
temas ettiyse, ellerinizi iyice yikayiniz.
4. Urtin, uzun stre boyunca kullaniimayacaksa pilleri daima cikariniz.
5. Alkalin, standart (¢inko-karbon) veya sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri birlikte kullanmayiniz.
6. Eski ve yeni pilleri birlikte kullanmayiniz.
7.Yalnizca ayni tipte alkali pilleri ya da bu Grtintn dogru calismasi icin énerilen pillerle esdeger 6zelliklere sahip
pilleri kullaniniz.
8.Biten pilleri atese atmayin veya ¢op olarak cevreye atmayiniz; atik siniflandirma yoluyla tasfiye edilmeleri gerek-
mektedir.
9. Gli¢ terminallerine kisa devre yaptirmayiniz.
10. Sarj edilebilir olmayan pilleri sarj etmeye calismayiniz: patlayabilirler.
11. Oyuncak diizguin calismayabilecegi icin, sarj edilebilir piller tavsiye edilmemektedir.
12.+ Sarj edilebilir pil kullanildigi takdirde, sarj islemini yapmadan énce pilleri oyuncaktan ¢ikariniz ve yalnizca bir
yetiskinin denetimi altinda sarj ediniz.
13. Oyuncadi atmadan 6nce pilleri oyuncaktan ¢ikariniz.
14. Bu Urln, sarj edilebilir lityum pillerle kullaniimak tzere tasarlanmamistir. UYARI uygunsuz kullanim tehlikeli du-
rumlar yaratabilir.

BU URUN 2012/19/AB DIREKTIFINE UYGUNDUR.
Cihazin tizerinde bulunan Gzeri gizili sepet sembold, Grindn kullanim dmrintn sonunda ev atiklarin-
dan ayrni olarak bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden
donastirdimesi icin ayristirmali bir ¢cop toplama merkezine goéturilmesi veya benzer yeni bir cihaz
satin alindiginda Grindn saticya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim émri-
I Unsonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émrinin so-
nuna ulasmig cihazin cevreye uygun yeniden donustirilmesine, islenmesine ve bertaraf edilmesine
yonelik uygun ayristirmali ¢op toplama, cevre ve saglik tzerindeki olasi olumsuz etkilerin dnlenmesine katkida bu-
lunur ve Grindn olustugu malzemelerin yeniden donusturilmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili
daha detayli bilgi igin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya rinG satin almifl oldugunuz magazaya baflvurunuz.

BU URUN, 2006/66/EC AB YONERGESINE UYGUNDUR

Pillerin Uzerinde bulunan tzeri ¢izili ¢dp kovasi sembolU, kullanim 6mri sonunda, pillerin toplandigi

ayni bir atik bertaraf sahasina géturtlmesi ya da benzer yeni sarj edilebilir veya sarj edilemeyen piller

satin alindiginda bayiye teslim edilmesi gerektigini géstermektedir. Ustil cizili ¢op kutusu sembo-

ltndin alt kismina yazilan kimyasal semboller Hg, Cd, Pb pilin icerdigi maddeleri belirtir: Hg=Civa,
Cd=Kadmiyum, Pb=Kursun. Kullanic, pillerin kullanim émrinin sonunda; islenebilmeleri ve geri donustirdlebil-
meleri icin, pilleri 6zel atik toplama sahalarina gottrmekle sorumludur. Biten piller ayr atik olarak toplanirsa, geri
donusturdlebilir, islenebilir ve cevreyle dost bir sekilde atilabilir; cevre ve insan saghgi tzerindeki olasi olumsuz
etkilerin 6nlenmesine katkida bulunur ve pillerin icerdigi maddelerin yeniden donustirilmesini saglar. Kullani-
cilarin pili uygun olmayan yollarla bertaraf etmesi, cevreye ve insan sagligina zarar verebilir. Mevcut ¢op toplama
sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya rtint satin almifl oldugunuz ma-
Gazaya baflvurunuz.

BAKIM VE ONARIM

Oyuncadi kuru veya nemli yumusak bir bez kullanarak elektrikli devreye zarar vermeyecek sekilde temizleyiniz.
Oyuncagi deterjan veya ¢ozlici maddeler kullanarak temizlemeyiniz.

Kullaniimadigi zamanlarda, Griini dogrudan isi, toz ve nem kaynaklarindan uzakta saklayiniz.

GARANTI

Uriin, talimatlarda belirtilen normal kullanim kosullarinda, tim uygunluk kusurlarina karsi garantilidir.

Bu nedenle garanti, hatali kullanim, asinma veya kazara meydana gelen olaylardan kaynaklanan hasar durumunda
gegerli degildir.

Uygunluga iliskin kusurlara dair garantinin suresi i¢in, mevcut olan durumlarda ltitfen satin alinan Glkede gegerli
ulusal kanunlarin 6zel hikiimlerine basvurunuz.

@ KLOKKETEPPE
Alder: 2-5 ar

LES FOR BRUK OG OPPBEVAR FOR FREMTIDIG REFERANSE.
ADVARSLER! For d verne om ditt barns sikkerhet.

Denne leken virker med 3 alkalinbatterier av typen AA til 1,5 Volt (disse er ikke inkludert).

FORSIKTIG!

- Eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke er del av leken (f.eks. snorer, festeelement, osv.) mé fiernes
for bruk og holdes utenfor barnas rekkevidde. Fare for kvelning.

- Kontroller regelmessig slitasje ved produktet og om det viser tegn pa eventuelle adeleggelser. Ved skade ma
leken ikke benyttes og den ma oppbevares utenfor barnas rekkevidde.

- Bruk ikke leken pd annen mate enn det som anbefales.

- Leken ma kun benyttes nar barnet holdes under kontinuerlig oppsyn av en voksen.

- Bruk ikke leken pa vdte overflater, overflater med sand eller stov.

« Plasser ikke leken ved siden av varmekilder og hvor den utsettes for direkte sollys over lengre perioder.

- Leken ma kun benyttes pa en flatt og stabilt underlag, ikke pa opphayede flater (bord, senger osv.); plasser leken
pa sikker avstand fra eventuelle hindringer eller plasser som kan vaere farlige (trapper, derer, svemmebasseng,
kanaler, innsjeer, osv.). Det ma ikke benyttes pa veier, i innkjersler, i bakker eller i ulendt terreng.

« Pése at barnet ikke har pa seg glatte sokker eller sko med skolisser som ikke er knyttet.

INNF@RING | BRUK AV LEKEN
Denne leken er et musikkteppe som minner om sangleken bro, bro brille; den kan brukes i to forskjellige modali-
teter: Musikalsk modalitet og i modaliteten Fitness.

HVORDAN FUNGERER LEKEN?
SI& pa leken ved & plassere tasten for paslaing pa I/l i henhold til det enskede volumet og velge modaliteten du gnsker:

Musikalsk modalitet

- Trykk pa tasten for musikkmodalitet

- Kast mynten slik at den lander pa en farget rute.

- Barnet hopper pa alle rutene det mater helt til det nar ruten som indikeres ved mynten.

« Hver gang barnet hopper pa en rute vil det here en lyd og den tilhgrende fargen kommer til syne. Nar barnet
hopper pa rute nummer 10, vil det hgre muntre melodier.

Modaliteten Fitness

- Trykk pa tasten for fithess-modaliten

- Et farget lys kommer til syne.

- Barnet ma hoppe pa ruten som tilsvarer fargen som er kommet til syne (NB: grenn: 1,4 eller 10, rosa/fiolett (2,6,8),
qul (3,7) og bl (5,9)).

- Dersom ruten er riktig, vil en ny farge vises; dersom barnet derimot hopper pa feil rute, vil fargen vises pa nytt 2
ganger til; pa tredje forsek uten hell vil fargen endre seg.

Ved denne modaliteten til leken kan fitness-terningen benyttes:

Né&r barnet hopper pé ruten til fargen som tilsvarer fargen som vises, skal i tillegg fitness-terningen kastes; hver
av sidene pa terningen viser frittstdende gvelser som barnet kan utfgre nar den nar den tilhgrende ruten. P&
terningen finnes ogsa en side for relax: barnet trenger ikke utfgre noen avelse.

Annen modalitet for & leke med terningen: barnet kaster ikke terningen, men utferer aktiviteten som vises pa siden
til terningen med samme farge som fargen som indikeres ved lampen.

INNF@RING OG/ELLER UTSKIFTING AV BATTERIENE

AFORSIKTIG!

« Batteriene ma alltid kun skiftes ut av en voksen.

- For & skifte ut batteriene: lasne pa skruen til dekselet med en skrutrekker, flern dekselet, ta ut de utladede
batteriene fra batterirommet, sett inn de nye batteriene, vaer oppmerksom pé & respektere polenes retning ved
innfering (i henhold til indikasjonene pd produktet), sett dekselet tilbake pé plass og stram til skruen.

1. Alle batterier og eventuelle verktayer m& oppbevares slik at de er utilgjengelig for barn.

2. Fjern alltid brukte batterier fra produktet for & unnga vaesketap som kan skade produktet.

3. Hvis batteriene skulle generere en lekkasje, skal du erstatte dem med én gang. Vaer ngye med a vaske batterihu-

set og vask hendene grundig ved kontakt med lekket vaeske.

4.Ta alltid ut batteriene nar du ikke bruker produktet kontinuerlig.

5. Ikke bland alkaliske standard batterier (karbon-sink) eller oppladbare batterier (nikkel-kadmium).

6. Ikke bland gamle batterier med nye batterier.

7. Bruk alkaliske batterier av samme eller tilsvarende type som er anbefalt til drift av dette produktet.

8. Ikke kast batteriene som er utladet i ild eller ute i miljget. Respekter bestemmelsene for kildesortering.

9. Ikke still tilferselsuttakene i kortslutning.

10. Prov ikke & lade ikke-oppladbare batterier: de kan eksplodere.

11. Vi anbefaler deg ikke & bruke oppladbare batterier, da de kan redusere leketayets funksjonalitet.

12. Nar du bruker oppladbare batterier, flern de fra leketayet for de blir lades opp og lad de opp under tilsyn av
en voksen.

13. Fjern batteriene fra leketgyet for du kaster det.

14. Leken er ikke beregnet pa & virke med litium-baserte batterier som kan skiftes ut. ADVARSEL uriktig bruk kan
fore til at farlige situasjoner oppstar.

DETTE PRODUKTET ER | OVERENSSTEMMELSE MED DIREKTIV 2012/19/EF.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr at produktet ved endt
levetid ikke ma behandles som vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesorte-
ring av elektrisk og elektronisk utstyr eller bringes tilbake til leveranderen nar et liknende produkt
kjepes. Brukeren har ansvaret for & bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved slutten
I o dets levetid. Riktig kildesortering som ferer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller
behandles p& annen miljgvennlig méte, forebygger mulige skadevirkninger p& milje og helse og
bidrar til gjenvinning av materialene som produktet er sammensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige
kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

1 OVERENSSTEMMELSE MED EU-DIREKTIVET 2006/66/CE

Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa batteriene, angir at batteriene ma kildesor-

teres og ikke kastes sammen med husholdningsavfall ved avsluttet levetid, derfor mé de leveres inn

til et senter for kildesortering eller leveres tilbake til forhandleren i det gyeblikket en gér til innkjop av

batterier som kan lades opp eller tilsvarende nye ikke oppladbare batterier. De eventuelle kjiemiske
symbolene Hg, Cd, Pb, under sgppelkurvsymbolet med strek over indikerer hvilke stoffer som batteriet inneholder:
Hg=Kvikksglv, Cd=Kadmium, Pb=Bly. Det er brukerens ansvar & levere inn batteriene etter avsluttet levetid inn
til et egnet senter for kildesortering for avfallsbehandling og resirkulering. Riktig kildesortering som ferer til at
batteriene senere gjenvinnes, destrueres eller behandles p& annen miljgvennlig méte, forebygger mulige skade-
virkninger pa miljg og personers helse og bidrar til gjenvinning av materialene som batteriene er ssmmensatt av.
Ulovlig avfallsbehandling av produktet fra brukerens side vil fare til miljgforurensning og skade pa personers helse.
For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller
forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

Gjor leken ren ved & benytte en myk og terr klut eller en klut som er lett fuktet med vann for ikke & skade den
elektriske kretsen. Bruk ikke lasemiddel eller rengjeringsmiddel.

Nar produktet ikke benyttes ma det oppbevares pa en plass hvor det er beskyttet mot varmekilder, stev og fuk-
tighet.

GARANTI

Produktet garanteres mot enhver konformitetsfeil under normale bruksforhold i henhold til det som forutsettes
i brukerveiledningene.

Garantien vil ikke gjelde dersom skadene skyldes uriktig bruk, slitasje eller ulykkeshendelser.

Nar det gjelder garantiens varighet ved konformitetsfeil vises det til det som forutsettes i de nasjonale forskriftene
i landet hvor produktet kjgpes

@ KOBPUK I'PA B KITACUKU
Bik: 2-5 pokiB

MPOYUTANTE NMEPEJ BAKOPUCTAHHAM TA 3BEPEXITb HA MANBYTHE.
3ACTEPEXKEHHA! [1na 6e3neku TBOEI ANTUHN.

LA irpaluka npauioe Ha 3 nyxHux 6atapelikax Ty «AA» Hanpyroio 1,5 BonsT (He BXOAATb A0 KOMMNEKTY).

YBATA!

- MNepen BUKOPVCTaHHAM 3HIMITb | NPUGEPITL Y HEAOCAXHI ANA AiTel MICLA NNACTUKOBI NaKeTV Ta iHLLi KOMMOHEHTH,
AK HE BXOAAT O CKNaay irpaluku (Hanp., WHYpW, KpINWbHI AeTani, ToWo). 3arpo3a yaylweHHs.

- PerynapHo nepesipsiiTe CTaH 3HOLWEHHA BUPOOY Ta HaABHICTb PO3PYBIB. Y pasi MOWKOAXEHb He BUKOPHCTOBYIATE
irpaluky Ta TpymaiiTe i nodani sig Aiten.

« He BMKopUCTOBYITE irpaLlky cnocobom, BiAMIHHUM Bif nepesdayeHoro.

« BUKOPMCTaHHS irpaLkn NOBMHHO BIAGYBATVCA TinbKM NiA NOCTIMHMM HarNA[0M AOPOC/IONO.

« He BrkopucTOBY/ATe irpallKy Ha MOKPYIX, MiLaHyx abo MubHX NOBEPXHAX

« He 3anuwaiite irpalwky nobnusy fxepen Tenna Ta nia TpysBanvm BNAVBOM NPAMUX COHAYHMX MPOMEHIB.

« BukopwcToBy#/Te irpalliky Nville Ha PiBHUX Ta CTilKVX ane He Ha NIAHATYX MOBEPXHAX (CTONW, NiXKa, TOLLO); PO3-
TaLLOBYITe irpallKy NoAani Bifi MOX/MBIX Nepellkos abo MiCLb, WO MOXyTb CTaHOBWTM 3arpo3y (cxoau, ABepi,
6acelHu, kaHanw, 03epa Towo). Hikonu He BUKOPUCTOBYITE irpallKy Ha AOPOrax, MPOXOAaX, NOXUANX AiNAHKaX
ab0 Ha HepiBHYIX NOBEPXHAX.

« MNepesipTe, W06 Ha AUTVIHI He ByN0 KOB3KVIX LWKAPMNETOK abo He 3aCTebHYTOro B3yTTA.

MEPEAMOBA A0 ITPALLKN
LA irpalwka npeacTaBnAe o600 My3nKanbHUIA KUAVMOK ANA MPU Y KNACKKK; BOHa MOXe NPaLlioaThn Yy ABOX pexu-
Max: pexum «My3ukanbHUi» Ta pexum «DiTHec».

OYHKUIOHYBAHHSA ITPALLKU
YBIMKHITb irpaLLKy, nepesiBLM BUMUKaY B MONOXeHHs | / I BIANoBiAHO A0 6axaHoi ryuHoCTi, Ta BUGepiTh baxaHuit
pexnm poboTw irpaLuKki:

Pexxum «MysukanbHWin»

+ HaTWCHITb KHOMKY My31KanbHOroO pexumy

« KnHbTe MOHETY Tak, Wob BOHa Npr3emnnnaca Ha KonbopoBUiA KBafpaT.

« [IMTvHa cTprbae No BCiM KNITWHKaM Ha CBOEMY LLNAXY, AOMOKM He AICTAaHETbCA Ti€l, Ha AKY BKa3ye MOHeTa.

+ KoXHUI1 CTPrBOK AUTUHM Ha KNITUHKY By/ae CynpoBOXYBaTUCh BECENVIM 3BYKOM Ta NOABOK BIINOBIJHOTO KOMbO-
py. Konn antvHa cTprbre Ha KNITUHKY 3 umdpoto 10, BOHa nouye Beceni Menogii.

Pexxum «DitHec»

+ HaTUCHITL KHOMKY pexumy diTHecy

« 3'ABNAETHCA KONbOPOBE CBIT/O.

« [IMTViHa Ma€ CTPMOHYTI Ha KNITUHKY, AKa BiAMoBiaae Konbopy, o 3'asusca (NB: 3eneHuit: 1,4 abo 10, poxesuin/
dioneToBui (2,6,8), 0BT (3,7) Ta CuHii (5,9)).

« AKWWO KNiTUHKa € NPaBUBHOIO, 3'ABNAETLCA HOBUIA KOMIP; ane AKLIO AMTUHA NOMUNAETLCA KNITUHKOK, TO Konip
3HOBY NPOMOHYETHCA Lie 2 pa3u; NICNA TPETLOT NOMUNKM KOANIP 3MIHIOETLCA.

Y UbOMY PEXMMI MOXHa A0A4aTN BUKOPUCTaHHA KyﬁMKa ana ¢\'TH€C)/Z

Konu autiHa ctprbae Ha KNiTiHKY, KONip AKOI BIAMOBIAAE KONbOPY, WO 3'ABNAETLCA, KMHBTE TakoX KyOWK AnA
ditHecy; Ha KoxXHOMY 6oL KybrKa 306paxeHi Gpi3nuHi BNpasw, AKi AUTUHA MOXE BUKOHATY, KON AiCTaHETbCA [0
BIANOBIAHON KNITUHKW. Ha KyOUKY € TakoX rpaHb 3 MO3HAUKOI BIAMOUMHKY: Lie O3HaYaE, WO AUTMHA He MOBKHHA
BUKOHYBaTW HifKi BNpasu.

[HWMI pexim poboTK irpalLki 3 KyOVKOM: ANTUHA He KWAAE KyOVIK, ane BYKOHYE 3aBAaHHS, NO3HaueHe Ha Kyouky
BiANOBIAHO O KONbOPY CBIiT/a.

BCTAHOBJIEHHA TA/ABO 3AMIHA BATAPENOK

&VBAFA'

+ 3amiHa baTapeiioK 3aBX AV Ma€ BUKOHYBATUCh TifbKM JOPOCIIO0 0CO60I0.

- Mpouenypa i3 3amiHK 6aTapeiok: BUKPYTKOIO OCNabTe MBUHT KPULLKW, 3HIMITb KPULLIKY, BUIAMITL PO3pAIKeH ba-
Tapeviki 3 6atapeiHoro BifCiKy, BCTaBTe HOBI 6atapeiiku, AOTPUMYIOUMCh NONAPHOCTI (AK BKasaHO Ha BUPOGI),
BCTAHOBITb Ha MICLIE KPWLLKY i 3aTATHITb FBUHT A0 YNOpY.

1. He 3anuwarite nobnumsy Bia Aiter 6atapeliki abo iHCTPYMEHTV Ana PO6OTH 3 HAMM.
2. He 3a6ysaiite BuiiMaTi po3pamxeHi 6atapeiikv 3 BMpoby, WO MOXINBII BUTIK 3 HKX PIAVHW He NOLIKOAVE BUPID.
3.Y pasi BUTOKY pianHu 3 6aTapernok HeranHo 3amiHiTb ix, OUNCTMBLIM GaTapelHnii BIACIK | BUMMBLLM PYKU, 0CO6M-
BO B Pasi KOHTaKTY 3 Pif1HOI0.
4. AIKLLO BU He NnaHyeTe KOPVCTYBATUCA BUPOOOM TPUBANMI Yac, 0BOB'A3KOBO BUIMITE 3 HBOTO GaTapeiiki.
5. He 3miluyiite nyxHi 6atapeiikv 3i CTaHAAPTHUMW (BYTiNbHO-LMHKOBIMI) ab0 akyMynATOPHUMI (Hikenb-Kaami-
€BMMN).
6. He 3milyiTe po3paaxeHi 6atapeiki 3 HoBUMM.
7. BukopwcToByiiTe NyxHi 6atapeiiki, ofHaKkosi a0 PIBHOLIIHHI TUM, AKI peKOMEHAYIOTBCA ANA LIbOro BMPOGY.
8. He BukmpaiiTe po3pamxeHi 6atapeiiki y BOroHb abo 6e3nocepesHbo B OTOUyloue cepefoBuLLg, iX HeOOXIAHO 3aa-
BaTW Y NYHKTV PO3AINOBOrO 36MpaHHA BifXoAiB.
9. He 3am1KaiiTe HAKOPOTKO 3aTUCKaui XVBNEHHA.
10. He HamaravTeca nigsapagkatv 6atapenku, He NpuaaTHI ANA Lboro: icHye Hebesneka Bnbyxy.
11. He peKoMeHpyeTbCA BUKOPWCTOBYBATU Mepe3apa/ixyBabHi baTapeliki, BOHW MOXYTb CKOPOTUTW TepMiH
Cnyx6u irpaLukm.
12.Y pasi BUKOPWCTaHHA Nepe3apamkyBanbHIX akyMylATOPIB BUIMMAiTe iX 3 irpallkv nepes nepe3apamkaHHAM.
Mia3apamaHHA Mae BYKOHYBaTVCA N HAarNALOM AOPOCIOl 0COOU.
13. Mepen yTunizaui€eto irpallku He 3abyabTe BUMHATY 3 Hel GaTapeiiki.
14. Irpaluka He Npu3HaueHa Ans poboTH 3i 3MIHHUMM NiTiEBKMM BaTaperKkamu. YBATA HenpasuibHe BUKOPUCTaHHS
MOMe CTBOPUTM 3arpo3sy.

AAHUI BUPIB BIANOBIAAE BUMOTrAM €BPONENCHKOI ANPEKTUBU 2012/19/€C.
HasepieHwit Ha BMPOGI CYMBON NEPEKPECTEHOTO CMITTEBOTO HaKy NO3HAYAE, WO HANPUKIHL TePMiHY
Cy6u Lel Bupib Ma€ yTunizyBaT1CA OKPEMO Bif NOBYTOBMX BIAXOAIB, TOMY MOr0 HEOOXIAHO 3aaTh
Y NYHKT po3finbHOro 360py BiAXoais AnA nepepobKn enekTpUYHOI | eNeKTPOHHOI anapaTyp, abo
3[1aT NPOJaBLIi0 B MOMEHT NpradaHHA HOBOI eKBiBaneHTHol anapatypu. KopucTysay Hece Bignosi-
I  ~onbHICTb 33 34aBaHHA BUPODY HAaNPUKIHLI MOro TepmiHy ciy6Ou y crieuianbHi nyHKTU 3i 36MpaHHsa
Bigxopis. Po3AinbHe 36MpaHH#A 3 METOIO MOAANBLIOTO NOBTOPHOTO BXMBaHHA, NepepobKM i yTunisauil
BUPOGY, AKWI BIACNYKIB CBIll TEPMiH, CMOCOOOM, APYKHIM A0 AOBKINNA, MONEPEeae HeraTUBHIIA BNUB Ha OTO-
Yyloue cepe/loByLLE | Ha 3N0POB'A NIIOAVHY, a TaKOX CMPUAE NOBTOPHOMY BUKOPUCTAHHIO MaTepianis, 3 AKVX CKna-
naeTbea BUpI6. 3a Oinbl AOKNaAHOW IHGOPMALIE NPO HaABHI c1CTeM 360y 3BepTaiTeca A0 MICLEBOT Cyxbum
pO3aiNbHOrO 360pY BiAXOAiB abo Y MarasuH, e 6yno npuadaHo Brpio.

BIAMNOBIAHICTb AUPEKTUBI €C 2006/66/€C

3HaK NepeKkpecneHoro Kowmka Ha batapeiikax 03HauaE, WO NiCNA 3aKiHUEeHHA CTPOKY Cryx6u Ha-

Tapelikn HeoBXiAHO YTUNI3yBaT OKPEMO Bif MoByTOBUX BIAXOAIB. Ix HEOOXIAHO 34aBaTh y LeHTp

po3inbHOrO 360py BiAXOAiB abo NOBEPHITL X NPOAABLIO NiA YaC KyniB/i HOBYIX eKBIBaNEHTHUX ne-

pe3apAmKyBanbHIX Ta He Nepe3apsmikyBanbHUX b6atapeiok. Ximiunui cumeon Hg, Cd, Pb, BkasaHui
izl 3HAKOM MEePEKPECIEHOTO KOLMKA, O3HAUAE TUM PEYOBUHM, fAKa MICTUTbCA y Gatapeiyi: Hg=P1yTs, Cd=Kagmiit,
Pb=CBuHeub. KopucTyBay Bianosigae 3a nepeaady BignpauboBaHux GaTapeiok BigNOBIAHMM OpraHiauism no
36VpaHHio Ta CNPUAHHIO NOBTOPHI NepepobLyi. Po3ainbHe 36MpaHHA 3 METO NOAANBLLIOTO MOBTOPHOTO BXVBaH-
HA, NepepobKK 7 yTuni3aLlii 6aTapeiok, AKi BIACNYKWAM CBIll TePMiH, CNOCOGOM, APYKHIM A0 AOBKINNA, nonepe-
[)Xa€ HeraTMBHWI BMN/IVB Ha OTOYyloue CepeloBuLLe | Ha 30POB'A JIOAVHY, a TaKOX CMPYAE NOBTOPHOMY BUKO-
pUCTaHHIO MaTepianie, 3 AKMX CKNadalTbea baTapeiki. HeHanexHa yTunisauis BUpoby KOpPUCTyBayem WKOAUTL
OTOUYIOYOMY CEePe/IoBHLLY Ta 30POB't0 MoAUHK. 3a 6inblu JOKNaAHOK IHPOPMALIEId NPO HasBHI cucTemu 360py
3BepTanTecs 40 MiCLEBOT Cy6u po3ainbHoro 36opy Biaxoais abo y MarasuH, Ae byno npuadaHo Bupio.

YULLEHHA TA OMNAA 3A ITPALLKOIO

YucTiTh irpalliky Cyxoto abo 3BONOXEHOI0 Y BOi M'AKOI TKaHNHHOK CEPBETKOID, W06 He MOWKOAUTY eneKTpruyHy
cxeMmy. He BMKOPUCTOBYITE PO3UNHHIKI ab0 MUioUi 3acobu.

Konu Brpi6 He BUKOPKCTOBYETLCA, 3bepiraiiTe 110ro noaani Bif Axxepen Tenna Ta B 3axvilieHoMy Bia nusy Ta BoO-
norocTi micui.

FAPAHTIA

[apaHTyEeTbCA BIACYTHITE AedeKTiB BUPOOY NpY HOPMANbHUX YMOBaX BUKOPWCTaHHA, NepeadadeHmx y iHCTPYKLT
3 ekcnnyatali.

BinTak, rapaHTia He byae AIATU B pa3i YLUKOAXKEHD, LLO 3'ABUNCA BHACNIAOK HENPaBUbHOT eKcryaTtaui, 3HOWeHHA
abo BMNAAKOBYIX NOAIM.

[Mpo cTpokK A rapaHTii BiANOBIAHOCTI MOXHa Ai3HATUCH 3 BIANOBIAHUX NONOXEHD YNHHOTO HALLIOHANBHOTO 3aKOHO-
[1aBCTBa KpaiHy, B AKIM NpuabaHo BypI6, AKLLO BOHM nepeabayeHi

@ TAPETE AMARELINHA
Idade: 2-5 anos

LER ANTES DO USO E GUARDAR PARA EVENTUAIS CONSULTAS.
ADVERTENCIAS! Para a seguranca do bebé.

Este brinquedo funciona com 3 pilhas alcalinas tipo A de 1,5 Volt (nao incluidas).

ATENGAO!

+Remova e?en[uaws sacos plésticos e todos os elementos que nao fazem parte do brinquedo (p.ex. elésticos, elementos de fixagéo, etc) e mantenha-os fora do alcance
das criangas. Risco de asfixia.

+Verifique regularmente o estado de desgaste do produto e existéncia de eventuais danos. Se estiver danificado, no use o brinquedo e mantenha-o fora do alcance
das criangas.

+Nao use 0 brinquedo de modo diferente ao recomendado.

+O brinquedo deve ser utilizado sob a superviszo continua de um adulto

+N3o use o brinquedo em superficies molhadas, arenosas ou sujas.

+ Nao deixe o brinquedo perto de fontes de calor ou exposto & luz solar direta por longos periodos de tempo,

+ Use o brinquedo somente em superficies planas e estaveis e nao sobre superficies altas (mesas, camas, etc); coloque o brinquedo longe de eventuais obstaculos ou
locals que possam ser perigosos (escadas, portas, piscinas, canais, lagos, etc.). Nunca utilize na rua, em vias de acesso, trechos em declive ou superficies acidentadas

+ Acrianga nao deve usar meias escorregadias ou sapatos nao amarrados.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO
Este brinquedo ¢ um tapete musical que lembra uma amarelinha; pode ser usado em duas Musical e Fitness

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO
Ligue o brinquedo colocando o boto de ativagao em /il de acordo com o volume desejado e selecione a modalidade escolhida

Modalidade Musical
~Aperte a tecla correspondente 8 modalidade musica ).
*jogue a moeda de forma que caia e um dos quadros coloridos

" crianca pula em todas as casas que encontra até chegar & casa indicada pela moeda

+ Ao pular para uma nova casa, a crianga escuta um som divertido e vé a cor correspondente aparecer. Ao pular para a casa nimero 10, escuta alegres melodias,

Modalidade Fitness
« Aperte a tecla correspondente & modalidade fitness

- Aparece uma luz colorida

- Acrianca deve pular para a casa correspondente & cor que apareceu (ou seja: verde (1,4 ou 10), rosa/violeta (26,8), amarelo (3,7) e azul (5.9).

+ Se a casa estiver CorTeta, aparece Uma nNova COr; se a Crianga erar a casa, a COr & proposta de Novo 2 vezes; se errar rés vezes seguidas, a cor muda.

Com estamodalidade de brincar pode ser usado o dado fitness;
Depois de pular para a casa correspondente & cor que apareceu a criana joga o dado fitness; cada lado do dado mostra um exercicio livre que a crianga pode fazer quando
alcanga a casa correspondente. O dado tem uma face de descanso: a crianga no deve fazer nenhurn exercicio.

Outra modalidade de brincar com o dado: a crianga no joga o dado, ma faz a atividade desenhada na face do dado correspondente & cor indicada pela luz.
COLOCAGAO E/OU SUBSTITUICAO DE PILHAS

ATENCAO!
+ A substituicao de pilhas deve ser sempre feita por um adulto,
+ Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa com uma chave de fendas, abra a tampa, retire as pilhas descarregadas do compartimento e coloque pilhas novas,
tendo o cuidado de respeitar a polaridade correta (como esta indicado no produto), coloque a tampa de novo e aperte até fim o parafuso.

1. Nunca deixe pilhas ou ferramentas ao alcance das criangas.

2. Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que qualquer perda de liquido possa danificé-lo.

3.5e as pilhas comegarem a perder liquido, substitua imediatamente limpando o compartimento de pilhas. Lave cuidadosamente as méos, em caso de contato com o
liquido derramado.

4. Retire sempre as pilhas no caso do brinquedo ficar sem uso por tempo prolongado,

5. Nao misture pilhas alcalinas, normais (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio)

6. Nao misture pilhas gastas com pilhas novas.

7. Use pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto

8. Nao jogue as pilhas descarregadas no fogo nem as deixe no meio ambiente, mas descarte-as fazendo a coleta seletiva

9. No coloque os contatos elétricos em curto-circuito,

10.Nao tente recarregar as pilhas nao recarregaveis: elas podem explod.

11.Nao é aconselhavel usar pilhas recarregaveis, pois podem prejudicar o bom funcionamento do brinquedo.

12. Se usar pilhas recarregéveis, retire-as do brinquedo antes de recarrega-las; a recarga deve ser feita somente sob a vigilancia de um adulto.

13.Retire s pilhas do brinquedo antes de descarté-lo i

14.0 brinquedo no estd preparado para funcionar com pilhas recartegaves delitio. ATENGAO o so indevido pode gerar situagdes de perigo

0 simbolo do contéiner riscado inscrito no aparelho indica que o produto, no final da sua vida ttil, deve ser tratado separadamente do lixo doméstico e levado
a um centro de coleta seletiva para equipamentos elétricos e eletronicos ou entregue ao revendedor onde um novo equipamento equivalente for comprado
O usuério é responsével pela entrega do aparelho aos 6rgaos de coleta apropriados 2o final da sua vida til. A coleta seletiva apropriada para o posterior
mmm— encaminhamento do aparelho para reciclagem, tratamento e eliminagao correta contribui para evitar possiveis danos ao ambiente e 3 saude, além de faciitar a
reciclagem dos materiais que comp6em o produto. Para informagoes mais detalhadas, inerentes aos sistemas de coleta disponives, dirja-se a0 servico local de

descarte de residuos, ou ao estabelecimento no qual a compra foi efetuada

E ESTE PRODUTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETRIZ 2012/19/UE.

G simbolo da lixeira com um X vsivel nas pilhas ou na embalagem do produto indica que estas, no fim de sua vida Gtil, deven ser eliminadas separadamente do
lixo doméstico, e devem ser entregues em um centro de coleta seletiva ou no revendedor onde forem compradas novas pilhas equivalentes recarregaveis ou
néo recarregaveis. O eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, visivel sob a lixeira com um X, indica o tipo de substancia contido na pilha: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio,
Pb=Chumbo. O ususrio & responsavel pela entrega das pilhas gastas nas estruturas apropriadas de coleta, para facilitar seu tratamento e reciclagem. A coleta

seletiva de pilhas gastas para encaminhamento para reciclagem, tratamento e eliminagéo compativel com o ambiente contribui para evitar possiveis efeitos negativos

no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem das substancias que compdem as pilhas. A eliminagao ilegal do produto pelo usuério causa danos ao ambiente e & satde
humana. Para informacdes mais detalhadas, inerentes aos sistemas de coleta disponiveis, dirija-se a0 servico local de descarte de residuos, ou ao estabelecimento no
qual a compra foi efetuada.

LIMPEZAE MANUTENCAO DO BRINQUEDO
Limpe o biinguedo usando um pano macio  seco ou evemente umedecido com dqua para ndo danifica o ciruio eético Nso iz solventes ou detergentes
Durante as pausas de uso, conserve o produto em um local protegido de fontes de calor, p6 e umidad

GARANTIA
0 produto tem garantia contra qualquer defeito de conformidade em condicoes normais de uso, de acordo com o que previsto nas instrugdes de uso,
Contudo, a garantia nao ¢ aplicada em caso de danos provocados por uso impréprio, desgaste ou acidente

Quanto 3 duragao da garantia sobre defeitos de conformidade, consulte as disposigdes especificas das normas aplicaveis no pais de aquisicao, se houver,

E ESTE PRODUTO ESTA DE ACORDO COM A DIRETRIZ UE 2006/66/CE
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