@ BASKET LEAGUE

EDAD: 18 MESES - 5 ANOS
SE RECOMIENDA LEER ESTAS INSTRUCCIONES ANTES DEL USO Y CONSERVARLAS PARA FUTURAS CONSULTAS.

Este juguete funciona con 2 pilas de tipo AA, de 1,5 V. Las pilas incluidas con el producto cuando se compra sirven solamen-
te para la prueba demostrativa en el punto de venta y deben sustituirse por pilas alcalinas nuevas después de comprarlo.

ADVERTENCIAS A

Para la seguridad de su nifo: jADVERTENCIA!

« Elimine [as bolsas de plastico y los demés componentes que no forman parte del juguete antes del uso (como cordones,
elementos de fijacion, etc.) y manténgalos fuera del alcance de los nifios. Peligro de asfixia.

«Verifique regularmente el estado de desgaste del producto y la presencia de posibles roturas. En caso de danos, no utilice
el juguete y manténgalo fuera del alcance de los nifios.

- El montaje de este juguete debe estar exclusivamente a cargo de un adulto. No utilice el juguete antes de que esté mon-
tado por completo'y se haya verificado el correcto ensamblaje.

- Mantenga alejado del alcance del nifio las piezas del juguete ain no ensambladas.

« El juguete debe usarse tinicamente bajo la supervision constante de un adulto.

+ Mantenga alejado del alcance del nifio las piezas del juguete ain no ensambladas.

- No utilice el juguete de forma diferente a la recomendada.

- No utilice el juguete sobre superficies mojadas, con arena o polvo

- No deje el juguete cerca de fuentes de calor, ni expuesto a la luz solar directa por periodos prolongados.

« El juguete debe utilizarse solamente sobre superficies planas y estables, no sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.).

«No utilice el juguete en calles, vias de acceso o en pendientes; asegurese de que el juguete sea utilizado en zonas libres
de obstaculos y alejado de lugares que puedan constituir un peligro (tales como piscinas, canales, lagos, escaleras, etc.).

FIT&FUN

Los juguetes de la linea Fit&Fun estimulan al nifo a jugar en movimiento, reforzando sus progresos motores y favorecien- do el
desarrollo de algunas capacidades, tales como, la MOTRICIDAD. Esta capacidad permite aprender el movimiento y elaborar e
interpretar acciones tales como correr, golpear y lanzar el balon, reaccionando ante los estimulos externos.

Lanzar el balén tratando de encestar desarrolla la motricidad, pero también estimula la coordinacion y precision de los movimientos.

COMPONENTES

A.Tablero luminoso

B. Estructura de la canasta

C. Patas

D. Aro de la canasta

E. Malla de la canasta

F.Lengtieta de la canasta

G.9tornillos: 7x@3,5x 13 mm; 2x @ 2,6 x 9,5 mm
H.Tornillo grande de plastico

MONTAJE

« Ensamble la malla (E) en el aro de la canasta (D): coloque y fije en primer lugar los extremos (Fig.1a) y seguidamente el resto
de los puntos de fijacion de la malla. Fije la malla al aro con 5 tornillos (@ 3,5 x 13 mm), empleando un destornillador (Fig.1b).

« Introduzca lalengleta (F) en el tablero (A) (Fig.2a) y fijela con 2 tornillos (2 2,6 x 9,5 mm) empleando un destornillador (Fig.2b)

« Posicione la canasta ya montada sobre el tablero (A) (Fig. 3a) e insértela hasta escuchar el “click” que indica su encaje (Fig.3b),
prestando atencion de modo que la lengtieta (F) quede en la parte interior de la canasta.

«Inserte la estructura (B) en la parte inferior del tablero (A) (Fig4a) y fijela POR DETRAS con 2 tornillos ( 3,5 X 13 mm - Fig.4b);

«Una el cuerpo que acaba de montar con las patas (C) (Fig.5a); alinee el agujero del tornillo con una de las dos referencias
que lleva la estructura y fijelo con el tornillo grande de plastico (H), empleando una moneda para atornillarlo (Fig.5b);

COLOCACION DE ETIQUETAS

Después de terminar el ensamblaje, proceder con la aplicacion de las pegatinas teniendo como referencia las fotografias
del embalaje. La pegatina redonda con el balén de baloncesto debe colocarse a los lados de los zapatos, sobre la superficie
en relieve y plana (Fig.6A).

REGULACION DE LA ALTURA

El juguete cuenta con dos alturas diferentes para la canasta:

«Altura 1:35 cm;

- Altura 2:30 cm;

para acompanar el crecimiento del nifio y el desarrollo de sus habilidades.

Los padres pueden regular facilmente la altura, desatornillando el tornillo de plastico y volviéndolo a atornillar en el agujero
que corresponde con la altura que desean (Fig.6B).

ESPECIFICACIONES TECNICAS

« La canasta posee un boton que permite encender y apagar el producto y seleccionar la modalidad de juego (0/1/1)).

« La canasta cuenta con dos alturas diferentes: 30 cmy 35 cm.

«También se incluye un pequerio balon de baloncesto, que permite jugar con tranquilidad tanto en la casa como al aire libre.
- La canasta lleva un marcador de puntos iluminado con 3 luces diferentes, que se encienden cada vez que el nifio encesta

INFORMACION SOBRE EL JUGUETE
La canasta detecta cuando el niflo encesta y activa las luces del marcador de puntos, sonidos y melodias divertidas. Ofrece 2
modalidades electronicas de juego, para jugar solo o con sus amiguitos. Reproduce 10 melodias y efectos sonoros diferentes.

Modalidad 1: TIROS LIBRES

Encienda la canasta con el botén que esté en la parte trasera del tablero y seleccione “I"

Cada vez que el nino encesta se reproducen los efectos sonoros, se enciende 1 luz y luego se encienden las 2 siguientes.
Después de encestar 3 veces, algunas divertidas melodias se reproducen antes de comenzar a jugar de nuevo.

Modalidad 2: CONTRARRELOJ

Encienda la canasta con el botén que esté en la parte trasera del tablero y seleccione“Il"

En esta modalidad de juego el nifo debe tratar de encestar antes de que finalice el partido. El contrarreloj estd acompanado
por efectos sonoros y por las luces del marcador de puntos, que se apagan progresivamente hasta decretar el final de partido.
Hay 5 niveles de juego. Si el nifo encesta, se escuchan divertidos sonidos y melodias y se pasa al nivel siguiente. En cada
nivel se reduce el tiempo dentro del cual debe encentar, aumentando asi la dificultad. jUn juego sencillo pero estimulante!
«Nivel 1: 5 sequndos

- Nivel 2: 4 segundos

«Nivel 3: 3 sequndos

- Nivel 4: 2 sequndos

«Nivel 5: 1 sequndo

Siel nifo no logra encestar dentro del tiempo previsto en el nivel en que esté jugando, después del efecto musical el juego
comienza de nuevo desde el mismo nivel.

INTRODUCCION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS

jADVERTENCIA!
« La sustitucién de las pilas es una tarea que debe realizar siempre un adulto.
« Para sustituir las pilas: Afloje el tornillo de la tapa con un destornillador, retire la tapa, saque las pilas usadas del comparti-
mento de las pilas, introduzca las pilas nuevas prestando atencion a respetar la polaridad de introduccién correcta (seguin
se ilustra en el producto), vuelva a poner la tapa y apriete el tornillo a tope.

1. No deje las pilas ni las herramientas al alcance de los nifos.

2.Saque siempre las pilas gastadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan danarlo.

3. En caso de pérdida de liquido de las pilas, cambielas de inmediato, limpie el compartimento y lavese cuidadosamente las
manos en caso de contacto con el liquido.

4. Saque siempre las pilas del producto si no va a utilizarlo durante un periodo prolongado.

5. No mezcle pilas alcalinas, estdndar (zinc-carbono) o recargables (niquel-cadmio).

6. No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.

7. Utilice pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.

8. No arroje las pilas usadas al fuego ni las tire en el medio ambiente; estas deben eliminarse mediante recogida selectiva.

9. Bvite cortocircuitos en los bornes de alimentacion.

10. No intente recargar las pilas no recargables: podrian explotar.

11. No es aconsejable utilizar pilas recargables; pueden menoscabar el funcionamiento del juguete.

12. En caso de uso de pilas recargables, saquelas del juguete antes de cargarlas, y carguelas tinicamente bajo la supervision

de un adulto.
13. Saque las pilas del juguete antes de su eliminacion.
14, El juguete no se ha disenado para funcionar con baterias sustituibles de litio.

jADVERTENCIA! Un uso incorrecto podria generar situaciones peligrosas.

Este producto es conforme a la Directiva 2012/19/UE.
El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final
de su vida util, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos { por lo tanto deberd entregar-
se a un centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un
nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas
de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al
I tratamiento y a la eliminacién compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en
elambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que estd compuesto el producto. Para
informaciones mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacion de
desechos, o a la tienda donde compro el aparato.

CONFORMIDAD A LA DIRECTIVA UE 2006/66/CE
El simbolo de la papelera barrada que se encuentra en las pilas indica que las mismas, al final de su vida
util, deberén eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto deberan entregarse a un
centro de recogida selectiva o al vendedor cuando se compren pilas nuevas, recargables o no recargables.
Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, que aparecen bajo el contenedor de basura tachado, indican el tipo de sus-
tancia que contiene la pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Plomo. El usuario se responsabiliza en depositar
las pilas, cuando hayan llegado al final de su vida Util, en las estructuras adecuadas de recogida con el fin de
facilitar el tratamiento y el reciclaje. Realizar una recogida selectiva adecuada para el posterior envio de las pilas agotadas al
reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién ambientalmente compatible, contribuye a evitar posibles efectos negativos sobre
el medio ambiente y la salud humana, favoreciendo el reciclaje de las sustancias de las que estan compuestas las pilas. La
inadecuada eliminacion del producto por parte del usuario ocasiona darios al medio ambiente y a la salud del hombre. Para
informaciones méas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacion de
desechos, o a la tienda donde compro el aparato.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

- Limpie el juguete con un pafio de tela suave seco o ligeramente humedecido con agua para no dafar el circuito eléctrico.
No use disolventes ni detergentes.

« Mientras no se lo esté usando, mantenga el producto en un lugar protegido contra el calor, el polvo y la humedad.

m BASKET LEAGUE

ETA: 18M - 5Y
SIRACCOMANDA DI LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE QUESTE ISTRUZIONI PER RIFERIMENTO FUTURO.

Questo (%‘\ocattolo funziona con 2 pile tipo AA da 1,5 Volt. Le pile incluse nel prodotto all'atto dell'acquisto sono fornite
solo pera prova dimostrativa nel punto vendita e devono essere sostituite con pile alkaline nuove subito dopo I'acquisto.

AVVERTENZE i’i

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

« Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.)
devono essere rimossi prima dell'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

« Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non
utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

- Ilmontaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto. Non usare il gioco finché non siano state completate
tutte le operazioni di montaggio e di verifica del corretto assemblaggio.

- Tenere lontano dalla portata del bambino le parti disassemblate del gioco

« Lutilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza continua di un adulto.

«Tenere lontano dalla portata del bambino le parti disassemblate del gioco

- Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

« Non utilizzare il gioco su superfici bagnate, sabbiose o polverose

« Non lasciare il gioco vicino a fonti di calore e per lunghi periodi alla luce solare diretta.

« Utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili, non su superfici rialzate (tavoli, letti, ecc.)

« Non utilizzare su strade, vie di accesso o tratti in pendenza, assicurarsi che il gioco venga utilizzato in zone prive di ostacoli
e lontano da luoghi che potrebbero costituire pericolo (quali piscine, canali,%agh\’, scale, ecc).

FIT&FUN

I giochi della linea Fit&Fun stimolano il bambino a giochi di movimento, incoraggiando i suoi progressi motori e favorendo
lo sviluppo di alcune capacita, come la MOTRICITAT Questa capacita permette di apprendere il movimento, di elaborare ed
interpretare gesti come correre, colpire, lanciare la palla, in reazione a stimoli esterni.

Tirare la palla cercando di fare canestro sviluppa la motricita, ma stimola anche la coordinazione e la precisione nei movimenti.

COMPONENTI

A.Pannello testa luminoso

B. Colonna corpo

C. Piedi

D. Anello canestro

E. Rete canestro

F. Linguetta canestro

G.9viti: 7x23,5x 13 mm; 2x @ 2,6 x 9,5 mm
H. Vite grossa in plastica

MONTAGGIO

« Assemblare la rete (E) all'anello canestro (D): posizionare e fissare prima le estremita (Fig.1a), successivamente il resto dei
punti di fissaggio della rete. Fissare la rete all'anello con 5 viti (@ 3,5 x 13 mm) con l'aiuto di un cacciavite (Fig.1b).

« Inserire la linguetta (F) al pannello testa (A) (Fig.2a) e fissare con 2 viti (@ 2,6 x 9,5 mm) con l'aiuto di un cacciavite (Fig.2b).

« Inserire il canestro montato al pannello testa (A) (Fig. 3a) e incastrare fino a udire il “click” di avvenuto aggancio (Fig.3b),
facendo attenzione che la linguetta (F) sia allinterno del canestro.

- Inserire la %?Iorma corpo (B) nella parte inferiore del pannello testa (A) (Fig.4a) e fissare SUL RETRO con 2 viti (2 3,5 X 13
mm - Fig.4b);

« Unire il corpo appena montato con i piedi (C) (Fig.5a); allineare il foro della vite con uno dei due riferimenti presenti sulla
colonna e fissare con la vite grossa in plastica (H), avvitando con l'aiuto di una moneta (Fig.5b);

APPLICAZIONE ETICHETTE

Dopo I'assemblaggio, procedere con I'applicazione delle etichette prendendo come riferimento le foto del packaging. Le-
tichetta rotonda con la palla da basket va posizionata ai lati delle scarpe, in corrispondenza della superficie rialzata e piatta
(Fig.6A).

REGOLAZIONE DELL'ALTEZZA

Il gioco dispone di due differenti altezze del canestro:

- Altezza 1:35 cm;

- Altezza 2: 30 cm;

in modo da sequire la crescita del bambino e lo sviluppo delle sue abilita.

L'altezza & facilmente regolabile da un genitore svitando la vite in plastica e riavvitandola in corrispondenza del foro corri-
spondente all'altezza desiderata (Fig.6B).

CARATTERISTICHE TECNICHE

« Il canestro & dotato di un bottone che consente di accendere e spegnere il prodotto e di selezionare la modalita di gioco (0/I/11).

« Il canestro & dotato di due differenti altezze: 30 cm e 35 cm.

«In dotazione anche una mini palla da basket, che permette di giocare tranquillamente sia a casa che all'aperto.

« Il canestro & dotato di un segnapunti luminoso con 3 diverse luci, che si accendono ogni volta che un il bambino fa un
canestro.

INTRODUZIONE AL GIOCO
Il canestro riconosce quando il bambino fa canestro attivando le luci del segnapunti, suoni e musiche divertenti. Offre 2
modalita elettroniche di gioco per giocare da solo o con gli amici. Riproduce 10 diverse melodie ed effetti sonori.

Modalita 1: FAI CANESTRO

Accendere il canestro con il bottone sul retro del pannello e selezionare
Ogni volta che il bambino fa un canestro riproduce effetti sonori e si accende 1 luce, poi le successive 2. Dopo aver segnato
3 canestri riproduce musiche divertenti prima di ricominciare il gioco!

Modalita 2: COUNTDOWN

Accendere il canestro con il bottone sul retro del pannello e selezionare “II".

In questa modalita di gioco il bambino deve cercare di realizzare un canestro prima della fine della partital Un conto alla

éov”escia scandito da effetti sonori e le luci del segnapunti che si spengono progressivamente, fino a decretare il termine
ella partita.

Ci sono 5 livelli di gioco. Se il bambino fa canestro ascolta suoni e musiche divertenti passa al livello successivo. Ad ogni

livello si riduce il tempo entro cui fare canestro, aumentando la difficolta. Un gioco semplice ma stimolante!

« Livello 1: 5 secondi

« Livello 2: 4 secondi

« Livello 3: 3 secondi

- Livello 4: 2 secondi

- Livello 5: 1 secondi

Se il bambino non riesce a fare canestro entro i secondi previsti dal livello cui si sta giocando, dopo l'effetto musicale il gioco
ripartira nuovamente dallo stesso livello.

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

ATTENZIONE!
« La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata solo da parte di un adulto.
- Per sostituire le pile: allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano pile le pile sca-
riche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto),
riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

1. Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

2. Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

3. Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire I'alloggia-
mento delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

4. Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

5. Non mischiare batterie alkaline standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

6. Non mischiare pile scariche con pile nuove.

7. Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

8. Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

9. Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

10. Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

11. Non ¢ consigliato I'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

12.Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica sotto la

supervisione di un adulto.
13. Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.
14. 1l giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio.

ATTENZIONE! 'uso improprio potrebbe generare condizioni di pericolo.

Questo prodotto & conforme alla Direttiva 2012/19/UE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile,
dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta
differenziata per apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento
dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente. L'utente & responsabile del conferimento dell'appa-
recchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. l'adeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo
_ dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile con-
tribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui &
composto il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta sanzioni amministrative stabilite
per legge. Per informazioni piti dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento
rifiuti, 0 al negozio in cui & stato effettuato 'acquisto.

CONFORMITA’ ALLA DIRETTIVA UE 2006/66/CE
Il simbolo del cestino barrato riportato sulle pile indica che le stesse, alla fine della propria vita utile, dovendo
essere trattate separatamente dai rifiuti domestici, devono essere conferite in un centro di raccolta differen-
ziata oppure riconsegnate al rivenditore al momento dell'acquisto di pile ricaricabili e non ricaricabili nuove
equivalenti. Lleventuale simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sotto al cestino barrato indica il tipo di sostanza
contenuta nella pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Piombo. L'utente & responsabile del conferimento delle
pile a fine vita alle appropriate strutture di raccolta al fine di agevolare il trattamento e il riciclaggio. 'adeguata
raccolta differenziata per I'avvio successivo delle pile esauste al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmen-
te compatibile conmguisce ad evitare possibili effetti negativi sul'ambiente e sulla salute umana e favorisce il riciclo delle
sostanze di cui sono composte le pile. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta danni all'ambien-
te e alla salute umana. Per informazioni pit dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di
smaltimento rifiuti, o al negozio in cui é stato effettuato I'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

« Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido di tessuto asciutto o leggermente inumidito con acqua per non danneg-
giare il circuito elettrico. Non utilizzare solventi o detersivi.

« Durante le pause d'uso conservare il prodotto in un luogo protetto da fonti di calore polvere ed umidita.

@ BASKET 123

IDADE: 18M - 5A
RECOMENDA-SE QUE, ANTES DA UTILIZAGAO, LEIA E CONSERVE ESTAS INSTRUCOES PARA CONSULTAS FUTURAS.

Este brinquedo funciona com 2 pilhas tipo AA de 1,5 Volt. As pilhas fornecidas com o produto destinam-se apenas a de-
monstragdo no ponto de venda e devem ser substituidas por pilhas alcalinas novas, logo apds a compra

ADVERTENCIAS A _

Para a seguranca do seu filho; ATENCAO!

« Remova eventuais sacos de pléstico e todos os componentes que nao fazem parte do brinquedo (por exemplo elasticos,
elementos de fixagao, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criancas. Risco de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto e a existéncia de eventuais danos. Se estiver danificado, ndo
utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

« A montagem deste brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um adulto. Nao utilize o brinquedo antes de ter
finalizado todas as operagées de montagem nem antes de ter verificado que a mesma foi realizada corretamente.

- Mantenha fora do alcance da crianca as pecas desmontadas do brinquedo.

« A utilizacao do brinquedo deve ser feita sempre sob a vigilancia permanente de um adulto.

- Mantenha fora do alcance da crianca as pecas desmontadas do brinquedo

« Néo utilize o brinquedo de modo diferente do recomendado.

- Nao utilize o brinquedo sobre superficies molhadas nem com areia ou po.

« Nao deixe o brinquedo perto de fontes de calor e exposto por longos periodos de tempo a luz solar direta.

- Utilize o brinquedo apenas em superficies planas e estaveis e ndo sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.)

« N&o utilize em estradas, vias de acesso ou percursos inclinados, certifique-se de que o brinquedo é usado em zonas sem
obstaculos e longe de locais que possam constituir perigo (como piscinas, canais, lagos, escadas, etc.).

FIT&FUN

Os brinquedos da linha Fit&Fun estimulam a crianga com brinquedos de movimento, incentivando os seus progressos mo-
tores e favorecendo o desenvolvimento de algumas capacidades, como a MOTRICIDADE. Esta capacidade permite aprender
o movimento, elaborar e interpretar gestos como correr, acertar e lancar a bola, como reacao a estimulos externos.

Atirar a bola para tentar marcar um cesto desenvolve a motricidade, mas estimula também a coordenagao e a preciséo dos movimentos.

COMPONENTES
A. Painel luminoso
B. Coluna estrutura
. Pé
D. Aro cesto
E. Rede cesto
F. Lingueta cesto
G. 9 parafusos: 7x@ 3,5x 13mm; 2x @ 2,6 X 9,5 mm
H. Parafuso grande de plastico

MONTAGEM

« Monte a rede (E) no aro do cesto (D): coloque e fixe antes as extremidades (Fig.1a), em seguida o resto dos pontos de
fixagao da rede. Fixe a rede ao aro com 5 parafusos (@ 3,5 x 13 mm) com a ajuda de uma chave de parafusos (Fig.1b).

« Insira a tabela (F) no painel (A) (Fig.2a) e fixe com 2 parafusos (2 2,6 x 9,5 mm) utilizando uma chave de fendas (Fig.2b)

«Insira o cesto montado no painel (A) (Fig. 3a) e encaixe até ouvir um “clique” (Fig.3b), tendo cuidado para a tabela (F) ficar
dentro do cesto. )

«Insira ?colg)na da estrutura (B) na parte inferior do painel (A) (Fig.4a) e fixe na parte de TRAS com 2 parafusos (@ 3,5 X 13
mm - Fig.4b);

+Unaa e%trutura que acabou de montar aos pés (C) (Fig.5a); alinhe o orificio do parafuso com uma das duas referéncias
presentes na coluna e fixe com o parafuso grande de plastico (H), apertando com a ajuda de uma moeda (Fig.5b);

APLICAGAO DE AUTOCOLANTES
Apds a montagem, proceda a aplicagéo das etiquetas tendo como referéncia as imagens da embalagem. A etiqueta redon-
da com a bola de basket é colocada ao lado dos sapatos, alinhada com a superficie elevada e plana (Fig.6A).

REGULACAO DA ALTURA

O brinquedo dispde de duas alturas diferentes do cesto:

«Altura 1:35 cm;

- Altura 2: 30 cm;

de forma a acompanhar o crescimento da crianga e o desenvolvimento das suas capacidades.

A altura pode ser facilmente ajustada por um adulto desaparafusando o parafuso de plastico e apertando-o de novo alinha-
do com o orificio correspondente a altura pretendida (Fig.68).

CARACTERISTICAS TECNICAS

« O cesto tem um botao que permite ligar e desligar o produto e selecionar a modalidade do brinquedo (0/I/1).

« O cesto dispde de duas alturas diferentes: 30 cm e 35 cm.

« Fornece-se também uma mini bola de basket, que permite brincar tranquilamente tanto dentro de casa como na rua.

- O cesto estd equipado com um marcador de pontos luminosos com 3 luzes diferentes, que se acendem sempre que uma
crianga marca um cesto.

APRESENTACAO DO BRINQUEDO

O cesto reconhece quando a crianga marca um cesto ativando as luzes do marcador de pontos, os sons e musicas diverti-
das. Dispoe de 2 modalidades eletronicas para brincar sozinho ou com os amigos. Reproduz 10 melodias e efeitos sonoros
diferentes.

Modo 1: MARCA UM CESTO

Liga o cesto no botdo na parte de trés do painel e seleciona
Sempre que a crianga marcar um cesto, reproduzem-se os efeitos sonoros e acende-se 1 luz, em seguida 2. Depois de ter
marcado 3 cestos, sao reproduzidas musicas divertidas antes de recomecar o brinquedo!

Modo 2: COUNTDOWN

Ligue o cesto no botédo na parte de tras do painel e selecione "II".

Nesta modalidade, a crianca deve tentar marcar um cesto antes do final do jogo! Uma contagem decrescente é assinalada
por efeitos sonoros e luzes do marcador de pontos que se apagam progressivamente até decretar o final do jogo.

Ha 5 niveis de jogo. Se a crianga marcar um cesto, ouve sons e musicas divertidas e passa ao nivel seguinte. Em cada nivel o
tempo para marcar cesto é reduzido, aumentando a dificuldade. Um brinquedo simples mas estimulante!

«Nivel 1: 5 sequndos

«Nivel 2: 4 sequndos

«Nivel segundos

« Nivel 4: 2 segundos

«Nivel 5: 1 sequndos

Se a crianga ndo conseguir marcar cesto nos segundos previstos no nivel em que esta a jogar, depois do efeito musical o
jogo recomega novamente a partir do mesmo nivel.

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS

ATENGAO!
« A substituicao das pilhas deve ser efetuada apenas por um adulto.
- Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa com uma chave de parafusos, tire a tampa, retire as pilhas descarre-
gadas do compartimento e coloque pilhas novas, tendo o CUIDADO de respeitar a polaridade correta (como estd indicado
no produto). Coloque a tampa de novo e aperte bem o parafuso.

1. Nunca deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

2. Retire sempre as pilhas usadas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido possam danifica-lo.

3.Se as pilhas comegarem a perder liquido, sugsﬁtua—as imediatamente tendo o cuidado de limpar o compartimento das
pilhas e de lavar cuidadosamente as maos em caso de contacto com o liquido derramado.

4. Retire sempre as pilhas no caso de nao haver utilizagdo prolongada do produto.

5. N&o misture pilhas alcalinas, normais (carbono-zinco) ou recarregéveis (niquel-cddmio).

6. Nao misture pilhas usadas com pilhas novas.

7. Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

8.Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos contentores adequados
para a recolha diferenciada.

9. Nao coloque os contactos de alimenta¢do em curto-circuito.

10. Ndo tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: podem explodir.

11.Nao ¢ aconselhavel utilizar pilhas recarregaveis, dado que poderéo prejudicar o funcionamento correto do brinquedo.

12. No caso de uso de pilhas recarregaveis, remova-as do brinquedo antes de as recarregar e recarregue-as somente sob a

supervisdo de um adulto.
13. Retire as pilhas do brinquedo antes de elimina-lo.
14. O brinquedo nao esta preparado para funcionar com pilhas recarregaveis de litio.

TENCAO! a utilizagao incorreta pode gerar situacoes de perigo.

Este produto é conforme a Diretiva 2012/19/UE.
O simbolo do lixo com a cruz contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida (til, deve ser eliminado
separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhos elétricos e
eletrénicos ou entregue ao revendedor onde for comprado um novo aparelho equivalente. O utente é responsavel pela
entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida (til. A recolha apropriada diferenciada para
o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminagdo compativel com o am-
— biente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na saude e facilitar a reciclagem dos materiais com
0s quais 0 produto é composto. Para informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure
o servico local de eliminagao de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efetuada a compra.

CONFORMIDADE COM A DIRETIVA DA UE 2006/66/CE
O simbolo do contentor do lixo com a cruz, existente nas pilhas, indica que as mesmas, ao terminar a propria vida Util,
devem ser eliminadas separadamente dos lixos domésticos, e devem ser levadas a um centro de recolha diferenciada
ou entregues ao revendedor onde forem compradas novas pilhas recarregévels ou nao recarregaveis equivalentes. O
eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, existente por baixo do simbolo do contentor do lixo com a cruz, indica o tipo de
substancia contida na pilha: Hg=Merctrio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo. O utilizador é responsavel pela entrega das pilhas
no final da sua vida util, as entidades de recolha adequadas, de modo a facilitar o tratamento e a reciclagem das mesmas.
Uma adequada recolha diferenciada, para o encaminhamento de pilhas usadas para a reciclagem, tratamento e eliminacao ambiental-
mente compativeis, contribui para evitar possiveis efeitos negativos sobre o ambiente e a satide, e favorece a reciclagem das substancias
que compdem as pilhas. Uma eliminagao incorreta do produto por parte do utilizador provoca danos para o ambiente e para a satide
humana. Para informagoes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagao de lixos,
ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

- Limpe o brinquedo com um pano macio em tecido, seco ou ligeiramente humedecido com &gua, para n&o danificar o
circuito elétrico. Nao utilize solventes nem detergentes.

« Durante as pausas de utilizagao, conserve o produto em lugar protegido das fontes de calor, pd e humidade.

@ BASKET LEAGUE

AGE: 18M - 5Y
PLEASE READ THESE INSTRUCTIONS CAREFULLY BEFORE USING THE TOY AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE.

This toy requires 2 x 1.5 V AA batteries. The batteries included in the toy at the time of purchase are supplied only for
demonstration purposes at the point of sale and must be replaced with new alkaline batteries immediately after purchase.

WARNINGS i‘i

For your child's safety: WARNING!

« Plastic bags and other components which are not part of the toy (e.g. ties, fasteners, etc.) must be removed before use and
kept out of the reach of children. Chocking hazard.

« Regularly inspect the toy for signs of wear and any damage. In presence of damage in any part of the product, do not use
and keep it out of children’s reach.

« This product must only be assembled by an adult. Do not use the toy until it has been fully assembled and checked.

« Keep the disassembled parts of the toy out of the reach of children.

«This toﬁ should on\é be used under the supervision of an adult.

- Keep the disassembled parts of the toy out of the reach of children

« Do not use this toy in any way other than those illustrated in the manual.

« Do not use the toy on wet, sandy or dusty surfaces

« Do not leave the toy near heat sources or for long periods in direct sunlight.

- Only use the toy on flat, level surfaces, and not on raised surfaces (tables, beds etc.)

« Do not use the toy on roads, drlvewags or slopes, make sure that the toy is used in areas free from obstacles and away from
places that could be dangerous (such as swimming pools, canals, lakes, stairs, etc.).

FIT&FUN

The toys in the Fit&Fun line stimulate the child with movement games, encouraging his motor progress and stimulating
some abilities, such as MOTOR FUNCTION. This ability makes it possible to learn the movement, process and interpret ges-
tures such as running, hitting, throwing the ball, in reaction to external stimuli.

Throwing the ball, trying to make a basket, develops motor function and also stimulates movement coordination and precision

COMPONENTS

A. Luminous top panel

B. Body column

C.Feet

D. Basket rim

E. Basket net

F. Basket tab

G.9screws: 7x@3.5x13mm; 2x2 26 x 9,5 mm
H. Large plastic screw

ASSEMBLY

« Assemble the net (E) to the basket ring (D): first position and fix the ends (Fig.1a), and then the rest of the net fastening
points. Fasten the net to the ring with 5 screws (2 3.5 x 13 mm) with the aid of a screwdriver (Fig.1b).

«Insert the tab (F) in the top panel (A) (Fig.2a) and fasten with 2 screws (@ 2.6 x 9,5 mm) with the aid of a screwdriver (Fig.2b).

« Insert the assembled basket in the top panel (A) (Fig. 3a) until a“click”is heard, meaning that it is connected (Fig.3b). Make sure
that the tab (F) is inside the basket.

«Insert the bodybc)o\umn (B) in the lower part of the top panel (A) (Fig.4a) and fasten it ON THE REAR with 2 screws (@ 3.5
X 13 mm - Fig.4b);

« Connect the body that wasgust assembled with the feet (C) (Fig.5a); align the screw hole with one of the two references
located on the column and fasten with the large plastic screw (H), using a coin to turn it (Fig.5b);

LABEL APPLICATION
After assembly, apply the labels as shown in the photos on the packaging. The round label with the basketball must be
positioned to the sides of the shoes, in correspondence of the raised, flat surfaces (Fig.6A).

HEIGHT ADJUSTMENT

The game has two different basket heights:

«Height 1:35 cm;

« Height 2: 30 cm;

in order to follow the growth of the child and the development of his abilities.

The height can be easily adjusted by a parent by unscrewing the plastic screw and re-tightening it in the hole corresponding
to the desired height (Fig.6B).

TECHNICAL FEATURES

«The basket has a button that is used to turn the product on and off and select the game mode (0/1/1).

«The basket has two different heights: 30 cm and 35 cm.

« Amini basketball is also included, which makes it possible to play safely both inside and outside.

«The basket has a luminous scoreboard with 3 different lights, which turn on each time the child makes a basket.

INTRODUCTION TO THE TOY
The basket recognises when the child makes a basket, and turns on the lights on the scoreboard as well as fun sounds and
music. It has 2 electronic game modes for playing alone or with friends. It plays 10 different melodies and sound effects

Option 1: MAKE A BASKET

Turn on the basket with the button on the rear of the panel and selectI"

Each time that the child makes a basket, it will play sound effects and turn on 1 light, then the next 2 lights. After making 3
baskets, it will play fun music before restarting the game!

Option 2: COUNTDOWN

Turn on the basket with the button on the rear of the panel and select“II".

In this game mode, the child must try to make a basket before the game is over! A countdown is accompanied by sound
effects and lights on the scoreboard turn off progressively until the end of the game is announced.

There are 5 game levels. If the child makes a basket, he will hear fun sounds and music and then go to the next level. At
each level, the amount of time allowed to make a basket is reduced, increasing the difficulty. A simple yet stimulating toy!
«Level 1: 5 seconds

- Level 2:4 seconds

« Level 3: 3 seconds

- Level 4: 2 seconds

«Level 5: 1 seconds

If the child is not able to make a basket within the number of seconds allowed in the current level, after the music effect the
game will start again from the same level.

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

WARNING!
« Non-rechargeable batteries must only be replaced by an adult.
«To replace t%e non-rechargeable batteries: loosen the screw in the cover with a screwdriver and open the cover. Then
remove the spent batteries and fit new ones, paying attention that the poles are in the right direction (as shown on the
product), close the battery cover and tighten the screw.

1. Always keep batteries and tools out of the reach of children.

2. Always remove discharged batteries from the product to avoid anz possible liquid leaks that may damage it

3.If the batteries are leaking liquid, replace them immediately, making sure to clean the battery compartment; thoroughly
wash your hands if they have come into contact with the liquid

4. Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time.

5. Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc), or rechargeable (nickelcadmium) batteries.

6. Do not mix old and new batteries.

7.0nly use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for a correct product functioning.

8. Do not throw dead batteries in fire or leave them in the environment; they must be disposed of through waste sorting.

9. Do not short-circuit the power terminals.

10. Do not try to recharge non-rechargeable batteries: the m\%ht explode.

11.The use of rechargeable batteries is not recommended as they may reduce the toy's operability.

12.1f rechargeable batteries are used, remove them from the toy before recharging and recharge them only under the

supervision of an adult.
13. Remove the batteries from the toy before disposing of it.
14. This product is not designed to be used with replaceable lithium batteries.

WARNING! improper use may create hazardous conditions.

This product complies with the Directive 2012/19/EU.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of
separately from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic
appliances or by returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user is responsi-
ble for taking the appliance to a special waste disposal site at the end of its life. If the disused appliance is
collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a
. negative impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the product’s
materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste
disposal agency or the shop where you bought the appliance.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH EU DIRECTIVE 2006/66/EC
The crossed bin symbol on the batteries indicates that, at the end of their life, they must be disposed of
separately from domestic waste, either by taking them to a separate waste disposal site for batteries or by
retumin% them to your dealer when you buy similar rechargeable or non-rechargeable batteries. The chem-
ical symbols Hg, Cd, Pb, printed under the crossed bin symbol, indicate the type of substance contained in
the batteries: Hg=Mercury, Cd=Cadmium, Pb=Lead. The user is responsible for taking the batteries to special
waste disposal sites at the end of their life to allow for their processing and recycling. The correct disposal
of your old toy will help prevent potential negative consequences for the environment and human health and favour
the recycling of the materials of which the product is made. Improper disposal of the product by the user may harm the
environment and human health. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local
waste disposal agency or the shop where you bought the appliance.

CARE AND MAINTENANCE

« Clean the toy using a soft, dry or moistened fabric cloth to avoid damaging the electrical circuit. Do not clean the toy using
detergents or solvents.

«When not in use, store the product in a place protected against sources of heat, dust and humidity.

BASKETBALCOMPETITIE

LEEFTIJD: 18 M-5)
LEES DEZE INSTRUCTIES VOOR HET GEBRUIK EN BEWAAR ZE VOOR LATERE RAADPLEGING.

Dit speelgoed werkt op 2 AA-batterijen van 1,5 Volt. De batterijen die bij de aankoop bij het product worden geleverd zijn

alleen voor demonstratiedoeleinden in de winkel bestemd en dienen na de aanschaf onmiddellijk te worden vervangen
door nieuwe alkalinebatterijen

WAARSCHUWINGEN

Voor de veiligheid van uw kind: WAARSCHUWING!

- Verwijder voor het gebruik de eventuele plastic zakjes en andere elementen die geen onderdeel van het speelgoed zijn
(bijv. strips, bevestigingselementen, enz.) en houd ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

- Controleer regelmatig de slijtage van het product en of het eventuele beschadigingen vertoont. Gebruik het speelgoed in

eval van beschadiging niet en houd het buiten het bereik van kinderen.

- Dit speelgoed mag_uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd. Gebruik het speelgoed niet zolang niet alle
montagewerkzaamheden zijn voltooid en gecontroleerd is dat het goed in elkaar is gezet.

- Houd de gedemonteerde delen van het speelgoed buiten het bereik van kinderen.

« Het speelgoed mag uitsluitend onder voortdurend toezicht van een volwassene worden gebruikt.

« Houd de gedemonteerde delen van het speelgoed buiten het bereik van kinderen.

« Gebruik het speelgoed niet anders dan wordt aanbevolen.

« Gebruik het speelgoed niet op natte, zanderige of stoffige oppervlakken.

« Laat het speelgoed niet in de buurt van warmtebronnen liggen en laat het niet lang blootgesteld staan aan direct zonlicht.

- Gebruik het speelgoed alleen op stabiele en vlakke oppervlakken en niet op verhogingen (tafels, bedden, enz,

« Gebruik het niet op straat, toegangswegen of hellingen, verzeker u ervan dat het speelgoed wordt gebruikt op plaatsen
zonder obstakels en ver van plekken die gevaarlijk kunnen zijn (zoals zwembaden, kanalen, meren, trappen, enz.)

FIT&FUN

De speeltjes van de lijn Fit&Fun zetten het kind aan om te bewegRen, moedigen zijn motorische ontwikkeling aan en bevor-

deren de ontwikkeling van bepaalde vermogens, zoals de MOTORIEK. Dit vermogen dient om te leren bewegen, om bepaal-

de handelingen te assimileren en te interpreteren, zoals lopen, treffen, een bal gooien, als reactie op externe aansporingen.

Een bal werpen en in de mand gooien ontwikkelt de motoriek en stimuleert bovendien de codrdinatie en de precisie van de
ewegingen.

ONDERDELEN

A. Verlicht paneel met hoofd

B. Kolom van lichaam

C.Voeten

D. Ring van mand

E. Net van mand

F. Strookje van mand

G.9 schroeven: 7x@3,5x 13 mm; 2x@ 2,6 x9,5mm
H. Grote plastic schroef

MONTAGE

- Monteer het net (E) op de ring van de mand (D): positioneer en bevestig eerst de uiteinden (Fig.1a) en vervolgens de
andere bevestigingspunten van het net. Bevestig het net aan de ring met 5 schroeven (@ 3,5 x 13 mm) met behulp van
een schroevendraaier (Fig.1b)

« Steek het strookje (F) in het paneel met het hoofd (A) (Fig.2a) en bevestig met 2 schroeven (@ 2,6 x 9,5 mm) met behulp
van een schroevendraaier (Fié;}b).

« Breng de gemonteerde mand aan op het paneel met het hoofd (A) (Fig. 3a) en klik het vast (Fig.3b), let erop dat het strookje
(F) zich in de mand bevindt.

« Steek de kolom van het lichaam (B) in het onderste gedeelte van het paneel met het hoofd (A) (Fig.4a) en bevestig AAN DE
ACHTERZIJDE met 2 schroeven (g 3,5 X 13 mm - Fig4b);

« Steek het zojuist gemonteerde lichaam in de voeten (C) (Fig.5a); H%n de boring voor de schroef uit met een van de twee
markeringen op de kolom en bevestig met de grote plastic schroef (H), draai vast met een muntstuk (Fig.5b);

DE ETIKETTEN AANBRENGEN
Breng na de assemblage de etiketten aan en raadpleeg de foto's op de verpakking. Het ronde etiket met de basketbel
brengt u aan op de zijkanten van de schoenen, op het verhoogde, platte opperviak (Fig.6A).

DE HOOGTE INSTELLEN

Het speelgoed heeft twee verschillende hoogtes voor de mand:

- Hoogte T:35 cm;

- Hoogte 2:30 cm;

om zich aan te passen aan de groei en de ontwikkeling van de vaardu%heden van het kind.

De hoogte is door een volwassene gemakkelijk in te stellen: draai de plastic schroef los en draai hem terug vast in de boring
van de gewenste hoogte (Fig.6B).

TECHNISCHE KENMERKEN

- De mand is voorzien van een knop om het product in en uit te schakelen en om de speelwijze te kiezen (0/I/1l).

« De mand heeft twee verschillende hoogtes: 30 cm en 35 cm.

« Er wordt ook een minibasketbal megeleverd om zowel binnen als buiten te kunnen spelen.

- De mand is voorzien van een verlicht scorebord met 3 verschillende lichtjes, die gaan branden telkens als het kind scoort.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED

De mand merkt wanneer het kind de bal erin gooit en activeert de lichtjes op het scorebord en leuke ge\uwden en mu-
ziekjes. pr heeft 2 elektronische speelwijzen om alleen te spelen of met vrienden. Hij laat 10 verschillende melodieén en
geluidseffecten horen.

Wijze 1: SCOREN

Schakel de mand in met de knop aan de achterzijde van het paneel en selecteerI"

Telkens als het kind de bal in de mand gooit, zijn er geluidseffecten te horen en er gaat 1 lichtje branden, en daarna de
andere 2. Na 3 doelpunten is er leuke muziek te horen alvorens verder te spelen!

Wijze 2: AFTELLEN

Schakel de mand in met de knop aan de achterzijde van het paneel en selecteer“|I".

In deze speelwijze dient het kind proberen te scoren véor het einde van de wedstrijd! Het aftellen gaat gepaard met ge-
luidseffecten en met de lichtjes van het scorebord die geleidelijk doven, tot het einde van de wedstrijd wordt afgekondigd.
Er zijn 5 spelniveaus. Als het kind de bal in de mand gooit, hoort hij leuke geluiden en muziekjes en gaat dan naar het
vc_)lge‘nde p\’veau Op elk niveau wordt de tijd om te scoren korter zodat scoren moeilijker wordt. Een eenvoudig spel dat
stimuleert!

- Niveau 1: 5 seconden

« Niveau 2: 4 seconden

« Niveau 3: 3 seconden

« Niveau 4: 2 seconden

- Niveau 5: 1 seconde

Als het kind er niet in slaagt om de bal in de mand te gooien binnen de tijd ingesteld voor het niveau waarop hij speelt,
begint na de muzikale effecten het spel opnieuw op hetzelfde niveau.

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

LET OP!
« De batterijen mogen altijd uitsluitend door een volwassene worden vervangen.
- Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje los met behulp van een schroevendraaier, open het klepje,
haal de lege batterijen uit het batterijenvakje, zet er de nieuwe batterijen in en zorg ervoor dat de polen op de juiste plaats
Zitten (zoals aangegeven op het artikel), zet het klepje weer op zijn plaats terug en draai de schroef goed vast.

1. Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

2.Verwijder de lege batterijen uit het product om te voorkomen dat mogelijk gelekte vloeistof het product beschad'\?t.

3.Vervang de batterijen onmiddellijk als ze vloeistof lekken, reinig de batterijenhouder en was uw handen zorgvuldig als u
met de vloeistof in aanraking bent gekomen.

4. Verwijder de batterijen altijd als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

5. Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

6. Meng %een lege met nieuwe batterijen

7. Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkalinebatterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

8. Werp lege batterijen nooit in het vuur of in het milieu maar verwerk ze door ze gescﬁe\den in te zamelen.

9. Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

10. Probeer niet om niet oplaadbare batterijen op te laden: ze kunnen ontploffen.

11. Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden aangezien hierdoor de functionering van het speelgoed kan afnemen.

12. Haal'oplaadbare batterijen uit het spel alvorens u ze oplaadt en laat ze uitsluitend onder toezicht van een volwassene opladen.

13. Verwijder de batterijen uit het speelgoed alvorens u het afdankt;

14, Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op vervangbare lithiumbatterijen.

LET OP! onjuist gebruik kan gevaarlijke situaties veroorzaken.

Dit product is conform de Richtlijn 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn levenscyclus
afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden
af\/a\opha{mg voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan
de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoor-
delijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte
_—— gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking
van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en
bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage
}v]arg)dn Fﬁ’Odh“Ct en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de okale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product
ebt gekocht.

CONFORM DE EU-RICHTLLJN 2006/66/EG
Het symbool met de doorgestreepte vuilnisbak op de batterijen geeft aan dat deze op het einde van hun levenscyclus
afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moeten worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor geschei-
den afvalophaling moeten worden gebracht of worden terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop nieuwe
gelijkaardige nief oplaadbare batterijen worden aangekocht. Het eventuele chemische symbool Hg, Cd, Pb onder de
doorgestreepte vuilnisbak geeft de inhoud van de batterij aan: Hg=kwik, Cd=cadmium, Pb=lood. De gebruiker moet de
batterijen aan het einde van hun levensduur naar erkende afvalverwerkingsbedrijven sturen, teneinde de verwerking en
de recycling ervan te bevorderen. De %estheiden inzameling voor een verwerking en recycling van de gebruikte batterijen, de behande-
ling en milieuvriendelijke verwerking beperken de negatieve uitwerkingen op het milieu en de gezondheid en bevorderen de recycling
van de materialen waarvan de batterijen gemaakt zijn. De onjuiste verwerking als afval van het product door de gebruiker leidt tot schade
aan het milieu en de menselijke gezondheid. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare
ophaalsystemen, wendt u z‘wcgw tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED
« Reinig het speelgoed met een droge of met water bevochtigde zachte, stoffen doek om het elektrisch circuit niet te

beschadigen. Gebruik geen oplos- of reinigingsmiddelen.
« Bewaar het artikel op een plaats beschut tegen warmtebronnen, stof en vocht wanneer het niet gebruikt wordt.

@ BASKET LEAGUE PANIER ELECTRONIQUE
AGE : 18 MOIS - 5 ANS

IL EST RECOMMANDE DE LIRE CETTE NOTICE AVANT UTILISATION ET DE LA CONSERVER POUR TOUTE REFE-

RENCE FUTURE.

Ce jouet fonctionne avec 2 piles AA de 1,5 V. Les piles incluses dans le produit au moment de |'achat sont fournies unique-
ment pour la démonstration dans le point de vente et doivent étre immédiatement remplacées par des piles neuves une

fois le produit acheté.

ATTENTION
Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION

- Les éventuels sacs en plastique et autres composants ne faisant pas partie du jouet (par ex. les liens, les éléments de fixa-

tion, etc.) doivent étre retirés avant I'utilisation et tenus hors de portée des enfants. Risque d'étouffement.

«Vérifier réguliérement I'état d'usure du produit et la présence déventuelles ruptures. En cas de dommages, ne pas utiliser

le jouet et le conserver hors de portée des enfants.

- Lassemblage de ce jouet doit étre effectué exclusivement par un adulte. Ne pas utiliser le jouet avant que toutes les opé-

rations d'assemblage et de vérification de I'assemblage ne soient terminées.
- Garder les piéces desassemblées du jouet hors de la portée de l'enfant.
« Lutilisation de ce jouet doit avoir lieu sous la surveillance constante d'un adulte.
- Garder les pieces désassemblées du jouet hors de la portée de l'enfant
- Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniére que celle recommandée.
- Ne pas utiliser le jouet sur des surfaces mouillées, sableuses ou poussiéreuses
«Ne pas laisser le jouet exposé a des sources de chaleur et a la lumiére directe du soleil pendant de longues périodes.
- N'utiliser ce jouet que sur des surfaces planes et stables, ne pas I'utiliser sur des surfaces en hauteur (tables, lits, etc.)

«Ne pas utiliser sur des routes, des voies d'accés ou des pentes, s'assurer que le jouet est utilisé dans des endroits ne pré-
sentant pas dobstacles et éloignés de tout endroit pouvant constituer un danger (tel que des piscines, des canaux, des

lacs, des escaliers, etc..).

FIT&FUN

Les jouets de la ligne Fit&Fun stimulent I'enfant aux jeux de mouvement, en encourageant ses progrés moteurs et en favo-
risant le développement de certaines capacités telles que la MOTRICITE. Cette capacité permet d’apprendre le mouvement,
délaborer et d'interpréter des gestes comme courir, frapper, lancer le ballon, en réponse a des stimuli externes.

Lancer le ballon en essayant de marquer un panier développe la motricité, mais ce geste stimule également la coordination
et la précision des mouvements.

COMPOSANTS

A. Panneau téte lumineux

B. Colonne corps

C. Pieds

D. Cercle panier

E. Filet panier

F. Languette panier
G.9Vvis:7x@35x13mm;2x226x95mm
H. Grosse vis en plastique

MONTAGE

« Assembler le filet (E) avec le cercle du panier (D) : positionner et fixer d'abord les extrémités (Fig.1a), puis les points de
fixation restants du filet. Fixer le filet au cercle au moyen de 5 vis (2 3,5 x 13 mm) a l'aide d'un tournevis (Fig.1b).

. \(l;sérebr)\a languette (F) sur le panneau téte (A) (Fig.2a) et fixer au moyen de 2 vis (2 2,6 x 9,5 mm) a l'aide d'un tournevis

ig.2b).

. \nsgérer le panier monté sur le panneau téte (A) (Fig. 3a) et encastrer jusqu'a percevoir le déclic denclenchement (Fig.3b), en
faisant bien attention a ce que la languette (F) soit a l'intérieur du panier. . .

«Insérer la colonne corps (éﬂ dans la partie inférieure du panneau téte (A) (Fig.4a) et la fixer A LARRIERE au moyen de 2 vis
(23,5 X 13 mm - Fig.4b).

« Unir le corps a peine monté aux pieds (C) (Fig.5a). Aligner le trou de la vis sur I'un des deux repéres présents sur la colonne
et fixer au moyen d'une grosse vis en plastique (H), en vissant a l'aide d'une piéce de monnaie (Fig.5b).

APPLICATION DES ETIQUETTES AUTOCOLLANTES
Apres \’assemb\a%e, appliquer les étiquettes en prenant comme référence les photos de lemballage. Létiquette ronde repor-
tant le ballon de basket doit étre appliquée sur les cotés des chaussures, au niveau de la surface surélevée et plate (Fig.6A).

REGLAGE DE LA HAUTEUR

Le panier peut étre réglé sur deux hauteurs :

«Hauteur 1:35¢cm;

«Hauteur2:30cm;

de maniére 4 suivre la croissance de 'enfant et le développement de ses capacités.

La hauteur est facilement réglable par un parent en dévissant la vis en plastique et en la revissant au niveau du trou corres-
pondant a la hauteur souhaitée (Fig.68).

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

« Le panier est muni d'un bouton qui germetd’a\lumer et déteindre le produit ainsi que de sélectionner le mode de jeu (0//1)).

- Le panier peut étre réglé sur deux hauteurs : 30 cm et 35 cm.

- Le jouet est fourni avec un mini ballon de basket qui permet de jouer aussi bien a la maison qu'en plein air.

- Le panier est muni d'un tableau de score lumineux avec 3 lumiéres différentes qui s'allument toutes les fois que I'enfant
marque un panier.

INTRODUCTION AU JOUET

Le panier reconnait les points marqués par I'enfant en activant les lumiéres du tableau de score, des sons et des musiques
amusantes. Il offre deux modes électroniques de jeu pour jouer seul ou avec ses amis. Il active 10 mélodies différentes et
des effets sonores.

Mode 1: MARQUER UN PANIER

Allumer le panier a 'aide du bouton situé au dos du panneau et sélectionner « | ».

Toutes les fois que I'enfant marque un panier, le jouet active des effets sonores, 1 lumiere sallume, puis les 2 autres. Aprés
avoir marqué 3 paniers, le jouet active des musiques amusantes avant de recommencer le jeu !

Mode 2 : COMPTE A REBOURS

Allumer le panier a l'aide du bouton situé au dos du panneau et sélectionner « |l »,

Dans ce mode de jeu, I'enfant doit essayer de marquer un panier avant la fin du match ! Un compte a rebours est signalé par
des effets sonores et les lumiéres du ta{)leau de score qui s’étei%;nent peu a peu, jusqu’a décréter la fin du match.

Le jouet offre 5 niveaux de jeu. Si l'enfant marque un panier, il entend des sons et des musiques amusantes et passe au
niveau suivant. A chaque niveau, le temps a disposition pour marquer un panier diminue, la difficulté augmente. Un jeu
simple mais stimulant !

«Niveau 1:5 secondes

«Niveau 2 : 4 secondes

«Niveau 3 : 3 secondes

«Niveau 4: 2 secondes

«Niveau 5: 1 seconde

Silenfant ne parvient pas a marquer un panier dans le laps de temps prévu par le niveau auquel il joue, aprés l'effet musical
le jouet redémarrera a partir de ce niveau.

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

AVERTISSEMENT !
- Le remplacement des piles doit toujours étre effectué uniquement par un adulte.
« Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle a I'aide d'un tournevis, retirer le couvercle et enlever les piles usagées
du compartiment des piles, introduire les piles neuves en veillant a respecter la polarité (comme indiqué sur le produit),
remettre le couvercle et serrer la vis a fond.

1. Ne pas laisser les piles ou d‘éventuels outils a la portée des enfants.

2. Toujours oter les piles déchargées du produit pour éviter que des fuites éventuelles de liquide n'endommagent le produit.

3.Siles piles devaient générer des pertes de liquide, les remplacer immédiatement, en prenant soin de nettoyer le compar-
timent des piles et de se laver soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide.

4. Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

5. Ne pas mélanger piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

6. Ne pas mélanger des piles déchargées a des piles neuves.

7. Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

8. Ne pas jeter les piles déchargées dans le feu ou dans la nature, mais les éliminer en respectant le tri sélectif.

9. Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.

10. Ne pas essayer de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

11. 1l n'est pas conseillé d'utiliser des piles rechargeables, cela pouvant diminuer la fonctionnalité du jouet.

12.Si des piles rechargeables sont utilisées, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a la recharge sous la

surveillance d'un adulte.
13. Retirer les piles du jouet avant son élimination.
14. Le jouet nlest pas prévu pour fonctionner avec des piles rechargeables au Lithium.

ATTENTION ! une utilisation impropre pourrait générer des conditions de danger.

Ce produit est conforme a la Directive 2012/19/UE.
Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra
étre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc I'apporter dans un centre de collecte
sélective pour les appareillages électrigues et électronigues, ou bien le remettre au revendeur lors de I'achat
d'un nouvel appareillage équivalent. Lutilisateur est responsable du retour de I'appareil, a la fin de sa vie,
aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant a envoyer I'appareil que l'on
n'utilise plus au recyclage, au traitement et a I'¢limination compatible avec I'environnement, contribue a éviter
e négatifs possibles sur I'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le
produit est composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au
service local délimination des déchets, ou bien au magasin ot I'appareil a été acheté.

CONFORMITE A LA DIRECTIVE UE 2006/66/CE
Le symbole de la poubelle barrée sur les piles indique que celles-ci, a la fin de leur vie utile, devront étre trai-
tées séparément des autres déchets domestiques ; les apporter dans un centre de collecte sélective ou bien
les remettre au revendeur lors de I'achat de piles neuves rechargeables et non rechargeables équivalentes. Le
symbole chimique Hg, Cd, Pb, éventuellement présent sur la poubelle barrée, indique le type de substance
que contient la pile : Hg=Mercure, Cd=Cadmium, Pb=Plomb. Lutilisateur est responsable du retour des piles,
a la fin de leur vie, aux structures de collecte appropriées afin de faciliter leur traitement et leur recyclage.
Une collecte sélective adéquate, visant a envoyer les piles épuisées au recyclage, au traitement et a l'élimination compa-
tible avec I'environnement, contribue a éviter les effets négatifs possibles sur I'environnement et sur la santé, et favorise le
recyclage des substances dont les piles sont composées. Lélimination abusive du produit de la part de I'utilisateur cause
des dommages a l'environnement et a la santé humaine. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes
de collecte dglspomb\es, s'adresser au service local d'élimination des déchets, ou bien au magasin ot I'appareil a été acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

- Nettoyer le jouet avec un chiffon doux et sec ou légerement humide pour ne pas endommager le circuit électrique. Ne
as utiliser de solvant ou de détergent.

« Lorsque le produit est inutilisé, le conserver a 'abri des sources de chaleur, de la poussiere et de 'humidité.

LOCAL WEBSITE
CUSTOMER CUSTOMER (If there are no contact detals,
COUNTRY | SUBSIDIARY SERVICE ADDRESS SERVICE NUMBER |  corsumerscan efer 0 he

www.chicco.com)

17-19, avenue de la Métallurgie - 93 210

SAINT DENIS LA PLAINE - France www.chiccofr

FRANCE Artsana France SAS 0155932640

ESERPUSET
ARTSANA TURKEY

TURKEY | BEBEKVE SAGLIK ALY CAD CORDENZ 56 +902122816104 | wwwichiccocomtr

URUNLERI A5, NO:27/4 CEMAL BEY APT.

SEYRANTEPE - KAGITHANE / STANBUL

DYSTRYBUTOR: ,

POLAND | ARTSANAPOLAND | 01-377WARSZAWA UL POLCZYNSKATA | +4822 1100847 wwwichiccopl
5PZ00

Artsana India Private Limited, 7th Floor,
Paras Twin Towers, Sector 54, Golf Course
Road, Gurugram, Haryana, India - 122002

Artsana India Private

Limited www.chicco.in

INDIA 1800 102 6702

Av.Rio San Joaquin 436 Int. 604
Col. Ampliacion Granada CP11529,
Miguel Hidalgo, Ciudad de México.

MEXICO ARTSANA MEXICO 01800 2 244226 www.chicco.com.mx

C/Industrias 10. Pol. Industrial
Urtinsa. 28923 Alcorcén (Madrid) - Spain
https://www chiccoes/contactohtml

902-117-093

(LuaVierde9a 1730hs) www.chiccoes

SPAIN ARTSANA SPAIN SAU

Av.Santa Rita 2731 Piso 1 Of 5,(1609) Boulo-

gne, Buenos Aires, Argentina. www.chicco.com.ar

ARGENTINA | ARTSANA ARGENTINA +54(11) 4737-1525
SA

ID: 02.340424./0001-20 Avenida Comendador
Aladino Selmi, 4630 Galpéo 6 € 713069-0% -
Vila San Martin - Campinas SP Brasil

www.chicco.com.br

ARTSANA BRASIL
BRASIL L TDA

125047 Russia, Moscow, ext.terc. Tverskoy

RUSSIA | Artsana Rus LLC Russia municpaldistict, 15t Brestskeya steee, 20 74956623027 www.chicco.ru
" ATENDIMENTO AO
poTUGHL | ATTSANAFORTUGAL | Rutumbery s uekadeho | CONSUMIDOR wwwichiccopt
alcarena 800 201 977
RELGIUM ARTSANA BELGIUM Trademart Brussels - PO box 53 132 23008240 www.chiccobe /

Atomium Square 1-1020 - Bruxelles www.chicconl

GERMANY ARTSANA GERMANY Borsigstrasse 1-3; 63128 Dietzenbach 01805 780005 www.chiccode
GmbH - Germany
Bitte diese Adresse fiir evtl. Riickfragen
aufbewahren. Veuillez conserver cette .
SWISS Artsana Suisse SA adresse pour toute question. TeI,IOQW 9355080 www.chicco.ch
Fax:091 935 50 89
Stabile la Punta, Via Cantonale 2b
6928 Manno - Switzerland
GREECE | HIZATOIH- AIANOMH, BEM Avbpéa Metaga 6, 14564, Katw Knoiaid ThA. 210-62 41 400 www.chiccogr

ZKAPMOYTZOZ AE. Fax 210 -6208096

FR
chiccoritri-selectit html

46 009343 000 000_2448

ADEPOSER _ ADEPOSER
Cet appareil EN DECHETERIE

et ses piles
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
privilégiez la réparation ou le don de votre apparel

Artsana S.p.A. - Via Saldarini Catelli, 1 - Grandate (CO) - Italy - www.chicco.com

@ BASKET LEAGUE

ALTER: 18M - 5J)
BITTE LESEN SIE VOR DEM GEBRAUCH DIE ANLEITUNG DURCH UND BEWAHREN SIE DIESE FUR SPATERES NACHLESEN AUF.

Fur dieses Spielzeug sind zwei 1,5 Volt-Batterien des TyL)s AA erforderlich. Die zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beilie-
genden Batterien werden nur fir Demonstrationszwecke im Geschaft mitgeliefert und miissen sofort nach dem Kauf durch
neue Alkalibatterien ersetzt werden.

WARNUNG &

Fr die Sicherheit Ihres Kindes: ACHTUNG!

«Vor dem Gebrauch eventuelle Kunststoffbeutel und andere Bestandteile (z.B. Bander, Befestigungselemente, usw.), die
nicht Teil des Spielzeugs sind, entfernen und fur Kinder unzugénglich aufbewahren. Erstickungsgefahr!

« Uberprufen Sie das Produkt regelméRig auf Abnutzungserscheinungen oder Beschadigungen: Wenn es beschadigt ist, das
Spielzeug nicht mehr verwenden undvon Kindern fern halten.

« Dieses Spielzeug darf nur von einem Erwachsenen montiert werden. Das Spielzeug nicht benutzen, bevor es ganz mon-
tiert ist und der korrekte Zusammenbau aller Teile kontrolliert wurde.

« Die nicht zusammengebauten Spielzeugteile auf3er Reichweite von Kindern aufbewahren.

« Das Spielzeug darf nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

« Die nicht zusammengebauten Spielzeugteile aulSer Reichweite von Kindern aufbewahren

« Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise verwendet werden.

« Das Spielzeug nicht auf nassen, sandigen oder staubigen Flachen benutzen.

« Das Spielzeug nicht in der Nahe von Warmequellen oder langere Zeit dem direkten Sonnenlicht ausgesetzt lassen

- Stellen Sie das Spielzeug eben und stabil auf und verwenden Sie es nicht auf erhohten Flachen (Tische, Betten usw.)

«Nicht auf der Strale, auf Zufahrtswegen oder Gefallen benutzen und sicherstellen, dass das Spielgerat in hindernisfreien
Bereichen und fern von méglichen Gefahrenquellen (z.B. Swimmingpools, Kanélen, Seen, Treppen, usw.) verwendet wird.

FIT&FUN

Die Spiele der Reihe Fit&Fun animieren Kinder zu kérperlichen Bewegungen und fordern die motorische Entwicklung. Da-
durch erlernen und trainieren Kinder die Bewegungsablaufe wie laufen, den Ball treffen und werfen.

Im Spiel mit dem Ball, insbesondere durch den Korbwurf, wird die motorische Entwicklung, aber auch die Koordinationsfahig-
keit und Feinmotorik der Bewegungen gefordert.

BESTANDTEILE

A. Leucht-Anzeigentafel

B. Pfosten

C.FuBe

D. Korbring

E. Korbnetz

F. Korblasche

G.9 Schrauben:5x@3,5x13mm; 2x 22,6 x 9,5 mm
H. GroBe Kunststoffschraube

MONTAGE

« Das Netz (E) am Korbring (D) befestigen: Zuerst die Enden (Abb.1a) und anschlieend den Rest der Befestigungspunkte
desé\letz%s ositionieren und befestigen. Das Netz mit 5 Schrauben ( 3,5 x 13 mm) mit einem Schraubendreher (Abb.1b)
am Ring befestigen.

« Die Lasche (F) am Anzeigentafel (A) (Abb.2a) einsetzen und mit 2 Schrauben (2 2,6 x 9,5 mm) mit einem Schraubendreher
(Abb.2b) befestigen.

« Den montierten Korb an der Anzeigentafel (A) einsetzen (Abb. 3a) und mit einem hérbaren “Klick” einrasten (Abb.3b). Dabei
darauf achten, dass die Lasche (F) sich im Inneren des Korbes befindet.

« Den Pfosten (B) auf der Unterseite der Anzeigentafel (A) einfiihren (Abb.4a) und auf der Riickseite mit 2 Schrauben befes-
tigen (@ 3,5 X 13 mm - Abb.4b);

« Den eben montierten Pfosten mit den FiBen verbinden (C) (Abb.5a); Die Schraubenbohrung mit einer der beiden Mar-
kierungen auf dem Pfosten ausrichten und mit der groRen Kunststoffschraube (H) befestigen. Diese mit Hilfe einer Miinze
festschrauben (Abb.5b);

ANBRINGEN DER ETIKETTEN

Nach dem Zusammenbau bekleben Sie das S \e\zeu? mit den beiliegenden Aufklebern, wie es aufder\/erpackung ﬁeze\’gt

ggd,ﬂDerhru(r}\dbeb%if)kleber mit dem Basketball darauf wird neben den Schuhen aufgeklebt, auf der erhéhten und flachen
erfliche .6A).

HOHENEINSTELLUNG

DeLWurfkorb ist in zwei Hohen einstellbar, um ihn entsprechend der GréRe des Kindes und seiner Fahigkeiten einstellen
Zu Konnen:

+Hohe 1:35 cm;

+Hohe 2:30 cm;

Die Hohe kann einfach von einem Elternteil eingestellt werden, indem die Kunststoffschraube gelost und in der Bohrung auf
der gewlnschten Hohe wieder festgeschraubt wird (Abb.6).

TECHNISCHE EIGENSCHAFTEN
. Eer K(oor/k‘J/\‘/l)erngt (iber einen Knopf, mit dem das Produkt ein- und ausgeschaltet werden und der Spielmodus gewahlt werden
ann 3
- Der Korb verfligt tiber zwei verschiedene Hohen: 30 cm und 35 cm.
- Inbegriffen ist ein Mini-Basketball, mit dem zuhause oder im Freien gespielt werden kann.
. Derf orb \ferfu%t Uber eine Leucht-Anzeigentafel mit 3 verschiedenen Lampen, die jedes Mal aufleuchten, wenn ein Korb-
wurf erzielt wird.

EINFUHRUNG

Der Korb erkennt, wenn das Kind einen Korbwurf erzielt, und aktiviert die Lampen der Anzeigetafel, Soundeffekte und lusti-

%‘e Melodien. Es gibt 2 elektronische Spielarten, um allein oder mit Freunden zu spielen. Abgespielt werden 10 verschiedene
elodien und Soundeffekte.

1. Modus: KORBWURF

Den Korb mit dem Knopf auf der Riickseite der Anzeigentafel einschalten und ‘I auswahlen.

Jedes Mal, wenn das Kind einen Korbwurf erzielt, werden Soundeffekte abgespﬂ\e\t und das Lichtsignal 1 leuchtet auf, da-
nachb\euchteln die anderen zwei Lichtsignale aufNach 3 Krben werden lustige Melodien abgespielt, bevor das Spiel wieder
neu beginnt!

2. Modus: COUNTDOWN

Den Korb mit dem Knopf auf der Riickseite der Spieltafel einschalten und“li” auswahlen.

n diesem Spielmodus muss das Kind versuchen, den Korb vor Ende der Spielrunde zu treffen!Ein Countdown mit Soundef-
fekten und den Lampen der Anzeigetafel, die sich nach und nach ausschalten, bis das Ende der Spielrunde verkiindet wird.
Es gibt 5 Spiellevels. Wenn das Kind einen Korbwurf erzielt, hort es Soundeffekte und lustige Melodien und gelangt zum
nachsten Level.In jedem Level wird die Zeit kirzer, innerhalb derer der Korbwurf erzielt werden muss, wodurch der Schwie-
rigkeitsgrad sich erhoht.Ein einfaches aber forderndes Spiel!

- Level T: 5 Sekunden

- Level ekunden

- Level 5:1 Sekunden

Wenn das Kind innerhalb der Sekunden, die im jeweiligen Level vorgesehen sind, keinen Korbwurf erzielt, beginnt das Spiel
nach dem Sound Effekt wieder auf demselben Level.

E?TNEHMEN UND EINLEGEN DER AUSTAUSCHBAREN BATTERIEN

ACHTUNG!
« Die Batterien dUrfen nur von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.
- Zum Austauschen der Batterien: Die Schraube des Batteriefachdeckels mit einem Schraubenzieher l6sen, den Deckel
abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, neue Batterien einsetzen (auf die angegebene Polaritat
achten!), den Deckel wieder aufsetzen und die Schraube fest anziehen

1. Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern liegen lassen.

2. Die leeren Batterien des Produktes stets entnehmen, um eventuelle Fltssigkeitsverluste, die das Produkt beschadigen konn-
ten, zu vermeiden.

3. Sollte aus den Batterien Fliissigkeit austreten, ersetzen Sie diese umgehend, saubern Sie das Batteriefach griindlich und
waschen Sie sich sorgfiltig die Hande, falls Sie mit der Flussigkeit in Berihrung gekommen sind.

4. Die Batterien stets herausnehmen, wenn das Produkt tber Iaanere Zeit nicht genutzt wird.

5. Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbaren (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander kombinieren.

6. Leere Batterien nicht zusammen mit neuen benutzen.

7. Alkalibatterien vom gleichen oder einem g\eichwem%en Typ wie die fiir den Betrieb dieses Produkts empfohlenen verwenden.

8. Leere Batterien nicht verbrennen, sondern umweltfreundlich entsorgen bzw. der Mlltrennung zufthren.

9. Die Stromklemmen nicht kurzschlieRen.

10. Nicht versuchen, nicht wiederaufladbare Batterien aufzuladen: sie kénnten explodieren.

11.Vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, sie konnten die Funktionalitdt des Spielzeugs einschranken.

12. Sollten wiederaufladbare Batterien verwendet werden, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wieder aufzu-

laden. Die Batterie darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.
13. Entfernen Sie die Batterien aus dem Spielzeug, bevor Sie es entsorgen.
14, Das Spielzeug ist nicht fir den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet.

ACHTUNG! Ein unsachgeméBer Gebrauch kann zu Gefahrensituationen fiihren.

Dieses Produkt entspricht der Richtlinie 2012/19/EU.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach
dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabfallen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an
einer Sammelstelle fir elektrische und elektronische Altgeréte abgegeben werden oder, bei Kauf eines neu-
en Geréts, dem Verkaufer zurlickgegeben werden. Der Verbraucherist in jedem Falle verantwortlich fur die
ordnungsgemale Entsorgung deés Geréts nach Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Gerdts an einer
geeigneten Sammelstelle ist es maglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu
[ ] entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kénnen und andererseits
negative Fo\gen fur Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei
Ihrem &rtlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder bei lhrem Handler.

KONFORMITAT MIT DER EU-RICHTLINIE 2006/66/EG
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf den Batterien abgebildet ist, bedeutet, dass diese nach dem Ende
ihrer Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen sind. Entweder sollten sie an einer Sam-
melstelle fur Altbatterien abgegeben werden oder, bei Kauf neuer, gleichwertiger wieder aufladbarer und
nicht wieder aufladbarer Batterien dem Verkéufer zuriickgegeben werden. Das eventuelle chemische Symbol
Hg, Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne gibt den in der Batterie enthaltenen Substanztyp an: Hg
=Quecksilber, Cd = Kadmium, Pb = Blei. Der Verbraucher ist in jedem Falle fiir die ordnungsgemafle Entsor-
gung der Batterien nach Ende der Betriebszeit verantwortlich, um deren Verarbeitung und Recycling zu erleichtern. Eine
angemessene Milltrennung ist zum darauffolgenden Recycling der Altbatterien sowie zur umweltvertraglichen Aufberei-
tung und Entsorgung eine grundlegende Voraussetzun&, ilft, bei der Vermeidung moglicher negativer Auswirkungen auf
Umivelt und Gesund%e\t und fordert das Recydmfg der Materialien, aus denen das Produkt gefertigt ist. Eine gesetzeswidri-
ge Entsorgung des Produkts durch den Benutzer flhrt zu Umwelt- und Gesundheitsschaden. Nahere Auskunft bekommen
ie bei hrem ortlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder bei Ihrem Handler.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELZEUGS

«Reinigen Sie das Spielzeug mit einem weichen, trockenen oder leicht mit Wasser befeuchteten Tuch, um den Stromkreis
nichtzu beschadigen. Verwenden Sie keine Lésungs- oder Putzmittel.

«Wenn das Produkt fiir eine Weile nicht verwendet wird, bewahren Sie es an einem vor Warme, Staub und Feuchtigkeit
geschitzten Ort auf.



@ KOSZYKOWKA

WIEK: 18 MIESIECY - 5 LAT

PRZED PRZYSTAPIENIEM DO UZYTKOWANIA PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC NINIEJSZA INSTRUKCJE | ZA-
CHOWAC JA NA PRZYSZLOSC.

Ta zabawka jest zasilana 2 bateriami typu AA 1,5 V. Baterie dofgczone do produktu w momencie zakupu stuza jedynie do zapre-
Zzentowania dziatania produktu w punkcie sprzedazy i trzeba je wymieni¢ na nowe baterie alkaliczne zaraz po dokonaniu zakupu.

OSTRZEZENIA A .

Dla bezpieczeristwa Twojego dziecka: OSTRZEZENIE!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie inne elementy wcho-
dzace w skfad opakowania produktu, a niebedace czescia zabawki (np. sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac
je wmiejscu niedostepnym dla dziecka. Ryzyko uduszenia.

«Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia zabawki oraz kontrolowac, czy nie jest ona zepsuta. Uszkodzona zabawka nie
moze by¢ uzywana i powinna by¢ przechowywana w miejscu niedostefanym dla dzieci.

« Zabawka powinna by¢ montowana tylko przez dorosta osobe. Nie nalezy uzywac zabawki, jesli nie zostaly zakoriczone
wszystkie etapy montazu i nie zostato skontrolowane jego prawidtowe wykonanie.

« Zdemontowane czesci zabawki przechowywac w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Dzieci moga sie bawic zabawka wytacznie pod statym nadzorem osoby dorostej.

- Zdemontowane czesci zabawki przechowywac w miejscu niedostepnym dla dzieci

- Nie uzywac zabawki w sposéb inny niz zgodny z przeznaczeniem.

« Nie uzywac zabawki na mokrych, piaszczystych lub zakurzonych powierzchniach

. l\:le pozostawiac zabawki blisko Zrodet ciepta oraz nie eksponowac jej przez diuzszy czas na bezposrednie dziatanie swiatta
stonecznego.

- Dziecko moze sie bawi¢ zabawka tylko na pfaskich i stabilnych powierzchniach. Nie pozwala¢ na zabawe na powierzch-
niach podwyzszonych (stoty, tézka, \g).)

« Nie bawic si¢ na drogach, drogach oLazdowych lub na pochytych nawierzchniach. Upewnic sie, ze zabawka jest uzywa-
naw mw‘ejﬁczch po)zbav\/lonyc przeszkod iz dala od miejsc mogacych stanowic niebezpieczenstwo (jak baseny, kanaty,
jeziora, schody, itp.).

FIT&FUN

Zabawki z linii Fit&Fun zach%cagﬁdziecko do zabaw ruchowych, wspierajg jego postepy, a takze sprzyjaja rozwojowi niektd-
rych zdolnosci, takich jak MOTORYKA. Ta zdolnos¢ umozliwia nauke ruchow, wykonywanie i odtwarzanie takich gestow jak
bieganie, uderzanie pitki, rzucanie pitka w reakgji na bodzce zewnetrzne.

Rzucanie pitkg do kosza rozwija sprawno$c¢ ruchowa, a takze stymuluje koordynacje oraz precyzje ruchdw.

ELEMENTY SKLADOWE

A. Podswietlany panel w ksztatcie glowy

B. Stupek w ksztatcie tutowia

C. Podstawa w ksztalcie stop

D. Obrecz kosza

E. Siatka kosza

F.Wypustka

G.9%rub: 7x@3,5x13mm; 2x@ 2,6 x9,5mm
H. Duza $ruba z tworzywa sztucznego

MONTAZ

« Potaczy¢ siatke (E) z obrecza kosza (D): umiescic i zamocowac w pierwszej kolejnosci korice (Rys.1a), a nastepnie pozostate
punkty mocujace siatlz?, Zamocowac siatke na obreczy za pomoca 5 srub (@ 3,5 x 13 mm) przy uzyciu $rubokretu (Rys.1b).

- Wihozy¢ wypustkeb(F) o panelu w ksztatcie gtowy (A) (Rys.2a) i zamocowac 2 $rubami (2 2,6 x 9,5 mm) przy pomocy
Srubokretu (Rys.2b).
Umiesci¢ zamontowany kosz na panelu w ksztatcie gtowie (A) (Rys. 3a) i docisng¢ do momentu ustyszenia odgtosu, klikniecia
oznaczajacego zamocowanie (Rys.3b), zwracgac uwage, aby wypust (F) znajdowat sie wewnatrz kosza.

« Umiesci¢ stupek w ksztatcie tutowia (B) w dolnej czesci panelu w ksztafcie glowy (A) (Rys.4a) i zamocowac Z TYtU za
Eomocq2 Srub (@ 3,5 X 13 mm - Rys4b);

- Pofaczyc tak zmontowany korpus z podstawg w ksztatcie stop (C) (Rys.5a); wyrdwnac otwor sruby zjednym z dwéch odnie-
sien obecnych na stupku'i zamocowac duzg srubg z tworzywa sztucznego (H), dokrecajac ja przy pomocy monety (Rys.5b);

NAKLEJANIE NALEPEK
Po zakoriczeniu montazu naklei¢ nalepki wzorujac sie na fotografiach na opakowaniu. Okragta nalepka w ksztatcie pitki do ko-
szykéwki powinna by¢ umieszczona po obydwu stronach butéw, na wysokosci podwyzszonej i ptaskiej powierzchni (Rys.6A).

REGULOWANIE WYSOKOSCI

Kosz mozna ustawic¢ na dwoch réznych wysokosciach tak, aby podazac za rozwojem dziecka oraz rozwojem jego umiejetnosci:
« Wysoko$¢ 1:35 cm;

« Wysokos$¢ 2:30 cm;

Rodzic moze fatwo wyregulowac wysokos¢, odkrecajac $rube z tworzywa sztucznego i przykrecajac ja w otworze odpowia-
dajacym zgdanej wysokosci (Rys.6B{

DANE TECHNICZNE

« Produkt posiada przycisk umozliwiajacy wigczanie i wylaczanie zabawki oraz wybdr trybu zabawy (0/1/1).

« Kosz posiada dwie rézne wysokosci: 30 cm i 35 cm

+ Do zabawki dofaczona jest takze pitka koszykowa, ktéra umozliwia bezpieczng zabawe zaréwno w domu jak i na zewnatrz.
- Kosz jest wyposazony w podswietlana tablice wynikéw z 3 réznymi swiattami, ktére wigczajg sie po kazdym celnym rzucie do kosza.

OPIS ZABAWKI
Kosz rozpoznaje celny rzut, wigczajac $wiatta na tablicy wynikow, dzwieki i zabawne melodie. Oferuje 2 elektroniczne tryby
zabawy do grania w pojedynke badZ z przyjaciotmi. Odtwarza 10 réznych melodii i efekty dzwiekowe

Spos6b 1: CELNY RZUT

W(achyc' kosz za pomoca przycisku z tytu panelu i wybrac¢ pozyci< A
Za kazdym razem, gdy dziecko trafi do kosza odtwarzane sg efekty dZzwiekowe i wigcza sie 1 $wiatto, a nastepnie kolejne 2.
Po 3 celnych rzutach do kosza odtwarzane sa zabawne melodie przed ponownym rozpoczeciem gry!

Sposéb 2: RZUT NA CZAS

Wigczy¢ kosz za pomoca przgdsku z tylu panelu i wybrac¢ pozycje,|I"

W tgm trybie gr&/ dziecko probuje wrzlcic celnie pitke do kosza przed koricem rozgrywkil Odliczanie wstecz przerywane jest
efektami dzwiekowymi oraz $wiatetkami na tablicy wynikow, ktore wytaczaja sie kolejno az do konca gry.

Gra posiada 5 poziomdw. Jezeli dziecko wykona celny rzut do kosza ustyszy dzwieki i zabawne melodie, a nastepnie prze-
chodzi na nastepny poziom. Jezeli dziecko wykona celny rzut do kosza styszy dzwieki i zabawne melodie i przechodzi na
nastepny poziom. Na kazdym poziomie nastepuje skrocenie czasu, w ciggu ktérego nalezy trafi¢ do kosza i zwigksza sie
poziom trudnosci. Prosta, ale stymulujaca zabawkal

« Poziom 1: 5 sekund

« Poziom 2:4 sekundy

« Poziom 3: 3 sekundy

« Poziom 4: 2 sekundy

« Poziom 5: 1 sekunda

Jezeli dziecku nie uda sie celnie wrzuci¢ pitki do kosza w przewidzianym czasie dla danego poziomu, po odtworzeniu efektu
dzwiekowego gra rozpocznie sie ponownie na tym samym poziomie.

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

OSTRZEZENIE!
- Baterie moga wymienia¢ wylgcznie osoby doroste.
W celu wymiany baterii nalezy: za pomoca srubokretu odkreci¢ srube wieczka, zdja¢ wieczko, wy{;ac' z wneki zuzyte ba-
terie, wiozy¢ nowe baterie, przestrzegajac ich prawidtowej biegunowosci (jak wskazano na produkcie), wiozy¢ wieczko i
dokreci¢ srube do oporu.

1. Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci.
2. gawsze galkeZy wyjmowac zuzyte baterie z produktu, w celu unikniecia ewentualnego wycieku ptynu, ktéry mogtby uszko-
Zi¢ produkt.
3. W razie odnotowania wycieku ptynu z baterii, nalezy je natychmiast wymienic. Nalezy pamietac o uprzednim starannym
wyczyszczeniu wneki na baterie oraz doktadnym umyciu rak w przypadku kontaktu z ptynem, ktéry wyciekt z baterii.
4. Jedli produkt nie jest uzywany przez dtuzszy czas, nalezy zawsze wigjmowac’ baterie.
5. Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) lub wielokrotnego tadowania (niklowo-kadmowych).
6. Nie miesza¢ nowych baterii z uzywanymi.
7.Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub réwnowaznych z zalecanymi dla zapewnienia dziatania tego produktu.
8. Nie wrzucac wyczerpanych baterii do ognia ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wrzuca¢ do specjalnych pojem-
nikéw selektywnej zbidrki odpadow.
9. Nie dopuscic¢ do zwarcia biegunéw baterii.
10. Nie podejmowac préby tadowania jednorazowych baterii: moga wybuchnac.
11. Nie zaleca sie uzywania baterii wielokrotnego tadowania, gdyz moga wplynac na ograniczenie dziatania zabawki
12.W przypadku uzywania baterii wielokrotnego fadowania, nalezy wyjac je z zabawki przed ponownym tadowaniem i
tadowac tylko pod nadzorem osoby dorostej
13. Przed utylizacja zabawki nalezy wyjac baterie.
14, Zabawka nie jest przeznaczona do dziatania przy uzyciu baterii litowych.

OSTRZEZENIE! nieodpowiednie uzycie moze doprowadzi¢ do niebezpiecznych sytuacji.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzucac wraz
Z innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy oddac do punktu zbiorki odpadéw urzadzen elektrycznych i
elektronicznych lub zwrécic go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie je uzyt-
kowac do odpowiedniego punktu zbidrki odpadéw lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja $mieci w celu pézniejszej
obrobki, odzysku lub utylizacji przyczynia sie do unikniecia negatywnego wptywu na $rodowisko i zdrowie oraz umozliwia
odzysk surowcow, z ktdrych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegétowych informacji dotyczacych dostepnych punk-
| tow zbidrki odpaddw nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

ZGODNOSC Z DYREKTYWA UE 2006/66/WE
S)ﬁmbo\ przekreslonego kosza znajdujacy sie na bateriach lub na opakowaniu produktu oznacza, ze baterie na koniec
okresu uzytkowania, oddzielone od odpadow domowych, nie mogg zosta¢ unieszkodliwione jako normalne odpady
miejskie, ale powinny zostac przekazane do centrum zbiérki selektywnej lub oddane w punkcie sprzedazy w momencie
zakupu nowych baterii fadowalnych lub réwnorzednych niefadowalnych. Ewentualny symbol chemiczny Hg, Cd, Pb, znaj-
dujacy sie pod przekreslonym koszem oznacza rodzaj substancji znajdujacej sie w baterii: Hg=Rte¢, Cd=Kadm, Pb=Otow.
Uzytkownik jest odf)ovv\edzwa\ny za oddanie baterii po zakoficzeniu ich uzr{kowania do odpowiedniego punktu zbiérki,
aby umozliwi¢ ich“obrébke i recykling. Odpowiednia segregacja odpadéw majaca na celu poddanie zuzytych baterii procesowi recy-
klingu, przetwarzania i unieszkodliwiania przyczynia sie do zmniejszenia mozliwego, negatywnego wptywu na srodowisko i na zdrowie
cztowieka, a takze ufatwia recykling substancji w nich zawartych. Niewtasciwe unieszkodliwianie produktu przez uzytkownika powoduje
szkodliwy wplyw na $rodowisko i na zdrowie cztowieka. W celu uzyskania szczegétowych informacji dotyczacych dostepnych punktow
zbidrki odpadow nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

« Aby nie uszkodzi¢ obwodu elektrycznego, czysci¢ zabawke za pomoca miekkiej i suchej lub lekko zwilzonej woda szmatki
z tkaniny. Nie stosowac rozpuszczalnikéw ani detergentdw.

« Podczas diuzszych przerw w uzytkowaniu, przechowywac produkt z dala od zrédet ciepta, chroniac przed kurzem i wilgocia.

@ UTPOBOW LEHTP
«5ACKETBO/IbHASA JINTA

BO3PACT PEBEHKA: 18 MECALIEB - 5 JIET

MEPEA UCMOJIb30BAHVEM BHUMATE/IbHO O3HAKOMBTECH C MHCTPYKLIVIEN U COXPAHUTE EE A1 OBPA-
LEHIAS B BYAYLLEM.

JTa urpylKa paboTaeT oT 2 wenouHbix 6atapeek "AA" 1,5 BonbT. batapeiiky, HaxoAALMeCa B UIPyLIKe B MOMEHT MOKYMKK,
npeaHa3HayeHbl TONbKO ANA NPOBHON AEMOHCTPALMM B MarasiHe U 0MKHbI ObiTb 3aMEHEHbI Ha HOBbIE CPasy MoC/e MOKYMKIA.

MPEAYNPEXAEHUA &

B uenax obecneueHuns 6e3onacHocTn pebeHka: BHUMAHUE!

+ Mepep NCNoNb3oBaHVEM CHIMMTE 1 ybepWTe B HEAOCTYNHbIE ANA IeTeil MeCTa NONMSTVNEHOBbIE NAKETbl U NPOUME KOMMO-
HEHTbI, He BXOfALLWE B COCTaB UrPYyLLKY (Hanprmep, WHyPbI, KpenexHsie aetani v np.) CylecTayeT onacHOCTb YyLeHNA.

. PeryﬂﬂpHo npoBepﬂhTe wn3penvie Ha npeameT U3HOCa 1V BO3MOXHbIX MOMOMOK. B Cny4yae nospexneHns He MCHOﬂbByI;WTE
WIPYLIKY 1 AePXNTE ee B He[OCTYNHOM ANA AeTei MecTe.

+ COOPKY JaHHOW WIPYWIKK AOMKHbI OCYLLECTBAATH TONBKO B3POC/ble. [10/1b30BATLCA MMPYLIKO PEKOMEHAYETCA TOMBKO M0-
C/le OKOHUaHMA CO0PKM 11 NPOBEPKIA NPABUNIBHOCTU COOPKI.

+ Pa3obpaHHan Ha oTaeNbHbIe KOMMNOHEHTHI UrPYLLIKa 0MKHA XPaHUTHCA B HELOCTYNHOM ANA eTeil MecTe.

. VIFDyLlJKa AOMKHA NCNONb30BaTLCA NOA NPUCMOTPOM B3POC/TbIX

. PazoﬁpaHHaﬂ Ha OTAEe/IbHbIE KOMMOHEHTbI NrPYLIKa AOMKHA XPaHNTLCA B HEAOCTYNMHOM AN1A ,ClETel;\ MecTe.

« He cnonb3yiite urpyiky cnocobom, OTNUHBIM OT YKa3aHHOTO B UHCTPYKLMM.

+ He cnonb3yiiTe UrpyLLIKy Ha BNaxHbIX, MbIAIbHbIX 1 OKPBITBIX NECKOM NOBEPXHOCTAX.

+ He ocTaBnaviTe Urpyliky PAOM C UCTOYHWKaMI TeNna 1 Nojl BO3AENCTBUEM CONHEUHOTO CBETa B TeUEHNe [INTENbHbIX
NeproOB BPEMEHM.

. MCI’\Oﬂb3y\7|TE WrPyLKY TONBbKO Ha POBHbIX 1 )/CTO\;MMBb\X NOBEPXHOCTAX, HE CTaBbTe €€ Ha BO3BbllLEHNE (CTOﬂb\, KpoBatn 1 TJZ(.)',

«JTa WrpylwKa He AO/KHa MCNoNb30BaTbCA Ha AOPOrax, Npoe3aax, HakMOHHbLIX 1AW HEPOBHbBIX MOBEPXHOCTAX; )/6E£lMTECb,
YTO UrPyWKa NCNONb3yeTCA Ha yyacTKax, NLLEHHbIX I'IDEFIﬂTCTBMPI, W Blann OT NOTEHUMANbHO OMNaCHbIX MeCcT (TBKMX Kak
6acceiHbl, KaHabl, 03€pa, IECTHULbI 1 NP.).

FIT&FUN

Urpywkm Cﬁ)l/\l/\ Fit&Fun cTUMynMpytoT ABUraTeNbHYIO akTUBHOCTL pebeHKa, Pa3sunBas MOTOPHbIE 1 APYriie HaBblKM, Hanpu-
mep, NOABVIKHOCTb. bnarogaps 3ToMy HaBbiky PEGEHOK, B OTBET Ha BHELHUE Pa3ApakUTENN, YUUTCA ABUraTbCA, OTpaba-
ThiBaTb 11 COBEPLIEHCTBOBATHL [ABUXEHWA, Takie Kak ber, 6pockm, 3abpacbiBaHie MaYa.

MonbiTKM 336POCKTL MAY B KOP3VIHY Pa3BYBAIOT MOTOPHIKY, & TakxXe CTMYSIMPYIOT Pa3BUTIE KOOPAMHALIM U TOYHOCTY IBUXEHNIA.

KOMMOHEHTbI

A. backeT60MbHbI LWKT CO CBETOBBIMA 3hdeKTamm
B. OnopHas cToiika

C. OcHoBaHwe (Horu)

D. KonbLo Kop3uHsl

E. CeTka KOp3WHbI

F. Kpennexue Kop3uHbl (A3b140K)

G.9BUHTOB: 7X@ 3,5X 13 MM; 2 X 2,6 X 9,5 MM;
H. BonbLO NNacTMaccoBbIi BUHT

MOHTAX

« HataHuTe ceTky (E) Ha KONbLO KOP3WHbI (D): yCTaHOBWTE U 3adUKCMpyiiTe BHaYane Kpas (p1c.1a), a 3aTem OCTanbHbIe TOUKM
KpenneHna ceTkn. 3akpenuTe CeTKy Ha KonbLie NATHIO BUHTaMIM (@ 3,5 X 13 MM) C MOMOLLbIo 0TBEPTKM (puc. 1b).

« BcTasbte A3b140K (F) B T (A) (pyic. 2a) 1 3aduKcmpyiiTe 4BYMA BUHTaMM (@ 2,6 X 9,5 MM) C NOMOLLbIO OTBEPTKY (puc. 2b).

+ BcTaBbTe cobpatHyio Kop3uHy B WwuT (A) (pUC. 3a) U HaXUMAITe, NOKa He YCTbILMTE LeHOK, O3HAUaIoLLMIA, U4TO MPOM3OLLIO
cuennervie (puc. 3b) Mpu STOM HEOOXOANMO YOEANTLCA, YTO A3bIUOK HAXOANTCA BHYTPU KOP3MHBI.

« BcTasbte cToviky (B) B Wyt (A) (prc. 4a) v 3akpenuTe ee C3ALN AByMA BUHTaMM (2 3,5 X 13 MM) C NOMOLLbIO OTBEPTKM (prc. 16).

« CoeqiiHuTe CObpaHHbIN KOPMYyC C ocHoBaHWeM (Horamm) (C) (purc. 5A); COBMECTUTE OTBEPCTIE ANA BIHTA C OAHM 13 [1BYX
OTBEPCTUI1 Ha CTOKe 1 BCTaBbTe HOMBLION NNACTMACCOBDINM BUHT (H), 3aBUHUMBAA €70 C NOMOLLBIO MOHETHI (pic. 5b).

HAKNENKN
3aBepLune c6OPKY, NPUKNENTE HAKNENKY, Kak NOKa3aHo Ha GoTorpadui Ha ynakoske. Kpyribie Hakneku ¢ n3obpakeHnem
6ackeT60NbHOTO MAYa CllefyeT HakneuTb No 6okam obyBK, BO3ne NPUNOAHATON NIOCKON NOBEPXHOCTY (PHC. 6A).

PEFYNIMPOBKA BbICOTbI

Cguecmym 2 YPOBHA BLICOTbI KOP3MHbI:

«Boicota 1:35 cm;

+ Bbicota 2:30 cm

Mo Mepe pa3BUTUA U POCTa pebeHKa KOP3UHY MOXHO NOAHMMATb Bbille.

Poauteni MoryT nerko oTperynupoBaTh BbiCOTY - OCTATOYHO OTKPYTUTL MIaCTMACCOBbIM BUHT U 3adUKCUPOBATL KOP3MHY
TEM e BUHTOM BbILUE WIN HIKE (PUC.6B).

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

« VIrpyLka OCHalLLieHa KHOMKOW BKIOUEHMSA, KOTOPas Takxe NOo3BOsAET BbIbpaTh pexum nrpsl (0/1/11).

« VIrpyluka vMeeT 2 ypoBHA BbICOTbI - 30 M 1 35 Cm.

+ B KOMNNeKT Takxe BXOANT HeBONbLLIOK 6aCKETOOMbHbIN MAY, KOTOPbIM MOXHO UrPaTh Kak B JJOMe, TaK 11 Ha yuLie.
« Tp1 pa3nuyHble NamMMOYKYI 3aropatoTCa Kax /bl pas, Koraa pebeHoK 3abpachiBaeT MAY B KOP3UHY.

OMUCAHUE UTPYLUKN
Koraa pebeHoK 3abpacbiBaeT MAY B KOP3VIHY, aKTBMPYIOTCA CBETOBbIE 1 3ByKOBbIE dddeKTb. CylecTByeT 2 pexmma urpsl — 8
OAIMHOYKY WAV C APY3bAMM. BOCNIPOM3BOAATCA 10 MENOAMIA U PA3NINUHbIX 3BYKOBbIX SGHEKTOB.

BapwmaHT 1: 3ABPOCb MAY B KOP3UHY

Haxmwute Ha KHOMKY Ha BBJJHSI;W naHenu, YTOObI BKMIOUUTH NrpyLwky, 1 BblﬁepV\Te «l».

Kaxaiit pa3, korfa pebeHoK aenaeT yaauHbiin GpOCOK, MMpyLLIKa BKITIOUAET 3ByKOBbIE SGOEKTHI 1 3aKMraeT BHadane ofHy nam-
oYKy, a 3aTem eLlle Age. [ocsIe Tpex METKIX 6POCKOB BOCTIPOM3BOANTCA BECENas My3biKa, a 3aTeM Arpa HaunHaeTca CHadanal

BapwuaHT 2: OBPATHbIV OTCHET

BKliounTe UrpyLIKy Npy NOMOLLM KHOMKW, PaCMONOKEeHHOW Ha 3afiHel naHenw, v BbibepuTe «ll».

B AaHHOM peXxrme 1rpbl DE6EHOK AOMKEH NonbiTaTbCA SBGDOCMTb MAY B KOP3UHY O OKOHYaHUA l/\l'pbl‘. OﬁpaTHbM oTcyer
COMPOBOXAAETCA 3BYKOBbIMMN ad)d)emamm, npv 3TOM N1amno4YKkK NOoYepeaHO racHyT. HOC!’IE/JHFW noraciasa namnoyka 03-
HauaeT KOHeL| Nrpbl.

VIrpylka UMeeT 5 ypoBHel CNOXHOCTY. Ecnn pebeHoK 3abpachiBaeT B KOP3MHY MAY, CAYLIAET 3ByKi 1 3abaBHble Menoamim,
Virpa nepeKioyaeTCa Ha CnefyioLmil yDOoBeHb. Ha Kaxjom ypOBHe COKPALLAETCA BPems, B TeUeHIie KOTOPOTO HyHO 3a0po-
CUTb MAY B KOP3UHY, U, TaKUM O@paSOM, YBENNYMBAETCA CNIOXKHOCTL UrPbl.

- YpoBeHb 1: 5 cekyHa

« YpoBeHb 2: 4 cekyHabl

« YpoBeHb 3: 3 cekyHAb!

« YpoBeHb 4: 2 cekyHpa

«YpoBeHb 5: 1 cekyHpa

Ecnn pebeHOK He MOXET 3abpoCcUTb MAY B KOP3VHY B TEYEHME BPEMEHM, MPENYCMOTPEHHOTO YPOBHEM, Ha KOTOPOM OH
MrpaeT, Urpa BHOBb HAYHETCA Ha 3TOM e YPOBHE NOC/E My3blKalbHOM Nay3bl

YCTAHOBKA U/UNU 3AMEHA BATAPEEK

BHUMAHMUE!
+ 3ameHa baTapeek OMKHa BCerAa BbINOAHATLCA B3POC/bIMIL
- MNpouenaypa no 3amenHe batapeek: OTBEPTKOI OCNabLTe BUHT ABEPLibl, CHAMUTE ABEPLIY, BbHETE pa3psxeHHble 6atapeiki
13 BaTapeiHoro oTCeka, BCTaBbTE HOBbIE GaTaperiku, cobniofas NONAPHOCTL (KaKk yKasaHo Ha W3fenuu), ycTaHoBuTe Ha
MeCTO ABEPLlY 1 3aBUHTUTE BUHT 10 Yopa.

1. He ocTanaiite 8611131 OT fleTelt 6aTapeliki Uni MHCTPYMEHTbI A4N1A PaboThl C HUMM

2. Bcerpia ypanaiiTe 113 u3aeniia oTpaboTasluve Gataperku ANA NPEAOTBPALLEHNA YTEUEK KIAKOCTY, KOTOPas MOXET MOBPEAUTS €0,

3.B ciydae yTeukn XUAKOCTA 13 BaTapeek, HEMEAIEHHO 3aMeHUTe UX, NPEeABAPNTENBHO TUIATeNIbHO OUUCTVB OTCEK ANA
6aTapeek 1 BbIMbIB PYKM, B C/ly4ae KOHTaKTa C BbITEKLIEN KIAKOCTHIO.

4. Ecvi Bbl He NnaHypyeTe 1Crosb3oBaTh U3AeNue NPOAOKUTENbHOE BPpEMS, 06A3aTeNbHO U3BEKITE 13 Hero bataperiku.

5. He avelumBaiiTe LwenoyHbie 6atapeiiki Co CTaHAaPTHBIMY (YTONbHO-LIMHKOBbIMM) WiV aKKyMYNATOPHbIMIA (HUKeNb-KaiM1eBbIMA).

6. He cMeluviBaliTe paspsxeHHble 6aTapeikin ¢ HOBbIMU.

7. Vicnonb3yiiTe LwenoyHble bataperikii, OA1HaKOBbIE NN SKBUBANEHTHbIE PEKOMEHAYEMbIM ANIA STOTO U3AENA.

8. He GpocaiiTe paspaxeHHble gaTapeMKM B OTOHb, HE 3arpA3HANTE OKPY»KaloLLlylo Cpefy, HO BblbpachiBaiTe uX B CneLy-
arnbHbIE KOHTEHEPbI

9. He 3ambikaiiTe HaKOPOTKO KNeMMbI NUTaHWA.

10. He nbitaiitech nog3apaxath 6atapeiki, He NPUrofiHble AN1A 3TOro: OHI MOTYT B30OPBATHCA.

11. He pekomeHAyeTCA MCOfb30BaTh akKyMyNATOPHbIE BaTapeiki, OH1 MOTYT YMEHbLINTE GYHKLUMOHANBHOCTb WMPYLLKU.

12. B ciyyae Ncnonb3oBaHUA akKkyMyNATOPHbIX GaTapeek, BbHUMAIATe VX 13 UTPYLLKW Nepes 3apAAKON 1 BbINONHANTE 3apAj-

Ky TOMbKO NOg, HabiofeHem B3pOCbiX.
13 Ff/epeu YTUAM3aLMEN UFPYLIKK He 3aby/bTe BbiHYTb 13 Hee BaTaperiku.
14. He npeflycmoTpeHa paboTa JaHHOM UrpYLIKA C NNTVEBbIMM BaTaperikamit

BHUMAHME! HenpasunbHOe 1CMosb30BaHe MOXeT NPUBECTU K BO3HUKHOBEHIIIO ONaCHOM CUTYaLnn.

JaHHoe nsgenune cooTBeTCTBYET ANpeKTUBe 2012/19/EU.

INpuBeneHHbIn Ha MPUOOPe CUMBON MEPEYEPKHYTON KOP3Hbl 0B03HAUAET, UTO B KOHLIE CPOKA CryxObi 3TO 13Mene, KOTopoe
CefiyeT CjaBaTb B YTNb OTAENBHO OT JOMALLIHX OTXOL0B, HEOOXOAVMO CAIaTh B MYHKT COOpa BTOPCHIPbA A1A NepepaboTky anek-
TPUYECKOM 11 3NEKTDOHHOM annapaTypbi, v CAATS NPOLABLY NPV NOKYMKE HOBOV SKBYBANEHTHOIM annapaTypbl. [onbsosatens
HeCET OTBETCTBEHHOCTb 3a C/jauy NPYO0PA B KOHLE ero Cpoka CyObl B CrieLivarnbHbie Oprary3aLyv coopa. Hannexaluii c6op
BTOPCHIPBA C FIOCHE/:ly)OU.lel;W q:lauem CTaporo npml’)opa Ha NOBTOPHOE MCrONb30BaHne, Hepepa@)TK\/ W yTUnn3aumio 6e3 HaHece-
HYA ylLiep6a OKpy>KaloLLIEV CPE/e NOMOTaeT CHI3WTL OTPHLATENbHOE BO3AEVICTBIE Ha HEE 1 Ha 30POBbE TTOfeN, a Takie Crocob-
CTBYET NMOBTOPHOMY WCrOMb30BaHMIO MaTePanoB, 13 KOTOPbIX COCTOUT U3AeVe. . Bonee HOI:lDO6Hb\E ceefeHna 06 VIMEIOWMXCA

criocobax cbopa Bol MoeTe NoftyuuTh, 00PaTUBLLINCE B MECTHYIO Cly0y BbIBO3a OTXOL0B W e B MarasvH, e Bbl kyninu n3nenvie.

COOTBETCTBUE AUPEKTUBE EC 2006/66/EC
MpuBeaeHHbI Ha GaTaperikax CUMBON NepeepKHYTOM KOP3UHb 0603HaUaeT, YTO B KOHLIE CPOKa CyObl GaTapeex 1x HeobXxoau-
MO CiaBatb B NyHKT céopa BTCg)Cb\ PbA ANA HGDGD&6OTKM Vnv CAaTb NPOAAaBLY NP MOKYMNKe HOBbIX NePe3apAAHbIX 63TapE€K nin
[IHOPa30BbiX PABHOLIEHHbIX OaTapeeK. 3HaKi XVMMUeCKIx 3neveHToB Hg, Cd, Pb, NoMELLeHHbiE N0 CMBONOM NepeuepKHyTON
KOP3U1HbI, 0603HaYaIoT TV N BELLECTB3, CoaepaLlieroca B batapeiike: Hg=Ptyts, Cd=Kaammit, Po=CauHeL. MotpebuTens HeceT
OTBETCTBEHHOCTb 33 C/lavy GaTapeek 8 KOHLE CPOKa VX CryxObl B CrIeLanbHbie OpraHi13aLIn c6opa C LENbio CrocobCTeosaTh
nepepaboTKe 1 MOBTOPHOM yTNM3aLMA. HajnexalLyin c6op BTOPCHIpbA C NOCNEYHoLLieN CAaYel MCNoNb30BaHHbIX OaTapeek Ha
MNOBTOPHOE MUCMONb30BaHNE, nepepa6cm<y W yTUnmn3aumnio 6e3 HaHeceHus ymepﬁa oprMa»ou.\eM Cpefe NOMOraeT CHU3WTL OTpULaTeNbHOE BO3-
JIIEIZC[BVIG Ha Heé 1 Ha 300p0Bbe J'HO/:lSL;I, a TaKkxe CﬂOCOﬁCTEy@T MOBTOPHOMY MCMONb30BAHMI0 BELLECTB, U3 KOTOPOro COCTOAT 6aTapeMKw Cawmo-
BOMbHAA YTMM3aLMA M3HENA NOTPeOUTErNIeM BedeT 3a coboit ywuepb OKpyaloLueil Cpesie v 310PoBbIo iojei. bonee NofpobHbie ceefeHnA 06
VIMEIOLLVXCA CrIocobax cOOpa Bbl MOXETe MofyUiTb OBPATVBLICH B MECTHYHO Cilyy BbIBO33 OTXO/IOB WV e B MarasiiH e Bbl Kynu v3fienve.

OYUCTKA 1 YXO[ 3A UrPYLLKON

« [INA YACTKM UrpyLWIKK CRiedyeT UCMOoNb30BaTh MATKYI0 CyXylo UMM Cllerka yBNaxHEeHHYI0 TkaHb, YTOObl He NOBPeANTL 3neK-
TpUUYECKME KOMMOHEHTHI. He ncnonb3yiite pacTBopUTeNN UK MooLVe CPeACTBa.

- B nepros HeMcnonb3oBaHMa XpaHUTe UFPYyLLKY BAAM OT UCTOUYHVKOB TeMna ¥ B 3alMLWeHHOM OT Mbiv 11 Bnaryi MecTe.

@ BASKET LEAGUE

HAIKIA: 18 MHNQN - 5 ETQN
EYNIZTATAI NA AIABAZETE MPIN ANIO TH XPHEH AYTEE TIE OAHFIEE KAI NA TIZ KPATHEETE [A MEAAONTIKH ANAGOPA.

AUTO o TaviSt Aertoupyel pe 2 alkalikeg pratapieg Tomou AA 1,5 Volt. Ot umatapieg mou mepihapBavovtat oto matyvidt
TIAPEXOVTAL HOVO YIa TNV TIAPOUCIaoT) TOU GTO KATAOTNKA TIWANONG KAl TTOETEL VAl QVTIKABIOTAVTAL HE KAVOUPIEG AAKAAKES
unatapleq apéows UETa TNV ayopa.

MNMPOEIAOMOIHZEIZ iﬁ

la v aopdeia Tou naidiov oac: MPOZOXH!

« AQQIPETTE Kal AITOPAKPUVETE Tugbv TIAAOTIKEG GOKOUAEG KAl TA UTTOAOITTA UAIKA TNG CUOKEUATIaE Tou maxviSIou, Kat KaTr|-
OTe Ta Hakpld ano ta maibid. kivduvog aceugiac.

- EAéyXETE TOKTIKA TNV KaTAoTaon eBopdg Tou mayviSlol Kal TNV mapousia TUOV paylopdtwy. Se mepintworn {nuag unv
XENOIHOTOIE(TE TO TatKVidt kal QUAGETE To pakpid and ta madid.

« H ouvappohdynon autol Tou mpoiovTog MpEMel va yivetal Hovo and evijhika. Mn xpnotporoleite To maixvidt av dev éxouv
ONOKANPWOET OAEC Ol EVEPYEIEG CUVOPLIOAGYNONG KAl EAEYXOU.

- Kpatote pakpia amd to maidi ta anocuvappoloynuéva pépn Tou mayvisioo.

- To mayviSt mpemeL va xpnotpomoleital pdvo urd tnv ouveyr eniBAewn evoc evihika.

- Kpatrote pakptd and to maidi ta armocuvappoloynpéva LEpn Tou maiyvidiou

- Mn xpnotpomnoleite To maiyvidt pe SlapopETIKG TPOTO and ToV UTTOSEIKVUOHEVO.

+ Mn XPnolLoTIOE(TE To TTayvid! 0 BPEYEVES, AUPWGELS I OKOVIOUEVES EMIPAVELEG

« Mnv a@rveTe To maxvidi KovTtd o€ mmyec BepUOTNTAG KAl YIa HEYAAQ SIA0TAHATA 0TO NAIAKO QWG

. Mmmuonoxa’r& To TatXVidt LOvo Ot EMeSEC Kal OTABEPEC EMPAVEIEG, OX! OE unspuwwpévaq £TMPAVELEC (TparéQia, kpeRATia, KATT)

- Mnv xpnoiporoleite g 5popoUC, 080UG TTPGORAONG N TUNHATa SpoUwY Ot KNON, BeRaiwbeite 6Tt To Taiyvidl xpnoooleitat
O€ TIEPIOKES XWPIG EMMOSIAl KA LAKPIA O XWPOUG EVEEXOUEVOU KIVEUVOU (OTIWG TLY. TIOIVES, AUAGKIA, NIIVEC, OKANEG, KIT.).

FIT&FUN

Ta mavidia ¢ oeipdc Fit&Fun mapaxivouv To maidi oe mayvidia kivorng, evBappuvovTag TV KIVITTIKY QVAITTUER TOU Kal EuVow-
VTG TNV QUATTTUEN OPICHEVWY 5E§orr‘|ru)v nwg n KINHTIKOTHTA. Autn n Se§iotna emtpénet oto maidi va uddet va Kiveltal, va
€enme€epydleTal Kal Va EPUNVEVEL KIVITELC OTIWG TRESIUO, XTUTINUA, TIETAYHA TNG UIAAaE, we avTidpaon o e§wTepika epediopata.
To métayua g udhag yia va Bale Kahabl avarrtiooel T KvNTIKOTNTA, A GIEYEIDEL TO OUVTOVIOHO KAl TNV OKPIBEID TwV KIVIOEWV.

ZYZITATIKA MEPH

A. Dwtevde mivakag KeQang

B. Kohéva otuatog

C.Noda

D. Stepavn kahablou

E. Aixtu kahaBlov

F. Mg lgETleC TAéypa kahablov

G.Qgi E€C7X®35x13mm,2x2,6x9,5mm
H. Meyahn maotikn Bida

ZYNAPMOAOIHIH

« Zuvappohoyriote To Sixtu (E) otn otepavn tou kahabioy (D): TOMOBETAOTE kal OTEPEWOTE TPWTA Ta axkpa (Eik. Ta) kat
OTN OUVEKEID Ta UTTOAOITTA CNUEIR OTEPEWONG TOL SIXTUOY. 2TEPEWOTE TO SiXTU 0N OTEPAVN He 5 PideC (@ 3,5 x 13 mm)

pnotpomowvtag éva katoaBidt (E.1b).

- TomoBeTtr\oTe To TIEPILETPIKO MAEypa kahaBiou (F) otov mivaka ke@ahic (A) (Eik.2a) kal oTepewoTe To pe 2 Bideg (@ 2,6 X 9,5
mm) pnotomolwvtag éva katoaBidt (Eik. 2b).

+TomOBETHOTE TO GUVAPHONOYNHEVO KaAAOL aTov Tivaka Ke@ariG (A) (EIK. 3a) KOl KOUMTTOTE TO HEXPL VOl OKOUOETE TO "KAIK
ouvSeong (Eik. 3b), JE TIPOCOXT WOTE TO TTEPIHETPIKO nké‘uu (F) va Bpioketal 0T0 ECWTEPIKO TOU KahaBioU.

« TomoBeTAOTE Trv KOAGVA TOU 0WHATOG (B) oTnv kdTtw MAeupd Tou mivaka Kepalnc (A) (Eik. 4a) kai otepewote THN MIZQ
MAEYPA pe 2 Bidec (@ 3,5 X 13 mm - Eik. 4b).

« EVoTe To owpa mou HOAIG ouvappoloyrioate pe ta modia (C) (Eik. 5a). EuBuypappiote Ty omr T Bidag pe éva amd ta
00 onpeia avagopdg oL UMAPKXOLV OTNV KOAGVA KAl OTEPEWOTE HE TN peyaAn maotikn Bida (H), Bidwvovtag pe éva
peyaho vopopa (Eik. 5b).

E®APMOTH ETIKETON

MeTd amd TN cUVapPHOAGYNON, TPOXWENOTE GTNV EQAPHOYI TWV ETIKETWV HE aVaPopd OTIG PUTOYPAPIEG TNG OUCKELATH-
ac. H oTpoyyuNr £TIKETA e TNV UMaAa UMAOKET TPEMEL va TomoBetnBei oTa MAGIVA Twv TTATOUTOIWY, OTNY avupwpévn Kat
eninedn emeavela (Eik. 6A).

PYOMIZH YYOYZ

To maiyvidia Siabetel Suo SlagopeTika LPN karabiov:

<Ygoc 1:35cm

<Yoc 2:30 cm

£101 WOTE va akohouBeital n avarntuén tou maidlov Kat N avantuén Twv IKAVOTHTWY TOu.

To Uog pnopei e0koha va pUBHIOTET and éva yovéa EeBIdwvovtag TV mhaoTikr Bida kat Bidwvovtag Eava atny onr| mou
avTioTolyel 0To emOLUNTO LYo (Eik. 6B).

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

+To kaA&B! SIaBETEL Eva KOUTTE TTOU EMITPETTEL TNV EVEPYOTTOINON KOl ATTEVEPYOTTOINGN Tou TaVISIoL Kat TV mMoyr Tou Tpdmou
mavidiou (0/1/11).

- To kahaBL SlabEtel Suo SlagopeTikd UPn: 30 cm kat 35 cm.

« [apéxeTal EMONG HIa JIKPT) MITAAC UTTAOKET, TIOU TOU EMTPENEL va Mgl fiPEUa TOOO OTO OTTiTL GO0 Kal OE EEWTEPIKO XWPO.

+To kaAdB! SIABETEI Evav PWTEIVO THVaKA TIOVTWV HiE 3 SIAPOPETIKA PWTA, TTOU avaBouv KABe popd mou To maudi meTuxaivel KahaBl.

EIZATQrH TO NAIXNIAI

To kahaBL avayvwpilel dtav 1o maidi Balel kahabL evepyomolvTag Ta WTa Tou Babpoioyikou Tmivaka, nXoug kal SIaoke-
SaOTIKEG HOUTIKEC. [TPOCPEPEL 2 NAEKTPOVIKEG AelToupyieg mayviSiou yia va maiel To maidi pévo Tou 1 e Toug GIAoUG Tou.
Avarapayet 10 SlapopeTIkéG HEAWSIES Kat NXNTIKG EPE

Tpomog maxvidiov 1: BANE KANAOI

EvepyomoioTe To Kahdbl {e TO Kouprti TNy mmow MAEUPE Tou Trivaka Kat emAEETe ‘1",

KaBe @opa mou 1o naudi Balet kahabt avarmapayovtat NYNTKA g kat avaBel 1 ewg Kal 0Tn CUVEXELA Ta endpeva 2. AQoU
Bahet 3 kahdBia avamnapayovial SI0oKeSACTIKES LOUOIKE TP apXioEl Eava To matyvidl

Tpoémog maixvidiov 2: ANTIETPOOH METPHEH

EvepyonoioTe To KahdO! e TO KoUpTTi TNV Tmiow MAEUPE Tou TTivaka Kat EMAEETE “II”

Me autov Tov Tpdmo maviSiol, 1o adi mpéret va mpooTiabrioe! va Balet kahdBimpiv Tehelioer 0 ayivad! Epgaviletatn avtiotpogn Léton-
01 OUVOSEUGHEVT ATTO NYNTIKALEPE KL TA QUTA OTO BaBLONOYIKO Tivaka ofrvouv SIaSoxkd, Léxpt va eniBeBaiwbei To TEhog Tou ayiva.
Ynapyouv 5 enineda naxvidiov. Av 1o naidi BaAel KaAaBi akoUel fxoug Kal SIaCKEOAOTIKEG HOUCIKEG KAl TIEPVAEL OTO Mo~
Uevo eninedo. Te kaBe enimedo pelveTal o xpdvog oTov omoio TIPEnel va Bahel KaAGB!, avéavovtag T duckohia. Eva amo
Kal vBappuvTIkG matyvidi!

- Enmedo 1: 5 Seutepolenta

- Entimedo 2: 4 Seutepolenta

- Eninedo 3: 3 Seutepolernta

- Eninedo 4: 2 SeutepoOlenta

- Eminedo 5: 1 SeutepoOrenta

Av 1o maidi Sev katopBwoet va BaAel KahdB! péoa ota SeutepoAenta mou mpoBAémovtal and To eninedo oTo ormoio mailel,
LETA amo Ta NYNTIKA EQE To TatyviSt Eekivael Tah arnd To iSio eninedo.

TONOGETHZH 'H/KAI AQAIPEZH MMATAPION

MPOXOXH!
« H avTIKaTaoTaon Twv pn enavagopTICOPEVWY HTTATAPIWY TIDETTE VA TIDAYHATOTIOIETAL HOVO OO EVANKEC,
+ la va avTIKaTaoTAGETE TIg Un enavagopTi(opeve pmatapiec: EeRISWOTE T Bida Tou kamakiou pe éva katoaBidt kat Byakte
™ Bupia, agatpeote amd Tn Brikn Tig ASEIEC UMaTapiec, TOMOBETHOTE TIC KAVOUPYIEG UMATAPIES HE TTPOTOXT WOTE vVa Tn-
PE(Tal N oWOTr TOMKOTNTA (ONWG UTOSEIKVUETAL OTO (B10 TO TIPOIOV), EMAVATOTIONETATTE TO KATIAKI Kal 0Q{ETe Kaha Tn Bida.

1. QUNGETE TIG UmaTapie kal TUXOV epyaeia pakpid and ta madid.

2. Na a@aipeite mavta TiC AdeleC Pmatapieg and To maikvidy, yia va amo@uyeTe PAABES armd evoexOpeve SIapPOEG Tou Uypou
TWV UMaTapliv.

3.3 TIEIMTWON KATA TNV OTIOIa Ol UIATAp(eg £X0LV XAOEL UYPO, QVTIKATAOTHOTE TG apéowc, @povtifovtag va kabapioete
N BN TOUG Kat va MAUVETE TTPOOEKTIKA T XEPLA O, Qv EXOUV EPBEL OE ETAQT E TO LYPO TTOU SIEPPEUVCE.

4. Na a@alpeite AvTa TG Unatapieg oe MEPITTwan 1ou To MPoiov Sev MPOKEITal va Xpnotponolndel yia Heyaho xpovikd Sidotnua.

5 {\An\{)\avag\ vn)&)rs AAKAAIKEG prmaTapieg pe pmatapieg kAaoikou Tumou (avBpakag-Ppeudapyupod) 1y emavapopTi{oueveg
VIKEAIO-KAOUIO).

6. MV avapyVOETe ASEIEG PIE VEEG PTATAPIEG.

7. XpnOIHOTIOIEITE AAKONKEG HITATapieC IOV 1) I00SUVAHOU TUTIOU LE TOV EVOESELYHEVO, YIa TN AEITOUPYIA QUTOU TOU TIROIOVTOG.

8. Mnv kaite kat hnv metdrte oto mepIBAMov Tig adeleg unatapiec, aMa SlaBéate Tig 0Toug ldIKOUS KASOUS AVaKUKAWONG.

9. MV BPaxUKUKAWVETE TOUG AKPOGEKTES TPOPOSOaIac.

10. Mnv poomaBroeTe va Enavag@opTIOETE pn eMava@opTICOHEVES UITATAPIES: UTIAPXEL KivOUVOG €KPNENG.

11. Mnv XPNOIHOTIOLEITE EMaVAPOPTICOUEVES UNTATAPIEG, YIOTI PHITOPEL Va EMMPEACOLY TN 0WOTH AErToupyia Tou maKviSiov.

12. AV XPNOILOTIOIE(TE EMAVAPOPTICOHEVES UITATAPIES, TTAVTA VA TIC AQAIPEITE Ao To maikvidl mpwv Tig emavagoptioete. H

POPTION TWV UITATAPIDV TIPETIEL VA YIVETAL TIAVTA OO évav EVANIKA.
13. AQaip£oTe TIq pmatapieg amo To mayvidi piv and v anopeiyr| Tou.
14. To maikvidi Sev oXeSIAOTNKE yla va AelToupyel e pmatapieg Aibiou.

MPOXOXH! H akatdMnAn xprion HMopei va EMEEPEL KIVEUVOUG,

To mpoi6v auTo eival cUQ He Tov Eup Ko 6 2012/19/EE.

To oUuBoNo e Tov Slaypapiévo KAGO TIoU UTTGPKE! 0N OUCKEUN UMTOSEKVUEL OTLTO TIPOIOV, T TENOG TG WeENUNG {wrig Tou TIpETTeL
va Siatietal EexwpIoTa amo Ta OIKIOKG AMOPPILATA KAl Va PETAPEPETAL O KATIOIO KEVIPO GUMOYIG NAEKTOIKWV KOl NAEKTOOVIKWY
OUGKEVWV 1 val EMTPEPETAl TTOV LETATIWANTA KATE TNV ayopa HI0G KavoUpyIag, avTioToinG ouokeurc, O xproTng éxel Ty eviovn
HETPOPAG TG GUTKEUNG OTOV KATAMNAO ¥WPo GUMOYIG KATA T0 TEAOS TG weNig (wng TG, H katahnAn Siadikacia culoyrq
EMTPEMEN TNV QVAKUKAWOT), ENECEPYAOia Kt OkoNoyIKr SIGBEON Twv GxPNOTWV CUCKEUWV KOt GUBAME 0TV aroQuyr| apvnTKiv
EMITIWOEWV Yia T0 TIEPIBAANOV KaI T Uyela. [ TIEIO0OTERES MANPOPOPIES OXETIKG Lie Ta SlaBEaILa oUOTHLIATA GUMOYHG TTapaKa-

| NoUpe aneubuvBeite oTiC KaTd TOTOUS SNHGOEG UMNPeaieq kaBapioTNTAg 1 0TO KATAOTNHA GO TO OTI0I0 AYOPACOTE Tr CUOKEU),

ZYMMOP®QXIH ME THN OAHTIA EE 2006/66/EK
To aUppolo e To biaypapévo kahabaK, Tou avaypARETal OTIC HMaTapieg, UTOGEIKVUE! 6TIO1 naTapieg, 6Tav 8e xpnaio-
TIOIOUVTL TIAEOV, TTPETTEL VO QMTOPPITTOVTaL, XWPIOTA MG Ta GANG OIKIAKA armoppiyHaTa, OTa E5IKA KEVTPa amdppIdng Kat
avakUkhwong A va mapadidoval oTov MWANTN Katd Ty ayopd Kawolpiwy TIApGHOoIwY eMavapopT{OUEVWV iy Un enava-
@opti(duevwv pmatapliv. To xnpikd aupBoho Hg, Cd, Pb, mou avaypagetat kitw and 1o Slaypapipévo kahabaki unoSelkvUel
™ XNUIKr ouoia mou Tiepiéyouv ol pmatapiec: Hg=Y8papyupog, Cd=Kaduio, Pb=MohuBdoc, O xpriotng elvar umetBuvog yia
TNV MAPAG00N TWV PITATAPIWY, LETA TO TTEPAG TNC WOENHNG (WG Toug, 0Ta E16IKA KévTpa SIGBECNC AMOPPILHATWY e OTOXO
TN LETENera enetepyaia kat avakkhwon Toug, H kataMnn Sladikacia GuMoyrc EnTpémel Ty avakukAwon, emetepyacia kat okoAoyikr
Sideon Twv EEQVT}\nsi\évqu UMaTapiv Kot CUBBAMEL 0TV aMmopUY GPVNTIKWY CUVETTEIDV Yia To TepiBAMoV kat Ty avBpwmvn uyeia
Kal EVVOE TNV aVaKUKAWON Twv 0UoIwv amd TIG OToieg amoTehoUvTal ot uratapies. H mapdvopn anéppin Tou mpoidvIog arno Tov Xprotn
mipokahel {npia oto mepIBAaMov kat Ty avBpwivn yeia. Ma MeEPIOOOTEPEG MANPOPOPIES OETIKA LE Ta dlabéaipia ouoTrpata ou§ oyng,
TapakahoUpe aneubuVBEITE OTIC KaTd TOMOUC SNPGOIE UNMPEGieq kaBapIGTNTAG I OTO KATACTNA Ao TO OMoio AyOPACaTE TN CUCKEUN.

KAGAPIZMOX KAI XYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY

« KaBapiCete o matyvidl XonOIHOMOIbVTAG £Va UYACHATIVO 1 a6 LIKPOIVES LAAAKO TIaV(, GTEYVO 1} ENAQPWG EUMOTICHEVO HIE
VEPO YA va NV TTPOKANBEl {NpIa 0TO NAEKTPIKO KUKAWHA. Mnv xpnotpomoteite SIGNUTEC I} amoppuIavTIKA.

- Otav Sev xpnolpoTolEltal, UAAETE TO TaiyVISL O€ £va TTPOOTATEUOEVO ard TinyEC BeppdTnTag, okdvn Kal uypasia Xwpo.

@ BASKET LEAGUE
ALDER: 18 MAN - 5 AR
VI REKOMMENDERAR ATT LASA IGENOM OCH SPARA DESSA INSTRUKTIONER FOR FRAMTIDA BRUK.

Denna \eksakfungerar med 2 AA-batterier pa 1,5 Volt. Batterierna som medfoljer Frodukten nér den képs har bara som syfte
att visa upp leksakens funktion i affaren. Efter kopet ska de bytas ut mot nya alkaliska batterier.

VARNING

For ditt barns sakerhet: 0OBS!

« Eventuella plastpasar och andra féremal som inte utgor en del av leksaken (t.ex. band, fastelement o.s.v.) ska tas bort fore
anvandning och forvaras utom rackhall for barn. Kvavningsrisk.

- Kontrollera regelbundet att produkten inte &r sliten eller har gatt sénder. Vid skada pa leksaken far den inte anvandas.
Forvara den utom rackhall for barn.

- Montering av leksaken far endast utféras av en vuxen person. Anvand inte leksaken férrén den &r helt fardigmonterad och
efter att ha kontrollerat att alla delar &r korrekt monterade.

- Hall leksakens demonterade delar pa avstand fran barn.

« Leksaken féar bara anvandas under standig tillsyn av en vuxen.

- Hall leksakens demonterade delar pé avstand fran barn.

« Anvand inte leksaken pd annat sétt &n det som rekommenderas.

« Anvand inte leksaken pé vata, sandiga eller dammiga ytor.

«Ldmna inte leksaken ndra varmekallor och utsatt for direkt solljus i lang tid.

« Leksaken far bara anvdndas pa plan och stabil yta, inte p& upphojda ytor (bord, sang osv.).

- Anvénd inte pd véagar, uppfarter eller pa sluttande ytor. Forsékra dig om att leksaken anvénds pé privata omraden utan
hinder och langt fran platser som skulle kunna utgora fara (som tex. vid simbassanger, kanaler, sjoar, trappor osv.).

FIT&FUN

Leksakerna i serien Fit&Fun stimulerar barnet till rorelselekar genom att uppmuntra dess framsteg och framja utvecklingen
av vissa formagor, sasom barnets MOTORISKA UTVECKLING. P4 sé sétt lar barnet sig rorelserna och att bearbeta och tolka
gester som anvands nar man springer, slar och kastar boll som reaktion till yttre stimulanser.

Att kasta bollen for att géra mal i basketkorgen utvecklar den motoriska formagan, men stimulerar dven koordinationen och
precisionen i rérelserna.

DELAR

A.Huvudets panel med lampor

B. Kroppens stolpe

C. Fotter

D.Ring till basketkorgen

E. Nat till basketkorgen

F. Flik till basketkorgen

G.9skruvar: 7x@3,5x13mm, 2x 2 2,6 x 9,5 mm
H. Stor plastskruv

MONTERING

- Montera natet (E) pa korgens ring (D): Placera och fixera forst andarna (Fig.1a) och dérefter resten av natets fixeringspunkter.
Fast natet pa ringen med 5 skruvar (@ 3,5 x 13 mm) med hjélp av en skruvmejsel (Fig.1b).

- Sattin fliken (F) pa huvudets panel (A) (Fig.2a) och fast med 2 skruvar (@ 2,6 x 9,5 mm) med hjélp av en skruvmejsel (Fig.2b).

- Satt in den monterade basketkorgen pa huvudets panel (A) (Fig. 3a) och tryck tills du hér ett ldsande klickljud (Fig.3b). Se till
att fliken (F) sitter pé insidan av basketkorgen.

« Sattin krogg)ens stolpe (B) langst ned pd huvudets panel (A) (Fig4a) och fast PA BAKSIDAN med 2 skruvar (@ 3,5 X 13
mm - Fig.4b).

- Satt ihop den monterade kroppen med fétterna (C) (Fig.5a). Stéll in skruvhalet med ett av de tva referenserna pa stolpen
och fast med den stora plastskruven (H). Skruva i skruven med hjélp av ett mynt (Fig.5b).

FASTA KLISTERMARKENA
Nér du ar klar med monteringen, fast klistermérkena genom att hanvisa till bilderna pa kartongen. Det runda klisterméarket
med en basketboll ska féstas pé sidorna av skorna, i hdjd med den upphdjda och platta ytan (Fig.6A).

HOJDJUSTERING

Leksaken kan stéllas in pa tva olika hojder pa basketkorgen:

«Hojd 1:35cm

- Hojd 2:30 cm

for att folja barnets tillvaxt och utvecklingen av barnets formagor.

Hijjgen justeras enkelt av en vuxen person genom att skruva av plastskruven och skruva i den i halet som motsvarar 6nskad
hojd (Fig.68).

TEKNISKA EGENSKAPER

« Basketkorgen &r forsedd med en knapp som anvands for att sétta p& och sténga av produkten och for att vélja funktionslage (0/1/1).
- Basketkorgen ar forsedd med tva olika hojder: 30 cm och 35 cm.

« Det ingdr aven en liten basketboll som kan anvandas sakert bdde inomhus och utomhus.

- Basketkorgen ar forsedd med en podngtavla med 3 olika ljus som tands varje gdng som barnet gér mal.

BESKRIVNING AV LEKSAKEN
Basketkorien kanner av nar barnet gér mél och aktiverar ljusen pa poangtavlan, diverse ljud och roliga melodier. Det finns
2 olika elektroniska lagen for att leka ensam eller med kompisar. Den kan spela upp 10 olika melodier och ljudeffekter.

Lige 1: GOR MAL

Aktivera basketkorgen med knappen pa panelens baksida och valj“I"

Varje gang som barnet gor mél avger basketkorgen ljudeffekter och férst tands 1 ljus och sedan de andra 2. Efter att ha gjort
3 mal spelas roliga melodier upp innan leken borjar om igen!

Lage 2: NEDRAKNING

Aktivera basketkorgen med knappen pé panelens baksida och valj“II"

| detta funktionslage ska barnet forsoka géra mal innan matchen &r slut! Ljudeffekter raknar ned tiden och ljusen pa podng-
tavlan slacks en efter en tills matchen &rslut.

Det finns 5 olika nivaer. Om barnet gér mdl avges ljud och roliga melodier och gar till nésta niva. Vid varje niva hogre har
barnet kortare tid pa sig for att gora mal, for att oka svarighetsgraden. En enkel men stimulerande lek!

«Nivé 1: 5 sekunder

«Niva 2:4 sekunder

«+Niva 3: 3 sekunder

«+Niva 4: 2 sekunder

«Niva 5: 1 sekunder

Om barnet inte klarar av att gdra mal inom det antal sekunder som forutses for aktuell niva, upprepas samma nivé en gang
till efter musikeffekterna.

ISATTNING OCH/ELLER BYTE AV BATTERIER

OBS!
- Byte av batterier far endast géras av vuxen person.
- Gor foljande for att byta batterierna: Skruva loss skruven pa luckan med en skruvmejsel, ta av luckan och ta bort de urlad-
dade batterierna. Satt i de nya batterierna med polerna at ratt hall (ratt hall anges pa produkten), stt tillbaka batteriluckan
och dra &t skruven ordentligt.

1. Lédmna inte batterier eller eventuella verktyg inom réckhall for barn.

2.Ta alltid bort urladdade batterier fran produkten for att undvika att eventuellt vatskelackage skadar produkten.

3.0m batterierna lacker vétska ska de bytas ut omedelbart. Rengér &ven batterifacket noga och tvatta handerna om de har
kommit i kontakt med vatskan.

4.Ta alltid bort batterierna om produkten inte ska anvéndas pa lange.

5. Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller laddningsbara batterier (nickel-kadmium).

6. Blanda inte urladdade batterier med nya.

7. Anvénd alkaliska batterier som ar likadana eller likvardiga som de som rekommenderas fér denna produkts funktion.

8. Kasta inte gamla batterier i elden eller i miljon, utan l&mna in dem till avfallssortering.

9. Kortslut inte batteriklammorna.

10. Forsok inte ladda batterier som inte &r laddningsbara: de kan explodera.

11.Vi rader till att inte anvanda laddningsbara batterier eftersom de kan férsamra leksakens effekt.

12.Vid anvandning av laddningsbara batterier, ta ur dem ur leksaken innan de laddas. Ladda dem endast under tillsyn av

en vuxen person.
13.Ta bort batterierna fran leksaken innan den kastas.
14. Leksaken &r inte utarbetad for att anvandas med utbytbara littumbatterier.

OBS! En felaktig anvandning kan ge upphov till farliga situationer.

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv 2012/19/EU.
Symbolen med en 6verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall
separeras fran hushallsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska appara-
ter eller ldmnas tillbaka till &terforsaljaren nar man koper en %knande produkt. Anvandaren &r ansvarig for
att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas 6ver till en ldmplig uppsamlingsplats. En lamplig sorterad
avfallshantering gér att apparaten kan &tervinnas for sortering och hantering som stdr i dverensstaimmelse
. med miljobestammelserna och darigenom bidrar till att negativa effekter pa miljon och halsan undviks och
underlattar dtervinning av materialen som produkten bestér av. Fér en mer detaljerad information gallande
disponibla uppsamlingssystem sa vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten koptes.

DENNA PRODUKT OVERENSSTAMMER MED EU-DIREKTIV 2006/66/EG
Symbolen med en 6verkryssad korg pa batterierna indikerar, att den i slutet av dess livslangd skall separeras
fran hushadllsavfallet. Den skall tas r‘\ﬁ en uppsamlingsplats eller imnas tillbaka till dterforsaljaren nar man ko-
per nya hkv'ard'\ia laddningsbara eller icke laddningsbara batterier. En eventuell kemisk symbol s& som Hg, Cd,
Pb pa den 6verkryssade korgen visar vilket amne batteriet innehaller: Hg=Kvicksilver, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Anvéndaren ansvarar for att uttjanta batterier [amnas in till limpliga atervinningsstationer for att underlatta
hantering och atervinning. En lamplig sorterad avfallshantering gér att de uttjanta batterierna kan atervinnas
for sortering och hantering som star i Gverensstammelse med miljobestammelserna och darigenom bidrar till att negativa
effekter pa miljén och hélsan undviks och underlattar dtervinning av materialen som batterierna bestar av. En olaglig avfalls-
hantering av produkten fran anvdndarens sida leder till skador pa miljo och ménniskors hélsa. For en mer detaljerad infor-
mation gallande disponibla uppsamlingssystem sé& vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dér produkten koptes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

- Rengor leksaken med en mjuk och torr tygtrasa eller som fuktats ndgot med vatten sd att den elektriska kretsen inte
forstors. Anvand inte [6sningsmedel eller rengéringsmedel.

- Nar produkten inte anvénds ska den forvaras pé en plats skyddad fran varme, damm och fukt.

@ BASKET LiGi

YAS: 18 AY - 5YAS
OYUNCAGI KULLANMADAN ONCE BU TALIMATLARI DIKKATLE OKUYUNUZ VE iLERIDE BASVURMAK UZERE SAKLAYINIZ.

Bu oyuncak icin 2 x 1,5V AA pil gereklidir. Satin alma sirasinda oyuncakta bulunan piller yalnizca satis sirasinda gésterim
amacli verilmis olup, satin almadan hemen sonra yeni alkalin piller ile degistirilmelidir.

UYARILAR A

Cocugunuzun guvenligi igin: UYARI!

- Oyuncagin parcasi olmayan posetler ve diger bilesenler (6r. baglar, baglanti elemanlari, vb.) kullanimdan 6nce gikariimali ve
cocuklarin erisemeyeceqi yerlerde saklanmalidir. Bogulma tehlikesi. N

« Asinma ve herhangi bir hasar belirtisi bakimindan oyuncagi diizenli olarak kontrol ediniz. Uriintin herhangi bir parcasinda
hasar olmasi durumunda, GriinG kullanmayiniz ve cocuklardan uzak tutunuz.

. Fu rdin yalnizca bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir. Oyuncagi tamamen monte edilip kontrol edilinceye kadar kul-
anmayiniz.

« Oyuncagin demonte edilmis parcalarini gocuklarin euiemeyeceg\ yerlerde saklayiniz.

« Bu oyuncak yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda kullaniimalidir.

« Oyuncagin demonte edilmis parcalarini gocuklarin erisemeyecegi yerlerde saklayiniz.

- Oyuncadi kilavuzda gosterilenden farkli hicbir sekilde kullanmayiniz.

« Oyuncadi islak, kumlu veya tozlu yiizeylerde kullanmayiniz

« Oyuncagi Isi kaynaklarinin yakininda veya uzun siire dogrudan gines isigi altinda birakmayiniz.

- Oyuncagi sadece diiz, hemzemin ylzeylerde kullaniniz; yikseltili yiizeylerde (masalar, yataklar vb.) kullanmayiniz

« Oyuncagdi yollarda, garaj yollarinda ya da egimli yerlerde kullanmayiniz, oyuncagin engellerden arinmis ve tehlikeli olabile-
cek mekanlardan (ylizme havuzu, kanal, gol, merdiven, vb. gibi) uzak alanlarda kullanifdigindan emin olunuz.

FIT&FUN

Fit&Fun serisindeki oyuncaklar, hareket oyunlari ile cocugu harekete gegirir, motor gelisimini destekler ve MOTOR BECERISI
gibibazi kabiliyetlerini arttirir. Bu beceri, dis uyarana yanit olarak kosma, topa vurma ve topu atma gibi hareket etme, ilerleme
ve yorumlama davranislarini 6grenmeyi mimkuin kilar.

Topu atmak, basket atmaya calismak motor beceriyi gelistirir ve ayrica hareket koordinasyonunu ve dogrulugunu da destekler.

BILESENLER

A.lsikli Ust panel

B. Govde sutunu

C. Ayaklar

D. Basket potasi gemberi

E. Basket potasi agi

F. Basket potasi althgi

G.9vida:7 x@35x13mm;2x@ 2,6x9,5 mm
H. Buyuk plastik vida

MONTAJ

« Agi (E), basket potasi cemberine (D) monte ediniz: dnce uglari (Sek.1a), ve ardindan ag sabitleme noktalarinin geri kalanini
yerlestirin ve sabitleyiniz. Bir tornavida yardimiyla, agi cembere 5 vida ile sabitleyiniz (2 3,5 x 13 mm) (Sek.1b).

« Althgi (F) Ust panele (A) geciriniz (Sek.2a) ve 2 vida (2 2,6 x 9,5 mm) ile bir tornavida kullanarak sabitleyiniz (Sek. 2b).

« Takildigini gésteren “tik” sesini duyana kadar (Sek.3b) monte edilmis basket potasini st panele (A) geciriniz (Sek. 3a). Althgin (F)
basket potasi igerisinde oldugundan emin olunuz.

- Govde sutununu (B) tst panelin alt kismina (A) takiniz (Sek. 4a) ve 2 vida (@ 3,5 X 13 mm - Sek. 4b) ile ARKAYA sabitleyiniz;

« Yeni monte edilmis gévdeyi ayaklarla (C) bir\e%mrin'\z (Sek 5a); vida deligini situnda bulunan iki referanstan biriyle hizalayiniz
ve dondurmek icin bir bozuk para kullanarak buyuk plastik vida (H) ile sabitleyiniz (Sek.5b);

ETIKETLERIN YAPISTIRILMASI
Montajdan sonra, etiketleri ambalajdaki resimlerde gosterildigi sekilde uygulayiniz. Basket topu icerikli yuvarlak etiket ytksel-
tilmis, duiz ylizeylere karsilik gelecek sekilde ayakkabilarin yanlarina konumlandiriimalidir (Sek. 6A).

YUKSEKLIK AYARI

Oyunda, iki farkli basket potasi yuksekligi mevcuttur:

« Yikseklik 1:35 cm;

« Yukseklik 2: 30 cm;

bu sekilde cocugun biytimesini ve becerilerinin gelisimini takip eder.

Yikseklik, bir ebeveyn tarafindan plastik vidayi si)gerek ve istenen ykseklige karsilik gelen delige tekrar takip sikarak kolayca
ayarlanabilir (Sek. 6B).

TEKNiK OZELLIKLER

« Basket potasinda, Urtinti agip kapatmak ve oyun modunu (0/I/11) segmek igin kullanilan bir digme mevcuttur.
« Basket potasinin iki farkli yuksekligi mevcuttur: 30 cm ve 35 cm.

« Hem iceride hem de disarida giivenli bir oyunu mamkiin kilan bir mini basketbol imkani da mevcuttur.
« Basket potasi, cocuk basket attiginda yanan 3 farkli isigi bulunan bir isikli sayi tabelasina sahiptir.

OYUNCAGIN TANITIMI
Basket potasi cocugun basket attigini algilar ve sayi tabelasi tizerindeki \élklan ve eglenceli ses ve muzikleri etkinlestirir. Yalniz
ya da arkadaslarla oynamak icin 2 elektronik oyun moduna sahiptir. 10 farkl melodi ve ses efekti mevcuttur.

Secenek 1: BASKET ATMA

Panelin arkasinda bulunan diigme ile basket potasini agik konuma getirin ve “I" secenegini secin.

Cocuk her basket attiginda, ses efektleri duyulacak ve 1 lamba, ardindan sonraki 2 lamba yanacaktir. 3 basket atildiginda,
oyun yeniden baslamadan 6nce eglenceli muizik ¢alacaktir!

Secenek 2: GERI SAYIM

Panelin arkasinda bulunan diigme ile basket potasini agik konuma getirin ve “ll” secenegini segin.

Bu oyun modunda, oyun sona ermeden cocuk bir basket atmaya ¢alismalidir! Oyunun sona erdigi bildirilene kadar, bir geri
sayima, say! tabelasinda ilerlemeli sekilde kapanan ses efektleri ve isiklar eslik edecektir.

5 oyun seviyesi mevcuttur. Cocuk basket attiginda, eglenceli sesler ve muzik duyulacak ve bir sonraki seviyeye gegilecektir.
Her bir seviyede, basket atmak icin gereken stire azaltilarak zorluk arttinilacaktir. Basit ama harekete gegiren bir oyuncak!

« Seviye 1:5 saniye

« Seviye 2:4 saniye

- Seviye 3: 3 saniye

« Seviye 4: 2 saniye

« Seviye 5: 1 saniye

Mevcut seviyede izin verilen stire icerisinde cocugun basket atamamasi durumunda, miizik efektinden sonra oyun yine ayni
seviyeden baslayacaktrr.

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIRILMESi

UYARI!
- Sarj edilmeyen piller, yalnizca bir yetiskin tarafindan degistiriimelidir.
- Sarj edilmeyen pilleri degistirmek icin: Kapakta yer alan vidayi bir tornavida ile sokiintz ve kapagi aginiz. Ardindan, kutupla-
rin dogru yonde olduklarindan emin olmak suretiyle (Griin tzerinde gosterildigi sekilde), bitmis pilleri ¢ikararak yeni olanlari
takiniz, pil kapagini kapatiniz ve vidayi sikiniz.

1. Pilleri ve aletleri daima cocuklarin erisiminden uzak tutunuz.

2. Zarar verebilecek herhangi bir sivi sizintisindan kaginmak icin, tiikenmis pilleri daima triinden ¢ikariniz.

3. Pillerin sivi sizdirmasi durumunda, pil bdlmesini temizlemeyi unutmadan pilleri degistiriniz; elleriniz bu siviyla temas et-
tiyse, ellerinizi iyice yikayiniz.

4. Urln, uzun stire boyunca kullanilmayacaksa pilleri daima ¢ikariniz.

5. Alkalin, standart (cinko-karbon) veya sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri birlikte kullanmayiniz.

6. Eski ve yeni pilleri birlikte kullanmayiniz.

7. Yalnizca ayni tipte alkali pilleri ya da bu trintin dogru ¢alismasi icin 6nerilen pillerle esdeger tipteki pilleri kullaniniz.

8. Biten pilleri atese atmayin veya ¢Op olarak gevreye atmayiniz; atik siniflandirma yoluyla tasfiye edilmeleri gerekmektedir.

9. Gl¢ terminallerine kisa devre yaptirmayiniz.

10. Sarj edilebilir olmayan pilleri sarj etmeye calismayiniz: patlarabilir\er.

11. Oyuncagin calisma ozelligini azaltabilecegi icin, sarj edilebilir pillerin kullaniimasi tavsiye edilmez.

12. Sarj edilebilir pil kullanildigr takdirde, sarj islemini yapmadan 6nce pilleri oyuncaktan ¢ikariniz ve yalnizca bir yetiskinin

denetimi altinda sarj ediniz.
13. Oyuncagi atmadan 6nce pilleri oyuncaktan ¢ikariniz.
14. Bu Uriin, sarj edilebilir lityum pillerle kullanilmak tizere tasarlanmamistir.

UYARI! uygunsuz kullanim tehlikeli durumlar yaratabilir.

Bu iiriin 2012/19/AB Direktifine uygundur.
Cihazin tzerinde bulunan tzeri carpiyla isaretlenmis ¢op kutusu sembold, kullanim émrantn sonunda, Gri-
niin elektrikli ve elektronik cihazlara yonelik ayri bir atik bertaraf sahasina géturtimesi veya benzer yeni bir
cihaz satin almdw?(mda saticiya iade edilmesi yoluyla ev ¢oplerinden ayri bertaraf edilmesi gerektigini belirtir.
Kullanicy, cihazin kullanim émriniin sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur.
Kullanim émrintn sonuna ulasmis cihaz dogru bir sekilde ayri bir atik olarak toplanirsa, geri dontsttralebilir,
. islenebilir ve ekolojik olarak bertaraf edilebilir bu durum, ¢evre ve saglik Uzerindeki olasi olumsuz etkilerin
onlenmesini saglar ve Grinin o\u§turuldu%u malzemelerin geri donustimune katkida bulunur. Mevcut atik
bertaraf hizmetleri ile ilgili daha detayli bilgi icin, yerel atik bertaraf etme merkezi veya triind satin almis oldugunuz maga-
zaya basvurunuz.

BU URUN 2006/66/EC AB DIREKTIFINE UYGUNDUR
Pillerin Gizerinde bulunan tizeri carpiyla isaretlenmis ¢cop kutusu sembold, kullanim 6mrintin sonunda, pillerin
ayri bir atik bertaraf sahasina goturilmesi veya benzeréar’ edilebilir ya da sarj edilmeyen piller aldiginizda sa-
ticlya iade edilmesi ro\uyla ev ¢oplerinden ayr bertaraf edilmesi gerektigini belirtir. Uzeri carpiyla isaretlenmis
¢Op kutusu sembolliniin alt kismina yazilan kimyasal semboller Hg, Cd, Pb pilin icerdigi maddeleri belirtir:
Hg=Civa, Cd=Kadmiyum, Pb=Kursun. Kullanici, pillerin kullanim émruntin sonunda; islenmelerini ve yeniden
donustirilmelerini saglamak Gzere pilleri 6zel atik toplama sahalarina gottirmekle sorumludur. Eski oyunca-
ginizin dogru sekilde atilmasi, cevre ve insan saghg Gzerindeki olasi olumsuz sonuglarin énlenmesine ve Grantn yapildigi
malzemelerin geri donstiirdimesine yardimer olacaktir. Kullanicilarin pili uygun olmayan yollarla bertaraf etmesi, cevreye ve
insan sagligina zarar verebilir. Mevcut atik bertaraf hizmetleri ile ilgili daha detayli bilgi igin, yerel atik bertaraf etme merkezi
veya Urind satin almis oldugunuz magazaya basvurunuz.

BAKIM VE ONARIM

«Oyuncadi kuru veya nemlendirilmis yumusak bir bez kullanarak elektrikli devreye zarar vermeyecek sekilde temizleyiniz.
Oyuncagi deterjan veya ¢oziici maddeler kullanarak temizlemeyiniz.

« Kullanmadiginiz zamanlarda, Griini 1si kaynaklarindan, toz ve nemden uzak bir yerde muhafaza ediniz.

@ BASKET LEAGUE

ALDER: 18M - 5Y
LES DISSE INSTRUKSENE F@R BRUK OG OPPBEVAR DE FOR SENERE KONSULTASJON.

Denne leken virker med 2 batterier av typen AA til 1,5 Volt. Batteriene som faelger med produktet nér det kjopes leveres kun
for demonstrasjon i butikken og de ma eyeblikkelig skiftes ut med nye alkalinbatterier rett etter kjopet.

ADVARSLER

For & verne om ditt barns sikkerhet: ADVARSEL!

« Eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke er del av leken (feks. snorer, festeelement, osv.) ma flernes far bruk
og holdes utenfor barnas rekkevidde. Fare for kvelning.

« Kontroller regelmessig slitasje ved produktet og om det viser tegn pé eventuelle adeleggelser. Ved skade ma leken ikke
benyttes og den ma oppbevares utenfor barnas rekkevidde.

- Monteringen av denne leken mé kun utferes av en voksen. Ta ikke leken i bruk fer du har fullfert alle monteringsoperasjo-
nene og kontrollert at den er satt sammen pa riktig mate.

- De demonterte delene til leken mé& oppbevares utilgjengelig for barnet.

« Leken ma kun benyttes nar barnet holdes under kontinuerlig oppsyn av en voksen.

« De demonterte delene til leken mé& oppbevares ut\'\?jengehg for barnet

« Bruk ikke leken pa annen mate enn det som anbefales.

- Bruk ikke leken pé vate overflater, overflater med sand eller stav.

« Plasser ikke leken ved siden av varmekilder og hvor den utsettes for direkte sollys over lengre perioder.

« Leken md kun benyttes pd en flatt og stabilt underlag, ikke pa opphayede flater (bord, senger osv.)

« Mé ikke benyttes pa veier, i innkjersler eller i bakker, pase at leken benyttes pa omrader uten hindringer og pa sikker avstand
fra farlige steder (som svemmebasseng, kanaler, innsjeer, trapper osv.).

FIT&FUN

Lekene som inn?ér i serien Fit&Fun stimulere barnet i bevegelsesleker, ved & oppmuntre til fremgang i kroppslig ferdighet
og fremme utviklingen av visse egenskaper, som for eksempel MOTORISKE FERDIGHETER. Disse ferdighetene gjer det mulig
& Teere seg bevegelsene, bearbeide og tolke handlinger som & lgpe, stusse og kaste ballen som svar pé ekstern stimulering.
Ved & hive ballen i kurven for a forsgke a score poeng utvikles motoriske ferdigheter, men ogsa koordinasjon og presisjon i
bevegelsene stimuleres.

KOMPONENTER

A Lysende toppanel

B. Hoveddelens stolpe

C. Fatter

D. Kurvens ring

E. Kurvens nett

F. Kurvens band
G.9skruer:7x@35x13mm;2x2,6x9,5mm
H. Stor plastmutter

MONTERING

- Monter nettet (E) til kurvens ring (D): plasser og fest ferst endene (Fig.1a), deretter resten av festepunktene til nettet. Fest
nettet til ringen med 5 skruer (o 3,5 x 13 mm) ved hjelp av en skrutrekker (Fig.1b).

«Innfer bandet (F) pa toppanelet (A) (Fig.2a) og fest med 2 skruer (@ 2,6 x 9,5 mm) ved hjelp av en skrutrekker (Fig.2b).

- Innfer kurven montert pa toppanelet (A) (Fig. 3a) til den faller pa plass og du harer et “klikk” som bekrefter at den er festet
(Fig.3b), veer oppmerksom pa at bandet (F) befinner seg internt i kurven.

- Innfer hovEc)ide\ens stolpe (B) i den nedre delen av toppanelet (A) (Fig.4a) og fest pd BAKSIDEN med 2 skruer (2 35 X 13
mm - Fig.4b);

- Forene %oveddelen som du nettopp har satt sammen med fattene (C) (Fig.5a); juster hullet til skruen med ett av de to
referansene tilstede pa stolpen og fest med den store plastskruen (H), bruk en mynt for & skru fast delen (Fig.5b);

PAF@RING AV ETIKETTER
Etter monteringen, sett pa plass etikettene ved a benytte bildet pa pakken som referanse. Den runde etiketten med basket-
ballen skal festes pa skoenes sider, p& heyde med den hevede og flate flaten (Fig.6A).

REGULERING AV HGYDEN

Kurven til leken kan reguleres i to forskjellige hayder:

« Hoyde 1:35 cm;

«Hoyde 2:30 cm;

slik at leken kan falge barnet nar det vokser og ferdighetene forbedres.

Hoyden kan enkelt reguleres av en voksen ved a skru lgs plastskruen og skru den pé plass igjen pa hayde med hullet som
samsvarer med gnsket hayde (Fig.6B).

TEKNISKE EGENSKAPER

«Kurven er utstyrt med en knapp som gjer det mulig & sla pa og av produktet og & velge modalitet for lek (0/I/1I).

« Kurven er utstyrt med to forskjellige hayder: 30 cm og 35 cm.

« En mini basketball medﬁblger og med denne kan en t?/gt leke bade innenders og ute.

«Kurven er utstyrt med en lysende poengtavle med 3 forskjellige lys, denne tennes hver gang barnet scorer poeng ved &
kaste ballen i kurven.

INNF@RING | BRUK AV LEKEN
Kurven registrerer nar barnet scorer ved at lys, lyder og artige melodier aktiveres pa poen?tav\en. Leken tilbyr 2 elektroniske
modaliteter for & leke p& egenhand eller ssmmen med venner. Gjengir 10 forskjellige melodier og lydeffekter.

Modalitet 1: KAST BALLEN | KURVEN

SIa pa kurven ved knappen pa baksiden av panelet og vel
Hver gang barnet kaster ballen i kurven gjenskapes lydeffekter og 1 lys tennes, deretter tennes de to andre lysene. Etter at
en har kastet ballen i kurven 3 ganger gjenskapes artige melodier for spillet begynner pa nytt!

Modalitet 2: NEDTELLING

SIa pa kurven ved knappen pé baksiden av panelet og ve\%”H",

| denne modaliteten til spillet ma barnet forseke & kaste ballen i kurven fer kampen avsluttes! En nedtelling etterfulgt av
lydeffekter og lysene pa Foengtavlen som gradvis slukkes, helt til kampen avsluttes.

Det finnes 5 niva for spill. Dersom barnet kaster ballen i kurven og lytter han/hun til lyder og morsomme melodier og gér
over pa et hayere niva. P& hvert nivd reduseres tiden en har for 8 score poeng, og vanskelighetsgraden gker. En enkel men
stimulerende lek!

«Niva 1: 5 sekunder

«Niva 2: 4 sekunder

«Niva 3: 3 sekunder

«Nivd 4: 2 sekunder

«Niva 5: 1 sekund

Dersom barnet ikke klarer & kaste ballen i kurven i lapet av sekundene som forutsettes for det nivaet en holder pa a leke pa,
vil spillet ta seg opp igjen fra det samme nivaet etter den musikalske effekten.

INNF@RING OG/ELLER UTSKIFTING AV BATTERIENE

FORSIKTIG!
« Batteriene m4 alltid kun skiftes ut av en voksen.
« For & skifte ut batteriene: lasne pa skruen til dekselet med en skrutrekker, flern dekselet, ta ut de utladede batteriene fra
batterirommet, sett inn de nye batteriene, veer oppmerksom pé a respektere polenes retning ved innfering (i henhold til
indikasjonene pa produktet), sett dekselet tilbake pa plass og stram til skruen.

1. Alle batterier og eventuelle verktayer méa oppbevares slik at de er utilgjengelig for barn.

2. Fjern alltid brukte batterier fra produktet for d unnga veesketap som kan skade produktet.

3. Hvis batteriene skulle generere en lekkasje, skal du erstatte dem med én gang. Veer neye med & vaske batterihuset og vask
hendene grundig ved kontakt med lekket vaeske.

4.Ta alltid ut batteriene nar du ikke bruker produktet kontinuerlig.

5. Ikke bland alkaliske standard batterier (karbon-sink) eller oppladbare batterier (nikkel-kadmium).

6. Ikke bland Eam\e batterier med nye batterier.

7. Bruk alkaliske batterier av samme eller tilsvarende type som er anbefalt til drift av dette produktet.

8. Ikke kast batteriene som er utladet i ild eller ute i miljoet. Respekter bestemmelsene for kildesortering.

9. Ikke still tilferselsuttakene i kortslutning.

10. Prov ikke & lade ikke-oppladbare batterier: de kan eksplodere.

11.Vi anbefaler deg ikke & bruke oppladbare batterier, da de kan redusere leketayets funksjonalitet.

12.Nar du bruker oppladbare batterier, fiern de fra leketayet for de blir lades opp og lad de opp under tilsyn av en voksen.

13. Fjern batteriene fra leketayet for du kaster det.

14. Leken er ikke beregnet pa & virke med litium-baserte batterier som kan skiftes ut.

FORSIKTIG! uriktig bruk kan fere til at farlige situasjoner oppstar.

Dette produktet er i over Ise med di iv 2012/19/EF.
Sepgelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pé apparatet, betyr at produktet ved endt levetid ikke
ma behandles som vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og
elektronisk utstyr eller bringes tilbake til leverandgren nér et liknende produkt kjgpes. Brukeren har ansvaret
for & bringe apparatet til et egnet sted for ‘mnsam\in? ved slutten av dets levetid. Riktig kildesortering som
forer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles p& annen miljgvennlig méte, forebygger
] mulige skadevirkninger pa milje og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som produktet er sammen-
satt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjons-
selskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

| OVERENSSTEMMELSE MED EU-DIREKTIVET 2006/66/CE
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa batteriene, angir at batteriene ma kildesorteres
og ikke kastes sammen med husholdningsavfall ved avsluttet levetid, derfor méa de leveres inn til et senter
for kildesortering eller leveres tilbake til forhandleren i det @yeblikket en gar til innkjep av batterier som kan
lades opp eller tilsvarende nye ikke oppladbare batterier. De eventuelle kiemiske symbolene Hg, Cd, Pb, under
seppelkurvsymbolet med strek over indikerer hvilke stoffer som batteriet inneholder: Hg=Kvikksalv, Cd=Kad-
mium, Pb=Bly. Det er brukerens ansvar & levere inn batteriene etter avsluttet levetid inn til et egnet senter
for kildesortering for avfallsbehandling og resirkulering. Riktig kildesortering som frer til at batteriene senere gjenvinnes,
destrueres eller behandles p& annen miljgvennlig mate, forebygger mulige skadevirkninger pa milje og personers helse og
bidrar til gjenvinning av materialene som batteriene er sammensatt av. Ulovlig avfallsbehandling av produktet fra brukerens
side vil fore til miljgforurensning og skade pa personers helse. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer,
ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

- Gjor leken ren ved & benytte en myk og terr klut eller en klut som er lett fuktet med vann for ikke & skade den elektriske
kretsen. Bruk ikke lgsemiddel eller rengjeringsmiddel.

«Nar produktet ikke benyttes ma det oppbevares pa en plass hvor det er beskyttet mot varmekilder, stev og fuktighet.

@ BASKET LEAGUE

BIK: 18 MICALIB - 5 POKIB

MEPE/ BUKOPUCTAHHAM YBAXHO O3HANOMTECSA 3 IHCTPYKLIIEIO | 3BEPEXKITD ii 1717 OTPMUMAHHSA [1OBI-
AOKY MAUBYTHbOMY.

L irpaluka npatoe Ha 2 baTapelikax Tiny «AA» Hanpg/rmo 1,5 BONbT. baTaperiky, AKi BXOAATb B KOMMNEKT BUPOOY Npu Ky-
N8, HAAAIOTBCA NILLE AN1A AEMOHCTPALIHOTO BUNPOOYBaHHA Y MyHKTI NPOAA Y Ta MaloTb 3aMiHIOBATICh HOBUMM JTyXKHUMN
6atapeiikami Bipasy Micns Kynisi.

3ACTEPEXEHHA A

3aans 6esneku Bawoi AUTUHU: YBATA!

«lepen BMKOPMUCTaHHAM 3HIMITb | NPUOEPITL Y HEAOCAXHI 1A AiTeN MICLA NNACTVUKOBI NaKeTV Ta iHWI KOMMOHEHTY, AKi He
BXOAATb /10 CKNaly irpaLuku (Hanp., WHypW, KpinuibHi AeTani, Towlo). 3arpo3a yayweHHs.

« PerynapHo nepesipaiTe CTaH 3HOLWEHHA BUPOOY Ta HAaABHICTb PO3PUBIB. Y pasi NOWKOMKeHb He BUKOPUCTOBYITE irpatuKy
Ta TpuMaiiTe il nofani Big Aiten.

« 361paHHA Lii€l IrpaLLK1 Ma€ BUKOHYBATUCA TiNbKW JOPOCIIO 006010, He BUKOpUCTOBY#ATE irpalLky, Mokm He OyyTb 3aBep-
LeHi BCi onepaLlii no ii 36upaHHio Ta He Gyae nepesipeHa NpasubHICTL 36MpaHHA.

- TpumatiTe nogani Big AiTMHW PO3iGpaHi AeTani irpatku.

- BUKopuCTaHHA irpalukyi NOBMHHO Big6yBaTWUCA TiNbKM MNif NOCTIMHYM HarNALAOM JOPOCIOrO.

- TpumaliTe nogani Bif AiTMHU Po3iGpaHi AeTani irpalwkm

« He BuKopwCTOBY/iTE irpaluky Cnocobom, BiAMIHHIM Bif NepeaGayeHoro.

« He BrKOpWCTOBY#ATE irpallKy Ha MOKPVIX, MilLaHKX abo MUMbHUX NOBEPXHAX

« He 3anuwaiite irpalky nobnmsy axepen Tenna Ta nig ToUBaaMM BrAYBOM MPAMIX COHAYHMX MPOMEHIB.

« BukopucToByiTe irpatliky NnLe Ha PIBHYIX Ta CTilKIX, ane He Ha NiAHATX NOBEPXHAX (CTONM, NiXKa, TOLLO)

« He BrkopucToByiiTe irpaluky Ha aoporax, nigisHnx koniax abo Ha NoxMNX AinAHKax AOPOri, NepeKoHaiTeck, Wobw irpatu-
Ka BMKOPMCTOBYBaNach y MICLAX, fie HeMae Nepelkof, Ta Nofjani Bif MiCLb, AKi MOXYTb CTaHOBUTW Hebesneky (baceiHn,
KaHanu, 03epa, CXOAMHKY, i T. iH.)

CEPIA FIT&FUN

Irpawwku cepii Fit&Fun cTviMyniolTb AUTVHY 3aiMaTUCA péxnmswmm irpamu, 3a0X04yioTb PO3BUTOK MOTOPUKM Ta CNPUSIOTH
PO3BUTKY AeAKx AkocTel Hanpyknag, PYXOBOI AKTVIBHOCTI. Lis 34i6HICTb A03BONAE HABUMTUCA PYXaTHCh, BIANPaLbOByBa-
TV Ta iHTePNPeTYBaTV TaKi Pyxu AK Gir, yAap, KNAaHHA M'AYa, PEaryioui Ha 30BHILLHI CTUMYNN.

KunpaHHa M'AYa 3 METOIO BNYUMTY B KOP3VIHY PO3BMBAE PYXOBY aKTVBHICTb, @ TAKOX CTUMYIIOE KOOPAMHALIO Ta TOUHICTb PyXiB.

KOMIMOHEHTU

A. CBiTnOBa NaHenb y BArNAAi ronosu

B. Criiika-Tino

C.Horn

D. Kinbue kopankn

E. CiTka KOp3uHu1

F. 13nuoK kop3uHu

G. 9 rBUHTIB: 7 X @ 35X 13 MM; 2X @ 2,6 X 9,5 MM
H. Beaukuit nnactMacoBsuit renHT

MOHTAX

« Mpukpinite ciTky (E) Ao Kinbua Kop3uHu (D): cnovaTky BUCTaBTe Ta NPUKPINiTh KiHUi (Man.1a), a noTiM peLuTy ToUoK dikcaii
ciTkn. MpYKPINiTh CiTKy A0 KinbUA 5 reuHTamy (@ 3,5 X 13 Mm) 3a Aonomorolo BUKPYTKu (Man.1b).

« Beraste A314ok (F) y wnt-ronosy (A) (Marn.2a) Ta nprkpyTiTe 2 rBrHTaMm (@ 2,6 x 9,5 Mm) 3a 0NOMOroio Bukpy ki (Man.2b).

+ Bcrasre 3i6paHy Kop3uHy B wmT-ronosy (A) (Man. 3a) Ta HaTWCKalTe, NOKM MOUy€ETe KNaLiaHHa, Ake niaTeepaxye dikcalio
(Man.3b), 38epraioum ysary Ha Te, o6 A31M4OK (F) 3HaXOANBCA BCEPEANHI KOP3UHM.

« Bcraste cTinky-Tino (B) B HUXHIO YacTuHy WwuTta-ronosu (A) (Man.4a) Ta npukpinite 33AY 2 reuHtamm (@ 3,5 X 13 mm - Man4b);

« 3'eaHaiTe WoitHo 3ibpate Tino 3 Horamu (C) (Man.5a); cymicTiTb OTBIp Nif rBUHT Ta OfjHY 3 1BOX MITOK Ha CTiliLji Ta BKpYTiTb
BEIMKNIA NNacTMacoswmin renHT (H) 3a gonomoroio moHeTv (Man.5b);

HAKNEIOBAHHA HAJINOK
MicnA 36MpaHHA NpUKNeiTe Haninku, OPIEHTYI0UNCH NO GpoTorpadiam Ha ynakosLi. Kpyrna Haninka 3 6ackeTbonbHm M'atem
PO3TalIOBYETLCA 3 HOKIB KPOCIBOK, 3 ypaxyBaHHAM NIAHATOI Ta PiBHOT NOBepXHI (Man.oA).

PETYJIIOBAHHA BUCOTU

Irpaluka Ma€ [18i Pi3Hi BUCOTU KOP3UHM:

«Bucota 1:35 am;

«Bucora 2: 30 cm;

ANA TOro o6 CynpoBOKYBaTU 3pOCTaHHA AUTUHY Ta PO3BUTOK 1i 3aiOHOCTEN.

BucoTa moxe nerko BIAPErynioBat oauH 3 6aTbeB, BUKPYYYyO4M nnacTMacoBuin FBUHT, a notim 3HOBY 3aKpy4youn 1oro 8
OTBIp Ha 6axaHin sucoti (Man.6B).

TEXHIYHI XAPAKTEPUCTUKN

« Kop3yHa Mae KHOMKY, Aika BMVKAE Ta BUMUKAE BUPIO Ta BrbKpae pexiimv rpu (O/I/11).

- KopauHa mae agi pisHi Bcot: 30 cmTa 35 am.

« TakoX Hafa€eTbCA MiHIM'AY AnA GackeTbOMy, AKMIN AO3BONAE CMOKINHO rpaTV AK BAOMA, TaK i Ha By/WLLi.

« Kop3uHa Mae ceitTnose Tabso 3 3 pi3HMM J1aMMOUKaMU, AKi 3aropaioTbCA LWopasy, KoM AUTUHA ByUa€e B KOP3VIHY.

MEPEAMOBA [0 ITPALLKA _ ’
Kop3yHa po3ni3Hae BiyyaHHsA MTUHOIO B KOP3VHY, aKTUBYIOUM NamMnoyKi Tabna, 38yKku Ta Beceni Menogil. ponoHyeTbCa 2
€NeKTPOHHI peXxuM rpu, Wob rpat camocTilHo abo 3 Apy3amu. BiateopioloTbea 10 pi3HX MENOAiN Ta 3ByKOBUX €heKTIB.

BapiaHT 1: BJIYYA B KOP3UHY

YBIMKHITb KOP3MHY 33 10IOMOrOI0 KHOMKYA, AKa 3HAXOANTLCA Ha 3a/Hil CTOPOHI LWTa, Ta BIOEDITL NONOKEHHA
LLlopasy Konu AnTHHa BNYYa€E B KOP3WHY, TyHalOTb 3BYKOBI epeKTV Ta BMAKAETLCA 1 NaMnouka, a noTiM HacTynHi 2. Ticna 3
B/lyYaTb B KOP3VIHY NHaKOTb Beceni MenoAil, neplu Hix po3noyaTu Hosy rpy!

BapiauT 2: 3BOPOTHIV BIAJIIK

YBIMKHITb KOP3VIHY 3a JOMOMOTOI0 KHOMKM, AKa 3HAXOAUTLCA Ha 3aAHil CTOPOHI WKTa, Ta BUBEPITL nonoxeHHs ‘II"

B LbOMy peximi ANTVHa Ma€ CpoByBaTi Bily4nTY B KOP3VHY [0 3aBEPLIEHHS MaTdy! 3B0POTHIi BIANIK, WO CYNPOBOXKYETb-
CA 38YKOBMMI eDeKTamMm Ta Nlamnoykamu Tabna, sIki NOCTYNOBO 3racaloTh 0 OTOMOWEHHA NP0 3aBePLeHHS MaTyy.
MNepen6aueHo 5 PiBHIB rpu. AKLO ANTWHA BNyYaE B KOP3WHY, NYHaIOTb 3BYKOBI epeKT Ta Beceni Menogii i BoHa nepexoamuTs
Ha HaCTynHiiA piBeHb. Ha KOXHOMY PiBHI CKOPOUYETLCA Yac, BNIPOJOBX AKOrO HEOOXIAHO BAYUNTY B KOP3VHY, Ta 36INblLyETh-
€A cknafHicTb. MpocTa, ane cTumynioloya rpal

« PiBeHb 1:5 cekyHa

- PiBeHb 2:4 cekyHam

« PieHb 3: 3 cekyHan

« PigeHb 4: 2 cekyHam

- PiBeHb 5: 1 cekyHaa

AKLLO ANTVHI He BAAETLCA BNYUNTI B KOP3UHY 3a Ti CeKyHAW, WO nepeabadeHi piBHem, Ha AKOMY BOHa rpag, TO MiCAA My3u-
KaslbHOrO CyMNPOBOPKEHHS rPa MOYHETLCA 3HOBY 3 TOFO CaMOro PiBHS.

BCTAHOBJIEHHA I/ABO 3AMIHA BATAPENOK

VBATA!
« 3amiHa baTapeliok 3aBXau1 Ma€ BUKOHYBATVICb TiNbKM AOPOCIIO 0coboto.
«Mpoueaypa 3amiHn 6aTaperok: BUKPYTKOIO OCabTe rBUHT KPULLKM, 3HIMITb KPULLKY, BUMITb PO3psAAXKeHi GaTapeiiku 3
6atapenHoro Biaciky, BCTaBTe HOBI 6aTapeiky, J0TPUMYIOUMCh MONAPHOCTI (AK BKa3aHO Ha BMPOOGI), BCTaHOBITL Ha MicLe
KPWILLKY i 3aTAHITL FBUHT 10 yNopy.

1. He 3anuwaiite nobnu3y sig fiteit 6atapeiiku abo iHCTPYMEHTV AnA pOBOTU 3 HUMM.

2. He 3abysaiite BUiMaTI pO3pALeHi 6atapeiiki 3 BUPOOY, LWOB MOXNMBIAY BUTIK 3 HIX PiVHI HE MOLIKOAWB BUPIO.

3.Y pasi BUTOKy pianHy 3 6aTaperiok HeranHo 3amiHiTh ix, OUNCTUBLLM GaTapenHIi BIACIK | BUMMBLUM PyKM, 0COBAMBO B pasi
KOHTaKTY 3 PIAVHOIO.

4. AIKWO BM He NNaHyeTe KOPUCTYBATUCA BUPOBOM TPMBaNWIA Yac, OBOB'A3KOBO BUMMITb 3 HbOTO GaTapenku.

5. He 3milyiite nyxHi 6aTapeiku 3i CTaHAapTHIUMK (BYTiNbHO-LIMHKOBKMM) a60 aKyMyNATOPHUMI (HiKenb-KaamieBumA)

6. He 3milyiiTe po3pagkeHi 6atapeiiki 3 HOBUMM.

7. BUKOPVCTOBYIiTE Ny>kHi BaTaperiku, OfiHaKOBi ab0 PIBHOLIIHHI TUM, AKi PEKOMEHAYIOTbCA 1A LibOro BUPOOY.

8. He BviknaaliTe po3pamLkeHi batapeiki y BOroHs abo 6e3nocepenHbo B OTOUyiOUe CepeloBuLLe, iX HEOOXiAHO 3aaBaTh y
MYHKTW PO3AiIIbHOIO 36MPaHHA BIAXOAIB.

9. He 3amyiKaiiTe HakopOTKO 3aTuCKaYi KUBNEHHA.

10. He HamaraiTeca nif3apAagxati 6atapeiku, He NpyuaaTHI ANA LUbOro: icHye Hebesneka Brbyxy.

11. He pekomeHayeTbCA BUKOPWUCTOBYBATU Nepe3apAnKyBaHi BaTapeiiki, BOHU MOXyTb CKOPOTUTU TePMIH CA1y»OM irpaluki.

12.Y pasi BUKOPUCTaHHA Nepe3apAaXKyBaHX akyMynATOPIB BUliMauTe ix 3 irpalukv nepes nepe3sapagxaHHam. MiazapamxaH-

HA Ma€ BMKOHYBATUCA Mifl HarNAZOM A0OPOC/Ol OCOGH
13. Mepep yTunisali€io irpallki He 3abyabTe BUNHATY 3 Hel GaTapeiku.
14, Irpallika He npu3HayeHa Ana poboTH 3i 3MIHHIMY NITIEBUMM GaTaperKamu.

YBATA! HenpasuibHe BUKOPUCTaHHA MOXe CTBOPUTI Hebe3meky.

Mannii Bupi6 Bi i Bumoram €sp icbkoi fiupekTnen 2012/19/€C.
Hapepnernin Ha BUPOGI CMBON NEPEKPECSIEHOrO CMITTEBOTO HaKy NO3HAYaE, WO HANPUKIHLI TepMiHY Cnyx6u
el BUpIB Ma€e yTWNizyBaTMCA OKPEMO Bif NOBYTOBYIX BIAXOAIB, TOMY 1Or0O HEOOXIAHO 34aTW Y NYHKT PO3Ainb-
HOro 300py BifXOAiB ANA NepepobKn eNeKTPUUHOT | eNeKTPOHHOT anapaTypu, abo 34aT NPOAABLIO B MOMEHT
nprAbGaHHA HOBOT EKBIBANIEHTHOI anapaTypi. Kopmcg/sau Hece BiANOBIAaNbHICTb 3a 3aBaHHA BUPOGY Hanpu-
KIHUj ioro TepmiHy cnyx6u y cnewjianbHi NYHKTH 3i 36MpaHHa Bigxogis. Po3ginsbHe 36MpaHHA 3 METOI0 Mofasb-
_— LIOTO NOBTOPHOTO BXWBaHHS, NepepobKi n yTunizaLii BMpoBy, AKNIA BIACNYXMB CBIlt TEPMIH, Crocobom, Apy»-
HiM [10 JOBKIfNA, NONepe/ikae HeraTBHWI BNAUB Ha OTOUYIOUe CePe/IOBMILE | Ha 3JOPOB'A NIOANHY, a TAaKOX
CNPUAE NOBTOPHOMY BUKOPVCTaHHIO MaTepianis, 3 AKKX CKNAAa€eTbcA BUPIO. 3a 6inblu JOKNaAHO iHGOPMALYEId NPO HAABHI
cucTemn 36opy 38epTaiTeca Ao MiCLIEBOT Cly6u Po3AinbHOro 36opy BiAxoAis abo y MarasuH, fe 6yno npugbaHo supio.

BIAMNOBIAHICTb AUPEKTUBI €C 2006/66/€EC
3Hak NepeKpecneHoro KolMKa Ha 6atapelikax 03Hayae, Wo Nicns 3akiHueHHs CTPOKy Cy6u batapeiki Heob-
XI[IHO yTUANi3yBaTK OKPEMO Bif} NOBYTOBIX BifXOAIB. X HEOOXIAHO 3AaBaTV Y LIEHTP PO3AINbHOTO 360py BiAXOaiB
260 NOBEPHITb iX NPOAABLLIC Nif YaC KyNiBNi HOBMX eKBIBANEHTHUX Nepe3apAKyBaHUX Ta He Nepe3apaKyBaHmX
6atapeiiok. XimiuHuit cumson Hg, Cd, Pb, BkazaHMi nif 3HaKOM NepeKpecneHoro KOLWKKa, O3Havae Tn peyo-
BMHU, AKa MICTUTbCA y BaTapeini: Hg=PtyTb, Cd=Kagmin, Pb=CauHelip. KopucTysau signosigae 3a nepenavy
BiANPaLbOBaHMX BaTaperok BiANOBIGHMM OpraHi3aLiAM Mo 36MPaHHIO Ta CNPWAHHIO MOBTOPHIA nepepobu|.
Po3ginbHe 36MparHA 3 METOIO MOaNbLUIOTO NOBTOPHOTO BXMBaHHS, Nepepobku i yTnizaLii 6atapeiiok, sKi BIACTY KUK Cair
TEPMIH, CNOCOOOM, APYXKHIM [O AOBKIN/SA, NONePekac HeraTMBHNI BB Ha OTOUYIO4e CePEAOBULLE i Ha 30POB'A MIOAMHM,
a TakoX Crpuse NOBTOPHOMY BUKOPWCTaHHIO MaTepianie, 3 AKMX CKNafaioTbea Gatapeitkin. HeHanexHa yTunisallia Bupoby ko-
PYICTYBaueM LIKOANTL OTOUYIOHOMY cegeploswu.\y Ta 3,0pOB'I0 NI0AHN. 3a BinbLu A0KNAAHOK iHGOPMALIIEID NP0 HaABHI CUCTeMI
360py 3BepTaiTeca Ao MiCLieBOI Cly»O1 Po3AinbHOro 360py BiAxoAis abo y MarasuH, Ae 6yno npradaHo B1pi6.

YULEHHA TA BOMAA 3A ITPALLKOIO

« YnCTiTh irpatKy Cyxoio abo 3BONIOXEHOI0 Y BOAI MAKOIO TKaHMHHOK CEPBETKOIO, OO He MOWKOANTY eNeKTPNYHY Cxemy. He
BMKOPUCTOBY/TE PO3UNHHIKM abO MUIOUT 3aC06M.

« Konu irpaluka He BUKOPUCTOBYETLCA, 36epiraiiTe i Nofani sif Axepen Tenna Ta 8 3axuiieHoMy Bifj NNy Ta BONOrOCTi MicLi

(BR) LIGA DE BASQUETE
IDADE: 18M - 5A

LER COM ATENC/ TAS.

Este brinqueda funciona com 2 pilhas tipo AA de 15 Volts. As pillas fornecidas com o produto servem apenas para demonstragéo no ponto de venda e devem ser substituidas imediatamente
por pilhas alcalinas novas logo aps a compra

ADVERTENCIAS &
Firasoalranca o crianca L\ ATENGAO!

fora do alcance das criangas, Risco de asfixa

ndo fazem parte do elisticos el de fixagio, etc)

~Verifique o sqaste do prods éncia de danos. Se estiver danificado, nao use o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criancas.

~ ATENGAO! A montager deste brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um aclto. ATENGAOI O bringuedo nao deve ser utiizado ateé que toda a montagem estefa concluida e seja
felta @ verificacao e a mesma fo realizada corretamente

+Mantenha fora do alcance da crianca as part

-0 brinquedo deve ser utilizado sob'a superviséo continua de um adulto.

+Nao use o bringuedo de outio modo além do recomendado

~Nao use o brinquedo em superficies molhadas, arenosas ou Suas

+Nao deixe o brinquedo perto de fontes de calor ou exposto & luz solar direta por longos periodos de tempo

~Use 0 bringuedo somente em superficies planas e estavers € 1o sobre superficies altas (mesas, camas, eic)

+Nao use o bringuedo em estradas, vias de acesso ou locais ingremes e certifique-se de que seja Usadd e dreas sem obstéculos e distante de locais que possam ser perigosos (como piscinas,
canals, lagos, escadas, efc)

FITRFUN
Os bringuedos da linha Fit&un estimulam a crianca com brincadeiras de movimento, j rogresso motor e inc d habilidades, como
a MOTRICIDACE. Esta habilidade permite aprendef o movimeno e elaborar e interpréfar gestos como correr, bater ou jogar a bola e resposta a estimulos extemos.

Jogar a bola para tentar fazer cesta desenvolve a motricidade, além de estimular a coordenacao e a precisio dos movimentos.

COMPONENTES
A Painel da cabeca luminoso
8 ¢glunadocorso

o

D. Anel da cesta

E. Rede da cesta

£ Lingueta da cesta
parafusos: 5x@35x 13 mm; 2x@ 26 x 9,5 mm

i Parafuso grande de plastico

MONTAGEM
~Monte a rede (€] no anel da cesta (D): posicione e fixe em primeiro lugar as extremidades (Fig.12) e, em sequida, o resto dos poritos de fixago da rede. Fixe a rede no anel com 5 parafusos (a
13 mm) utilizando uma chave de fenda (Fig.1b)

hcaixe a lingueta (F) no painel da cabeca (A) (Fig 2a) e fixe com 2 parafusos (o 26 x 9,5 mm) utilizando uma chave de fenda (Figab),

i 0 (Fig 3b), alingueta (£ estd posic
ncaive a coluna do corpo (B) na parte inferior do painel da cabeca (A) (Fig4a) e fixe POR TRAS Uisando 2 parafusos (o 35 X 13 mm - Figdbl;
+ Encabe 0 Corpg montado nos pes () (g5 alinhe o foro do parafuso comn uma das duas referéncias presenes na Coluna e fxe cam o paafuso grande de péstco (4, usando uma moeda
para parafusar (Fig5b);

APLICACAO DE ETIQUETAS
Terminada a montagem, aplique as etiquetas usando como referéncia as fotos da embalagem.

REGULACAO DA ALTURA

O brinquedo tem duas alturas de cesta diferentes;

~Alura 1: 35 cm;

+Altura 230 cm

acompanhando, dessa forma, o crescimento da crianca e o desenvalvimento das suas habilidades

altura pode ser regulada facilmente por um adulto desparafusando o parafuso de plastico e parafusando novamente o furo correspondente 4 altura desejada (Fig 6.

CARACTERISTICAS TECNICAS
et tem 7 o desigoropr
© A cesta fem duas alturas diferentes: 30 cm e 35 cm.

< Tombér & nclica g min bola e basquete para brincar tanqulamente e casa ou 20 ar e
- Acesta tem um marcador luminoso com 3 luzes diversas que acendem cada vez que a criana faz uma cesta

APRESENTACAO DO BRINQUEDO }
A cesta reconhece quando  crianca faz uma cesta acendendo as luzes do marcador e com sons e musicas divertidas. Existem 2 modalidades eletronicas de jogo, para brincar sozinho ou com
s amigos. Reproduz 10 melodias diferentes e efeitos sonoros.

idade 1: FACA CESTA
Ligue a cesta com o botGo atrés do painel e selecione I
Cada vez que a crianca faz uma cesta
Modalidade 2: CONTAGEM REGRESSIVA
Ligue Com o botao atras do painel € selecione |
Nesta modalidade de jogo, a crianca deve tentar fazer ima cesta antes do final da partidal A contagem regressiva é acompanhada por efeitos sonoros e pelas luzes do marcador, que apagam
rogressivamente, até que  partida acabe.
xistem 5 niveis e jogo. Se a crianca faz cesta, escuta sons e misicas divertidas e passa o nivel seguinte. A cada nivel que passa diminui o tempo a disposicéo para fazer a cesta, aumentando
a dificuldade. Um jogo simples, mas estimulantel
Nivel 1: 5 segundos

a

Ap6s marcar 3 cestas s3o tocadas musicas divertidas e, entdo, 0 jogo comega de novol

ende 1 luz, depois,as 2 |

<Ni
“Nivel 2 2 sequndos
~Nivel 5: T segundos

Se a crianca ndo consegue fazer a cesta no intervalo previsto pelo nivel de jogo, apés o efeito musical o jogo comegaré de novo no mesmo nivel.
COLOCAGAO E/OU SUBSTITUIGAO DE PILHAS
ATENGAO!
A substitufcao de pilhas deve ser sempre feita por um adulto
- Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa com uma chave de fendas, abra a tampa, retire as pilhas descarregadas do compartimento e cologue pilhas novas, tendo o cuidado de
respeitar a polaridade correta (como esta indicado no prodito), cologue a tampa de novo e aperte até fim o parafuso.

1. Nunca deixe pilhas ou ferramentas o alcance das criancas
2 Retitesempre as pilhas astas do brinquedo para evita gl qualquer perda de liquido possa danifcé o
3% as pilhas a ido, substit fimpando o c d

a perder P pilhas. Lave c a5 maos, em caso de contato com o liquido derramado.
2. Retire sempre as pilhas no caso do brinuiedo ficar sem uso por tempo prolongado.
5. Nao misture pilhas alcalinas, normais (carbx ) ou recarregaveis d

& Nao misture pilhas gastas com pilhas novas.
7. Use pilhas alcalinas iquais ou tes a0 tipo rec o funci deste prodyto
& Naologue a5 pihas escarteqatas no 10go nerh as ceixe no meig amblente, mas descarte-as fazendo a coleta sletiva
9. Nio cologue 0s contatos eléfricos em curto-Circuito.

‘ 0 recarregaveis: elas podem explodir.
lhas recarregaveis, pois podem prejudicar o bom funcionamento do brinuedo
12.Se usar pilhas recarregaveis, retire-as o bringuedo antes e recarrega-las; a recarga deve ser feita somente sob a vigilancia de um adulto,
13 Retire as pilhas do brinquedo antes de descarté-lo
14.0 brinquedo nao esta preparado para funcionar com pilhas recarregaveis de litio

3

A\ KTENGAO1 0 uso impréprio poders gerar condites de perigo

4 i Di 2 3
O simbolo do contéiner riscado inscrito no aparelho indica aue o produto, no final da sua vida il deve ser tratado separadamente do lixo doméstico e levado a um centro de coleta
seletiva étricos e eletron q q 2 4o é responsavel pela entreqa do aparelno
05 6rgaos de Coleta apropriadas ao final da sua vida il A coleta seletiva apropriada para o posterior encaminhamento do aparelho para reciclagem, tratamento e eliminacao correta
Contribui para evitar possiveis danos ao ambiente e & sadide, além de faciltar a reciclagem dos materiais que compoem o produto. Para informagoes mais detalhadas, inerentes aos

m—istemas de Coleta disponives, diija-se a0 servico local de descarte de residuos, ou ao estabelecimento no qual a compra fol efetuada.

ESTE PRODUTO ESTA DE ACORDO COM A DIRETRIZ UE 2006/66/CE
O 'simbolo i

da lieira com um X visivel nas pilnas ou na embalagem do produto indica que estas, no fim de sua vida ti, devem ser eliminadas separadamente do lixo doméstico, e
devem ser entrequies em um centro de Coleta seletiva ou no revendedor onde forem compradlas novas pilhas equivalentes recarreqavers ou nao recarregavers, O eventual simbolo
quimico Hg, Cd, Pb, visivel s0b a ixeira com um X, indica o tipo de substancia contido na pilha: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo. O usudrio & responsavel pela entrega das

it gastas para encaminhamento para eciclagen, fatamento o
eliminagao compativel com o ambiente contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambierte € na saude e faciltar a reciclagern das substancias que compoen as pilhas. A eliminagao
flegal do produto pelo ususrio causa danos a0 ambiente e  satide humana. Para nformagoes mas detalhadas, inerentes aos sistemas de coleta disponives, difja-se a0 servico local de descarte
de Tesiduos, ou a0 estabelecimento no qual a compra fo efetuada.

LIMPEZA E MANUTENCAO DO BRINQUEDO N N
~Limpe o bringuedo usahdo um pano macio e seco ou levemente umedecido com dgua para nao danficar o circuito elétrico. Nao utilize solventes ou detergentes.
e

+ Durante as pausas de Uso, conserve o produto em um local protegido de fontes de calor, po e umidadk
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