@ Manuale Istruzioni
Eta: 1-4y

AVVERTENZE

Siraccomanda dileggere e conservare queste istruzioni per riferimen-

to futuro. A

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

- Prima dell'uso rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica
ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, ele-
menti di fissaggio, ecc.) e tenerli lontano dalla portata dei bambini.

- Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto e la presenza di
eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare il giocat-
tolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

- Per I'utilizzo del gioco si raccomanda la supervisione dell'adulto.

- Le chiavi e le formine incluse non sono concepite come gioco da
dentizione. Si raccomanda pertanto di evitare questo tipo di utilizzo.

INTRODUZIONE AL GIOCO

Una casetta con tanti animaletti e figure geometriche da inserire negli
incavi corrispondenti per forma e colore. Le formine si possono poi re-
cuperare aprendo le porticine con la chiave giusta oppure sollevando
il tetto. Ideale per favorire I'associazione logica e per affinare i movi-
menti. La casetta si trasporta facilmente grazie alla pratica maniglia.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

- Pulire il giocattolo utilizzando un panno leggermente inumidito con
acqua.

- Non immergere il gioco in acqua.

@ INSTRUCTION MANUAL
Age: 1-4y

WARNINGS

Please read these instructions carefully and keep them for future refer-

ence. A

For your child’s safety: WARNING!

- Before use remove and dispose of any plastic bags and any other
packaging (e.g. fasteners, fixing ties, etc.) and keep them out of reach
of children.

- Checkthetoyregularlyforsignsofwearanddamage. Shouldanypartbe
damaged, do not use and keep out of reach of children.

- Itis recommended to use the toy under adult supervision.

- The keys and small shapes included are not intended for use as
teething rings. Itis therefore recommended to avoid this type of use.

INTRODUCTION TO THE TOY

A small cottage with lots of animal and geometric shapes, to be in-
serted into slots according to their corresponding shape and colour.
The shapes can be removed by opening the doors with the appropri-
ate key, or lifting the roof. Ideal for stimulating logical association and
to hone co-ordination skills. The small cottage is easy to transport,
thanks to the practical handle.

CLEANING AND MAINTENANCE
- Clean the toy with a cloth slightly damp with water.
- Do not submerge the toy in water.

@ MANUEL D’INSTRUCTIONS
Age: 1-4y

AVERTISSEMENTS

Nous recommandons de lire et de conserver ces instructions pour

toute consultation future.

Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION!

- Avant la premiere utilisation, enlever les éventuels sachets en
plastique et tous les éléments qui ne font pas partie du jouet (par
exemple cordons, éléments de fixation, etc..) et gardez les hors de
portée des enfants.

- Controler régulierement ['état d'usure du produit et la présence
éventuelle déléments détériorés. En présence de parties endomma-

gées, retirer le jouet de l'enfant.

- Pour I'utilisation du jouet, la surveillance d’'un adulte est recomman-
dée.

- Les clés et formes incluses ne sont pas congues pour servir de jouet
de dentition. Nous recommandons donc déviter I'emploi de ce jouet
pour cet usage.

INTRODUCTION AU JEU

Un petit zoo livré avec 5 animaux et 5 formes géométriques a encastrer.
Pour récupérer une forme ou un animal, I'enfant doit ouvrir la porte
avec la bonne clé ou «passer par le toit» qui est entierement amovible.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET
- Pour nettoyer le jouet, utiliser un chiffon légerement humide.
- Ne pas plonger le jouet dans l'eau.

@ GEBRAUCHSANLEITUNG
Alter: 1-4y

HINWEISE

Die Gebrauchsanweisung sorgféltig durchlesen und fir zukinftiges

Nachschlagen aufbewahren. A

Fur die Sicherheit Ihres Kindes: WARNUNG!

-Vor der Verwendung eventuell vorhandene Kunststoffbeutel und
andere Elemente, die nicht Teil des Spielzeugs sind, entfernen und
entsorgen (z.B. Befestigungsriemen, Klammern usw.) und fir Kinder
unzuganglich aufbewahren.

- Es ist ratsam, die Struktur des Spiels regelmalig auf Beschadigungen
zu Uberprufen. Falls Schaden oder Verschleil3 erkannt werden. Das
Spielzeug nicht verwenden und fur Kinder unzugénglich machen.

- Das Spiel darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

- Die enthaltenen Schlissel und Férmchen wurden nicht als Spiel fur
die Zahnungsphase entwickelt. Daher wird empfohlen, diese Art von
Verwendung zu vermeiden.

EINFUHRUNG IN DAS SPIEL

Ein Zirkus mit vielen kleinen Tieren und geometrischen Férmchen, die
in die Form und Farbe der entsprechenden Rdume gesteckt werden
konnen. Die Férmchen kdnnen wiedergefunden werden, indem die
Turen mit dem richtigen Schlissel gedffnet werden oder das Dach an-
gehoben wird. Ideal zur Férderung der logischen Assoziation und zur
Verbesserung der Bewegungskoordination. Der Zirkus lasst sich leicht
durch den praktischen Griff tragen.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS
- Das Spiel mit einem leicht mit Wasser getrankten Tuch reinigen.
- Das Spiel nicht in Wasser tauchen.

@ MANUAL DE INSTRUCCIONES
Edad: 1-4y

ADVERTENCIAS

Se recomienda leer estas instrucciones y conservarlas para futuras con-

sultas.

Para la seguridad de tu hijo: A iCUIDADO!

- Antes del uso quitar y eliminar las bolsas de pléstico y el resto de com-
ponentes que no formen parte del juguete (por €j. cuerdas, elemen-
tos de fijacion, etc.) y mantenerlos fuera del alcance de los nifios.

- Verificar regularmente el estado de desgaste del producto y la presen-
cia de roturas. En caso de danos no utilizar el juguete y mantenerlo
fuera del alcance de los nifios.

- Se recomienda utilizar el juguete bajo la supervision de un adulto.

- Las llaves y las formas incluidas no estan concebidas como juego de
denticion, por lo que se aconseja evitar este tipo de uso.

INTRODUCCION AL JUGUETE

Una casita con muchos animalitos y figuras geométricas que hay que
introducir en los huecos correspondientes por forma y color. Las for-
mas se pueden recuperar abriendo las pequefas puertas con la llave
adecuada o bien levantando el techo. Ideal para favorecer la asociacion
l6gica y para afinar los movimientos. La casita se transporta facilmente
gracias a la practica asa.

®
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LIMPIEZA'Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

- Limpiar el juguete utilizando un pafo ligeramente humedecido con
agua.

- No sumergir el juguete en agua.

@ MANUAL DE INSTRUCOES
Idade: 1-4a

ADVERTENCIAS

Recomenda-se que leia e conserve estas instrucoes para consultas fu-

turas. A B

Para a seguranga do seu filho: ATENCAO!

- Antes da utilizacdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os
elementos que fazem parte da embalagem do brinquedo (por exem-
plo: elasticos, cintas de plastico, etc.) e mantenha-os fora do alcance
das criancas.

- Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a
existéncia de eventuais danos. No caso de detectar algum compo-
nente danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do al-
cance das criangas.

- Recomenda-se que este brinquedo seja sempre utilizado sob a vigi-
lancia de um adulto.

« As chaves e as formas incluidas ndo sao anéis de denticao. Portanto,
ndo devem ser utilizadas como tal.

APRESENTACAO DO BRINQUEDO

Uma casinha com muitos animais e figuras geométricas, para a crian-
ca inserir nas aberturas correspondentes, sequndo a forma e a cor. Para
retirar as formas, a crianca pode abrir as portas com a chave corres-
pondente ou levantar o telhado da casinha. Ideal para desenvolver a
associacao légica e aperfeicoar os movimentos. A casinha é facil de
transportar, gragas a uma pratica pega.

LIMPEZA E MANUTENGCAO DO BRINQUEDO

- Limpe o brinquedo com um pano ligeiramente humedecido com
agua.

- N&o mergulhe o brinquedo em agua.

@ GEBRUIKSAANWIJZINGEN
Leeftijd: 1-4y

WAARSCHUWINGEN
Lees deze instructies en bewaar ze voor latere raadpleging.

Voor de veiligheid van uw kind: &LET OP!

- Verwijder voor het gebruik eventuele plastic zakken en andere on-
derdelen die geen deel uitmaken van het speelgoed (bijv. banden,
bevestigingselementen, enz) en houd deze buiten het bereik van
kinderen.

- Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken.
Gebruik het speelgoed in geval van schade niet en houd het buiten
het bereik van kinderen.

- Het wordt aangeraden het speelgoed onder toezicht van een volwas-
sene te gebruiken.

- De bijgeleverde sleutels en vormpjes zijn niet bedoeld als speelgoed
voor het tandenkrijgen. Daarom wordt aanbevolen te voorkomen dat
ze hiervoor worden gebruikt.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED

Een huisje met veel dieren en geometrische figuren om in de qua vorm
en kleur overeenstemmende uitsparingen te steken. De vormpjes kun-
nen er vervolgens worden uitgehaald, door de deurtjes met de juiste
sleutel te openen of door het dak eraf te halen. Ideaal om het logisch
associatievermogen te bevorderen en de bewegingen te perfectione-
ren. Het huisje kan dankzij de praktische handgreep eenvoudig wor-
den vervoerd.

HET SPEELGOED REINIGEN EN ONDERHOUDEN

- Reinig het speelgoed en gebruik hiervoor een lichtjes met water be-
vochtigde doek.

- Dompel het speelgoed niet in water.
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ﬁb KAYTTOOHJEET

Ikasuositus: 1-4y

VAROTOIMENPITEET
Lue ohjeet ja sdilyta ne tulevaa tarvetta varten.

Lapsesi turvallisuuden téhden: A HUOMIO!

- Ennen kayttod irrota ja poista mahdolliset muovipussit ja muut le-
luun kuulumattomat osat (esim. nyorit, kiinnittdmiseen tarvittava
materiaali jne.) ja pida ne poissa lasten ulottuvilta.

- Tarkista tuotteen kunto saanndllisesti. Mikdli lelu on vahingoittunut,
sitd ei saa kayttda ja se on pidettdva poissa lasten ulottuvilta.

- Lelua saa kdyttaa vain aikuisen valvonnassa.

- Pakkaukseen sisaltyvia avaimia ja muotteja ei ole tarkoitettu purule-
luiksi, eika niitd siis pida kayttaa tahan tarkoitukseen.

LELUN ESITTELY

MOokki, jossa on paljon eldimid ja geometrisia hahmoja asetettaviksi
niiden muotoa ja varia vastaaviin aukkoihin. Muotit saadaan takaisin
avaamalla ovet asianomaisella avaimella tai nostamalla kattoa. Lelu
edistaa ihanteellisesti lapsen loogis-assosiatiivisia taitoja ja hioo hanen
liikkeitaan. Mokkia on helppo kuljettaa katevasta kahvasta.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO
- Puhdista lelu kevyesti veteen kostutetulla liinalla.
- Ald upota lelua veteen.

@ BRUKSANVISNING
Alder: 1-4y

OBSERVERA

Det rekommenderas att ldsa och spara dessa instruktioner for framtida

bruk.

For Ditt barns sakerhet: VARNING!

- Innan anvandningen skall eventuella plastpasar och alla de element
som inte utgor del av leksaken avldgsnas och elimineras (t.ex fast-
band, fastsattningsdelar, 0.5.v.) och hallas utom rackhall for barn.

- Kontrollera regelbundet produktens forslitningstillstand och att den
ar i oskadat skick. Anvand inte leksaken om den har skadats och hall
den utom rdckhall for barn.

- Leksaken far endast anvandas under uppsikt av en vuxen person.

- Nycklarna och formerna som ingar i leksaken dr inte avsedda som
en lek for tandsprickningen. Det rekommenderas dérfor att undvika
denna typ av anvandning.

BESKRIVNING AV LEKSAKEN

Ett litet hus med manga djur och geometriska figurer som ska plockas
in i halen som overensstammer till formen och till fargen. Formerna
kan sedan hdmtas tillbaks genom att dppna dérrarna med den riktiga
nyckeln eller genom att lyfta upp taket. Leksaken &r idealisk for att
stimulera den logiska associationskapaciteten och 6va upp rorelserna.
Huset gdr latt att transportera tack vare det praktiska handtaget.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

- Rengor leksaken genom att anvénda en mjuk duk som fuktats latt
med vatten.

- Sankinte ned leksaken i vatten.

@ Odnyiec Xpnong
HAwia : 1-4y

MPOEIAOMOIHZEIX

Mapakahoupe SlaBAoTe Kal KPATAOTE AUTEC TIC odnyieg yia va TIC

OULBOUAEVETTE OTO ENNOV. &

[a TNV acpdeia Tou maidlov oag: MPOXOXH!

« [p1v armd T Xeron APalpEOTE KAl TIETAETE TUXOV TIAAOTIKEG OOKOUAEC KAl
Ta @M oTolxela Tou Oev AMOTEANOVV TURALA TOU TIAVISIOU (TT.X. TAIVIES,

OTOIXEl0 OTEPEWONC, KTA.) KAl KQATHOTE Ta LAKPIA artd Ta TaudId.

« EAéYXETE TAKTIKA TNV KATACTACN POOPAC TOU TTPOIOVTOC. Y € TIEPITTTWON
(NUIAG LN XPNOILOTIOLEITE TO TTPOIGV KAl KPATNOTE TO HaKpld amd ta
madié.

- To maixvidl TTEEMEL va XPNOIUOTIOIETAl MOVO UE TNV EMIRBAEYN VO
evAAKa.

- TamepapBavopeva KAeSId kal ta oxrjuata &ev €xouv oxedIaobel wg
maixvidt odovtoguiag kal yia 1o Adyo auTtd Ba TIRETEN VA ATTOPEVYETAL
n Xxerion autou Tou TUTToU.

EIZAFQrH TO NAIXNIAI

Fva omtdkl pe mOMA (WAKIA KAl YEWHETPIKA  OXMHATA  TTOU
TormoBeTouvTal OTIC EIOIKEC UTTOSOXEC aVANOYA [E TO OXAMA Kal TO
xpwa. To maidi Ymopei va TapeL 0Tn CUVEXELA T OrATA avolyovTag
Ta MOPTAKIA HE TO €I0IKO KAEIS 1} onKwvovTag TN OTéyn. 16aviko yia
™V avantuén TG (KavoTNTAG AOYIKNG KAl CUCYETIOHOU Kal yld Tov
OUVTOVIOUO TWV KIVACEWV. TO OTTIITAKI LUETAPEPETAL EVKOAA XdpNn OTNV
TIPAKTIKA Aar.

KAOAPIZMOZX KAl ZYNTHPHZH TOY NAIXNIAIOY
- KaBapioTe To maixvidl xpnolomoiwvTag éva EAA@EwS LYPO TTAVAKL.
« Mn BuBilete TO MaIKVIOI GTO VEPO.

@ INSTRUKCJA ZABAWKA
Wiek: 1-4y

OSTRZEZENIA

Prosimy dokfadnie przeczyta¢ niniejsza instrukcje i zachowac jg na

przysztosc. A

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: UWAGA!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac¢ i pozbyc sie
ewentualnych plastikowych torebek oraz wszelkich elementéw nie
bedacych czescig zabawki (na przyktad sznurki, elementy mocujace,
itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Nalezy sprawdzac okresowo stan zuzycia zabawki oraz kontrolowac
czy nie jest ona zepsuta. Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana
i nalezy przechowywac ja w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Zabawka powinna by¢ uzywana pod nadzorem osoby dorostej.

- Zatgczone klucze oraz foremki nie zostaty opracowane z myslg o
zabkowaniu. Zaleca sie wiec nie uzywac ich w celu tagodzenia
dolegliwosci zwigzanych z zgbkowaniem.

OPIS ZABAWKI

Domek z wieloma zwierzatkami oraz z figurami geometrycznymi
wktadanymi do stosownych otwordw, w zaleznosci od ich ksztattu i ko-
loru. Foremki mozna wyjac po otarciu drzwi przy pomocy odpowiednie-
go klucza lub tez unoszac dach. Idealnie nadaje sie do rozwijania lo-
gicznego kojarzenia oraz do doskonalenia ruchow. Domek moze by¢
tatwo przenoszony przy pomocy praktycznego uchwytu.

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI
- Czysci¢ zabawke uzywajac szmatki lekko zwilzonej w wodzie.
- Nie zanurza¢ zabawki w wodzie.

@ UHcTpyKuna
Bo3pacT: 1-4n

MEPbI MPEOOCTOPOXHOCTU

PekomeH[yeTca NpoyYecTb HACTOALLYIO MHCTPRYKLMIO M COXPaHUTL eé AN

NOCNEeAYOLX KOHCYTbTaLUI. A

B uensx 6e3onacHoCTH Baluero pebéHka: BHUMAHMUE!

- [epen ncnonb3oBaHMEM CHATb C M3AeNVs BO3MOXKHbIE MIacTUKOBble
NakeTbl ¥ Apyrve 3nemMeHTbl YNaKoBKM (Takme Kak LWHYPbl, KPENEéxXHble
AeTanu, Np.) 1 AepaTb 1X BAANW OT AeTel.

- PerynapHo npoBepATb COCTOAHME 13aenna (M3HoC, nopexaeHns). Ecnm
UrpyLLKa NOIOMaHa, He Nosb30BaThCA €10 U AePXKaThb €€ B HeAOCTYNMHOM
Ans pebéHka mecTe.

- He octaBnaiTe nrpatb pebéHka ogHOro 6e3 NPUCMoTPa CO CTOPOHDI
B3POCIbIX.

«He ucnonb3yiite Knouv 1 GOPMOUKYM, BXOAALIME B KOMMNEKT, B

®

»

KauecTBe MacCaxépoB AnA ECeH B Nepuof pocTa 3y6oB y pebéHka,
Tak KaK 3TV KOMMOHEHTbI UrPYLIKL He NpefHa3HauYeHbl A8 3TON Lenw.

BBEAEHUWE B UTPY

Vrpylika npenctaeBnser coboi AOMUK C PasInYHbIMLA KUBOTHBIMY
Y reoMeTpuyeckrmMm GOpMOYKaMM, KOTOpbIE HY)KHO BCTaBUTb B
OTBEPCTMA, COOTBETCRyOWME MO UBETY U popme. YTOObI BbIHYTH
GOPMOYKM 13 [JOMUKA, HYXKHO OTKPbITb [BEPY MPaBUIbHbBIM KIIIOUOM
WV NPOCTO CHATH C JOMMKA KpbiLLy. rpyLika CocobCTBYeT pas3suTmiio
NIOTMYECKOTO MBILLNIEHWA 1 COBEPLIEHCTBYET KOOPAVHALIMIO ABVXKEHNIA.
JOMUK MOXHO NErko NepeHoCHTb 3a YOOOHYIO PYUKY.

yX0J 3A UrPYLLUKON
« YUCTUTb UIPYLWKY CNerka yBnaxHEHHONM B BOLE TKaHbIO.
- He norpyxatb nrpywky B BoAy.

@ IHCTPYKUIA
Bik: 1-4y

MOMNEPEAEHHA

PekoMeH[yETbCA NPOUMTATV Ta 36eperTu Lji IHCTPYKUIT A8 BUKOPUCTaHHS

B Maby THbOMY. A

[1ns 6e3nexn TBOET AUTUHN: YBATA!

- [Nepen BUKOPUCTaHHAM 3HIMITb Ta NpUOEpITb MNaCTUKOBI MaKeTi Ta iHLLi
KOMMOHEHTH, L0 He 3 CKNaJoBMMM YaCTVMHaMW irpallki (Hanpvknag,
3acTioKK,dikcaTopw TOLLO), Ta TPUIMaKTe ix noaani Bia aitei.

- PerynapHo nepesipaiTe CTaH 3HOWeEHHA BWMPOOY Ta HAABHICTb
MOXJIVBMX MOLKOAXKEHb. Y pasi MOWKOMKEHb HE BUMKOPUCTOBYMTE
irpalKy Ta TpumManTe Ti nogani Big Aiten.

- PekomeHIyeTbCA KOPUCTYBATUCH IMrPALLKOD Mif HarnAagom LOPOCOl

ocobmn.

- Kntouwi Ta opMouKu, AKi BXOAATb A0 CKaZy, HE BBaXKatoTbCA irpallKoto
NS NpopizaHHa 3y6iB. ToMy pPEeKOMEHAYETbCA YHWUKATX Takoro
BUKOPUCTAHHS,

NMEPEAMOBA [O ITPU

ByOMHOYOK 3 KiflbkoMa TBapWHaMM Ta reoMeTpUYHUMK dirypami, AKi
BCTaBMATLCA Y rHi3da BiAnoBigHO! dopmy Ta Konbopy. GOpMOUKM
MOXHa [iCTaBaTh, BigKpVBalouM ABEPLATa NMPaBUIbHMM KlOUOM abo
nigHiMaloun fax. lneanbHa irpawka ana po3BMTKY acoLiaTUBHOI NIOMKK
Ta APIOHOT MOTOPWKK. ByavHOYOK NErko TpaHCMOPTYETbCA 3aBAAKM
3PYYHIN pyyLi.

YULWLEHHA TA Aornaa 3A ITPALLKOIO
+ YnCTiTb irpaLlky 3BONIOXKEHOIO Y BOAI TKAHNHHOIO CEPBETKOIO.
« He 3aHyptonTe irpaluky y Bogy.

@ MANUAL DE INSTRUCOES
Idade: 1-4y

ADVERTENCIAS
Recomenda-se ler e conservar estas instru¢oes para consultas futuras.

Para a seguranca do seu filho: A ATENCAO!

- Antes do uso elimine eventuais sacos de plastico e os outros com-
ponentes que ndo fazem parte do brinquedo (ex. fitas, elementos de
fixacdo, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criancas.

- Verifique o estado de desgaste do produto e a presenca de eventuais
rupturas. Em caso de danificacdes néo utilize o brinquedo e manten-
ha-o fora do alcance das criancas.

- Para o uso do brinquedo se recomenda a supervisao de um adulto.

- As chaves e as formas incluidas ndo sao concebidas como brinquedo
para a denticdo. Recomenda-se portanto evitar este tipo de uso.

APRESENTACAO DO BRINQUEDO

Uma casinha como tantos animais e figuras geométricas para serem
introduzidas nas aberturas correspondentes segundo a forma e a cor.
Para retirar as formas basta abrir as portinhas com a chave certa ou
levantar o telhado. Ideal para desenvolver a associacao logica e apri-
morar os movimentos. A casinha é facil de transportar gracas a uma

pratica alca.

LIMPEZA E MANUTENCAO DO BRINQUEDO

- Limpe o brinquedo utilizando um pano ligeiramente umedecido
com agua.

Nao mergulhe o brinquedo na dgua.

® KULLANIM KILAVUZU
Yas: 1-4y

UYARILAR

Lutfen bu talimatlari dikkatli bir sekilde okuyunuz ve ileride basvurmak

Uzere saklayiniz. & .

Cocugunuzun glvenligi icin: DIKKAT!

- Kullanmadan énce, ttim plastik torbalari ve diger ambalaj malzeme-
lerini (6r.: baglanti elemanlari, sabitleme baglari vb.) ¢cikarip atiniz ve
bunlari cocuklarin ulasamayacaklar bir yerde tutunuz.

- Oyuncagr asinma ve hasar belirtilerine karsi dizenli olarak kontrol
ediniz. Herhangi bir parcanin hasarlanmis olmasi durumunda Urtnd
kullanmayiniz ve cocuklarin ulasamayacaklari yerde saklayiniz.

« Oyuncagin bir yetiskinin gbézetiminde kullanilmasi tavsiye edilir.

- Urlin kapsamindaki anahtarlar ve kiicik sekiller, dis kasima halkasi
olarak kullanilmak Uzere tasarlanmamistir. Bu nedenle, bu tip
kullanimdan kaginiimasi tavsiye edilir.

OYUNCAGIN TANITIMI

icinde kendilerine karsilik gelen sekle ve renge gdre yuvalarina
takilmalari gereken pek cok hayvanin ve geometrik seklin bulundugu
klcUk bir kultbe. Sekiller, uygun anahtar yardimiyla kapilar acilarak
veya catl kaldinlarak ¢ikanlabilir. Mantiksal iliskilendirmeyi tetiklemek
ve koordinasyon becerilerini gelistirmek icin idealdir. Kigtk kultibenin
tasimasini kolaylastiran pratik bir tutacadi vardir.

TEMIZLIiK VE BAKIM
- Oyuncagi suyla hafif nemlendirilmis bir bez kullanarak temizleyin.
- Oyuncagi suya batirmayin.
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