m ABACO - CONTA & SOMMA CON ME

Eta: 2- 6 anni
LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE PER RIFERIMENTO FUTURO.

Il gioco funziona con 3 pile"’AA"da 1,5 Volt incluse. Le pile incluse nel prodotto all'atto dell'acquisto
sono fornite solo per la prova dimostrativa nel punto vendita e devono essere sostituite immedia-
tamente con pile nuove subito dopo I'acquisto.

AVVERTENZE: &

Per la sicurezza del tuo bambino. ATTENZIONE!

« Rimuovere eventuali sacchetti in plastica e tutti gli elementi facenti parte della confezione del
prodotto ed eliminare o conservare fuori dalla portata dei bambini. Rischio di soffocamento.

« Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di
danneggiamenti non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

« Utilizzare il gioco sotto la sorveglianza continua di un adulto.

«Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

« Le immagini sono puramente simboliche. Il prodotto contenuto nella confezione potrebbe avere
una diversa variante colore.

COMPONENTI E FUNZIONAMENTO DEL GIOCO (Fig. A)

1. ON/OFF e Selezione modalita: muovi il selettore verso destra per accendere il gioco e selezionare
una delle 3 Modalita (vedi Fig. C)

2.Tasto"Cambio lingua” (Fig. A-2): premi a lungo questo pulsante (almeno 3 secondi) per cambiare la
lingua con cui parla il gioco. Premere per 3 secondi piti volte per scoprire tutte le lingue contenute
nella versione acquistata e selezionare la lingua desiderata.

3. 10anelli (Fig. A-3): 5 anelli Blu e 5 anelli Rossi per imparare a contare e fare le addizioni. Il passaggio
dell’Anello attiva le funzionalita elettroniche solo nel caso in cui avvenga da Sinistra verso Destra (=3).

4. Area per le Tessere-Numero (Fig. A-4): 2 spazi in grado di riconoscere le Tessere-Numero (Fig. A-6)
inserite e attivare funzionalita elettroniche (vedi Fig. C).

5. 10 Luci (Fig. A-5): I'accensione delle luci mostra una quantita complessiva o il risultato di un‘ad-
dizione. Spesso la luce che siillumina rivela indizi sul risultato dell’Addizione oppure sul modo di
raggiungere il numero richiesto.

6. 10 Tessere-Numero (Fig. A-6): 5 tessere Blu e 5 Tessere Rosse per conoscere i Numeri come segni
grafici ed effettuare operazioni nell'area A-4.

2 MODI DI GIOCARE/POSIZIONARE L'ABACO (Fig. B)
«In posizione Verticale (Fig. B-1): ideale per giocare con gli Anelli (Fig. A-3)
«In posizione Orizzontale (Fig. B-3): ideale per giocare con le Tessere-Numero (Fig. A-4)

3 MODALITA’ DI GIOCO (Fig. C)

+MOD. 1 (2 anni): impara le quantita ed i numeri

+Mod. 2 (4 anni): addiziona i numeri tra loro, seguendo la voce guida

+Mod. 3 (5 anni): raggiungi un numero attraverso uno dei molti modi possibili (fino a un massimo
di 6 combinazioni possibili)

NOTA (1): ciascuna modalita di gioco puo essere giocata sia con gli Anelli sia con le Tessere-Numero.

NOTA (2): il gioco entra automaticamente in Modalita Riposo dopo un periodo di Inattivita, di
30 secondi.

Una volta riattivato il gioco, non & possibile riprendere I'attivita precedentemente sospesa, ma

€ necessario cominciare una nuova attivita rimuovendo le lettere o tessere precedentemente

presenti sul prodotto.

SOSTITUZIONE DELLE PILE

Rimozione e inserimento delle pile sostituibili

« La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

« Per sostituire le pile:

1. Allentare la vite del portello posteriore con un cacciavite.

2. Svitare il portellino del vano pile, rimuovere le pile scariche ed inserire 3 pile nuove AAda 1,5Volt,

facendo attenzione a rispettare la corretta polarita d'inserimento (come indicato sul prodotto).

3. Riposizionare il portellino e serrare a fondo la vite.

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

« Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano
danneggiare il prodotto.

+ Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo
cura di pulire I'alloggiamento delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col
liquido fuoriuscito.

« Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

« Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo
prodotto.

+ Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

« Non mischiare pile scariche con pile nuove.

«Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la
raccolta differenziata.

«Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

« Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+Non e consigliato I'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

« Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la
ricarica solo sotto la supervisione di un adulto.

« Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

« Il giocattolo non é progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio. ATTENZIONE! 'uso
improprio potrebbe generare condizioni di pericolo.

QUESTO PRODOTTO E CONFORME ALLA DIRETTIVA 2012/19/UE.

Il simbolo del cestino barrato riportato sullapparecchio indica che il prodotto, alla fine
della propria vita utile, dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve
essere conferito in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature elettriche ed
elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell'acquisto di una nuova
apparecchiatura equivalente. Lutente é responsabile del conferimento dell'apparecchio
a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. ladeguata raccolta differenziata per I'avvio succes-
sivo dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente
compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce
il riciclo dei materiali di cui € composto il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell'utente comporta sanzioni amministrative stabilite per legge. Per informazioni piu dettagliate
inerentii sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio
in cui e stato effettuato l'acquisto.

CONFORMITA’ ALLA DIRETTIVA EU 2006/66/EC.

Il simbolo del cestino barrato riportato sulle pile o sulla confezione del prodotto, indica che

le stesse, alla fine della propria vita utile, dovendo essere trattate separatamente dai rifiuti

domestici, non devono essere smaltite come rifiuto urbano ma devono essere conferite in
un centro di raccolta differenziata oppure riconsegnate al rivenditore al momento dell'acquisto di pile
ricaricabili e non ricaricabili nuove ed equivalenti. Leventuale simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sotto
al cestino barrato indica il tipo di sostanza contenuta nella pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Piombo.
L'utente e responsabile del conferimento delle pile a fine vita alle appropriate strutture diraccolta al fine
di agevolare il trattamento e il riciclaggio. ladeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo delle
pile esauste al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce
ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute umana e favorisce il riciclo delle sostanze
dicui sono composte le pile. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta danni
all'ambiente e alla salute umana. Per informazioni piti dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili,
rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, 0 al negozio in cui € stato effettuato l'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO
« Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido e asciutto per non danneggiare il circuito elettronico.
« Proteggere con cura il giocattolo da polvere, sabbia, e acqua.

@ COUNT & SUM - ABACUS

Age: 2 - 6 years
PLEASE READ THESE INSTRUCTIONS BEFORE USE AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE.

Requires 3 x 1.5V AA batteries (supplied). The batteries included in the product at the time of purchase
are supplied only for demonstration purposes at the point of sale and must be replaced with new
batteries immediately after purchase.

WARNINGS: A

For the child’s safety. WARNING!

« Before using the product, remove and dispose of plastic bags and all other packaging and keep
out of reach of children. Choking hazard.

+ Regularly inspect the product for signs of wear and damage. If any part of the product is damaged,
do not use and keep out of the reach of children.

« Use the toy under the continuous supervision of an adult.

+ Do not use this toy in any way not illustrated in the manual.

« Pictures are purely symbolic. The product contained in the package may be of a different colour.

COMPONENTS AND HOW TO USE THE TOY (Fig. A)

1. ON/OFF and Select Mode: move the selector to the right to switch on the product and select one
of the 3 Modes available (see Fig. C)

2."Switch language”button (Fig. A-2): press and hold (at least 3 seconds) to switch the language used
by the product. Press and hold multiple times (3 seconds each time) to explore all the languages
available in your version and to select the desired language.

3.10 beads (Fig. A-3): 5 Blue beads and 5 Red beads to learn to count and sum. Moving the beads
will only activate electronic functions when the movement is from Left to Right (=3»).

4. Area for the Number Tiles (Fig. A-4): 2 slots capable of recognising the Number Tile (Fig. A-6)
inserted and activating electronic functions (see Fig. Q).

5. 10 Lights (Fig. A-5): the lights switch on to show a total or the result of a sum.The light that switches
on often provides a hint about the result of a Sum or about how to reach the required number.

6. 10 Number Tiles (Fig. A-6): 5 Blue tiles and 5 Red tiles, to learn how Numbers are represented as
symbols and to carry out the operations in area A-4.

2 WAYS TO POSITION AND USE THE ABACUS (Fig. B)
«Vertical position (Fig. B-1): ideal for playing with the beads (Fig. A-3)
« Horizontal position (Fig. B-3): ideal for playing with the Number Tiles (Fig. A-4)

3 PLAY MODES (Fig. C)

+Mode 1 (2 years): learn numbers and quantities

« Mode 2 (4 years): sum the numbers, as directed by the vocal guide

+Mode 3 (5 years): reach a given number using one of the many options available (up to 6 com-
binations possible)

NOTE (1): both the Beads and the Number Tiles can be used with each of the different modes.
NOTE (2): the product automatically goes into Rest Mode if it remains Inactive for 30 seconds.
Returning to a suspended activity after the toy has been reactivated is not possible, you will need
to begin a new activity by removing any letters or tiles that had been placed on the toy.

REPLACING BATTERIES

Removing and inserting replaceable batteries

- Batteries must only be replaced by an adult.

- To replace the batteries:

1. Loosen the rear door screw with a screwdriver.

2. Unscrew the battery compartment cover, remove the dead batteries and insert 3 new 1.5V AA

alkaline batteries, making sure that the polarity is correct (as indicated on the product).

3. Reposition the cover and tighten the screw.

« Always keep batteries and tools out of reach of children.

« Always remove flat batteries from the product to prevent any possible liquid leaks from damaging it.

« If the batteries are leaking liquid, replace them immediately, making sure to clean the battery
compartment; thoroughly wash your hands if they have come into contact with the liquid.

« Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time.

+ Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for a correct
product functioning.

« Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

+ Do not mix old batteries with new batteries.

+ Do not throw dead batteries into a fire or leave them in the environment; they must be disposed
of through waste sorting.

« Do not short-circuit the power terminals.

+ Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.

+ The use of rechargeable batteries is not recommended as the product may not work properly.

+ When using rechargeable batteries, remove them from the product before recharging and recharge
only under the supervision of an adult.

+ Remove the batteries from the toy before disposing of the product.

« This product is not designed to be used with replaceable lithium batteries. WARNING! improper
use may create hazardous conditions.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH THE DIRECTIVE 2012/19/EU.

The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life,

must be disposed of separately from domestic waste, either by taking it to a separate

waste disposal site for electric and electronic appliances or by returning it to your dealer
I \hen you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance

o a special waste disposal site at the end of its life. If the unwanted appliance is collected correctly
as separate waste, it can be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative
impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the product’s
materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local
waste disposal agency or the shop where you bought the appliance.

CONFORMITY WITH EU DIRECTIVE 2006/66/EC.

The crossed bin symbol on the batteries or product packaging indicates that, at the end

of their life, they must be disposed of separately from domestic waste, either by taking

them to a separate waste disposal site for batteries or by returning them to your dealer
when you buy similar rechargeable or non-rechargeable batteries. The chemical symbols Hg, Cd,
Pb, printed under the crossed-out wheeled bin symbol, indicate the type of substance contained
in the batteries: Hg=Mercury, Cd=Cadmium, Pb=Lead. The user is responsible for bringing batteries,
at the end of their life, to the appropriate collection facilities in order to facilitate treatment and
recycling. The correct separate waste disposal of your old toy will help prevent potential negative
consequences for the environment and human health and favour the recycling of the materials of
which the product is made. lllegal disposal of the product by the user will damage the environment
and human health. For further information regarding the waste disposal services available, contact
your local waste disposal agency or the shop where you bought the appliance.

CARE & MAINTENANCE
« Clean the toy using a soft dry cloth to avoid damaging the electrical circuit.
- Protect the toy from dust, sand and water.

@ JAPPRENDS A COMPTER
Age:2-6ans

LIRE ATTENTIVEMENT CES INFORMATIONS AVANT LEMPLOI ET LES CONSERVER POUR
REFERENCE FUTURE.

Le jouet fonctionne avec 3 piles « AA» 1,5 Voltincluses. Les piles incluses dans le produit au moment
de I'achat sont fournies uniquement pour la démonstration dans le point de vente et doivent étre
remplacées par des piles neuves une fois le produit acheté.

AVERTISSEMENTS : A

Pour la sécurité de votre enfant. ATTENTION!

- Oter les sachets en plastique éventuels et tous les éléments d'emballage du produit. Les éliminer
ou les tenir hors de portée des enfants. Risque détouffement.

Vérifier réguliérement I'‘état d'usure du produit et la présence d'éventuelles fissures. En cas de
dommages, ne pas utiliser le jouet et le conserver hors de portée des enfants.

« Utiliser ce jouet sous la surveillance constante d'un adulte.

« Ne pas utiliser le jouet d’'une autre maniére que celle recommandée.

« Lesimages sont fournies a simple titre dillustration. Le produit contenu dans l'emballage pourrait
avoir une variante de couleur différente.

ELEMENTS ET FONCTIONNEMENT DU JOUET (Fig. A)

1. ON/OFF et sélection mode : déplacer le sélecteur vers la droite pour allumer le jeu et sélectionner
I'un des 3 modes (voir Fig. C)

2. Bouton « Changer de langue » (Fig. A-2) : appuyer de maniére prolongée sur ce bouton (au moins
3 secondes) pour changer la langue du jouet. Appuyer plusieurs fois pendant 3 secondes pour
découvrir toutes les langues contenues dans la version achetée et sélectionner la langue souhaitée.

3.10 anneaux (Fig. A-3): 5 anneaux bleus et 5 anneaux rouges pour apprendre a compter et a
additionner. Le passage de I'anneau n'active les fonctions électroniques que s'il a lieu de gauche
a droite (=).

4. Zone pour les pieéces numériques (Fig. A-4) : 2 espaces en mesure de reconnaitre les pieces nu-
mériques (Fig. A-6) insérées et d'activer les fonctions électroniques (voir Fig. C).

5.10 lumieres (Fig. A-5) : I'allumage des lumieres montre une quantité totale ou le résultat d'une
addition. Souvent, la lumiére qui s'allume révele des indices sur le résultat de I'addition ou sur la
facon d'atteindre le nombre demandé.

6. 10 fiches-nombre (Fig. A-6) : 5 piéces bleues et 5 pieces rouges pour connaitre les nombres
comme repére graphiques.

2 MODES DE JEU/POSITIONNER LE BOULIER (Fig. B)
« En position verticale (Fig. B-1) : idéal pour jouer avec les anneaux (Fig. A-3)
« En position horizontale (Fig. B-3) : idéal pour jouer avec les pieces numériques (Fig. A-4)

3 MODES DE JEU (Fig. C)

«-MODE. 1 (2 ans) : apprendre les quantités et les nombres

+ MODE. 2 (4 ans) : additionner les nombres en suivant le guidage vocal

+ MODE. 3 (5 ans) : atteindre un nombre a travers |'une des nombreuses maniéres possibles (jusqu'a
un maximum de 6 combinaisons possibles)

NOTE (1) : chaque mode de jeu peut étre joué aussi bien avec les anneaux qu'avec les pieces
numériques.

NOTE (2) : le jeu entre automatiquement en mode veille apres une période d'inactivité de 30 secondes.
Une fois le jeu réactivé, il n'est pas possible de reprendre I'activité précédemment interrompue,
mais il est nécessaire de démarrer une nouvelle activité aprés avoir enlevé les lettres ou les cartes
précédemment placées sur le produit.

REMPLACEMENT DES PILES

Enlévement et introduction des piles remplacables

« Le remplacement des piles doit toujours étre effectué par un adulte.

« Pour remplacer les piles :

1. Desserrer les vis du couvercle arriere a I'aide d'un tournevis.

2. Dévisser le couvercle du compartiment des piles, retirer les piles déchargées et insérer 3 piles alca-

lines neuves AA de 1,5 Volt en prenant soin de respecter la polarité (comme indiqué sur le produit).

3. Replacer le couvercle et serrer la vis a fond.

« Ne pas laisser les piles ou d‘éventuels outils a la portée des enfants.

«Toujours oter les piles déchargées du produit pour éviter que déventuelles fuites de liquide
endommagent le produit.

« Siles piles devaient générer des pertes de liquide, les remplacer immédiatement, en prenant soin
de nettoyer le compartiment des piles et de se laver soigneusement les mains en cas de contact
avec le liquide.

« Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

- Utiliser des piles alcalines semblables ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionne-
ment de ce produit.

« Ne pas mélanger piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

+ Ne pas mélanger des piles déchargées a des piles neuves.

+ Ne pas jeter les piles déchargées dans le feu ou dans la nature, mais les éliminer en respectant
le tri sélectif.

« Ne pas mettre en court-circuit les bornes d‘alimentation.

« Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« Il n'est pas conseillé d'utiliser de piles rechargeables, cela pouvant diminuer la fonctionnalité du jouet.

« En cas d'utilisation de piles rechargeables, les sortir du jouet avant de les recharger sous la sur-
veillance d'un adulte.

« Retirer les piles du jouet avant de le jeter.

- Le jouet n'est pas prévu pour fonctionner avec des piles rechargeables au Lithium. ATTENTION !
une utilisation impropre pourrait provoquer des situations dangereuses.

CE PRODUIT EST CONFORME A LA DIRECTIVE 2012/19/UE.

Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, a la fin de sa
propre vie utile, devra étre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra
donc I'apporter dans un centre de collecte sélective pour les appareillages électriques et
électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de I'achat d'un nouvel appareillage
équivalent. Lutilisateur est responsable du retour de I'appareil, a la fin de sa vie, aux
structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant a envoyer 'appareil que
I'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a I'élimination compatible avec I'environnement,
contribue a éviter les effets négatifs possibles sur l'environnement et sur la santé, et favorise le re-
cyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés
sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service local délimination des déchets, ou
bien au magasin ou I'appareil a été acheté.

CONFORMITE A LA DIRECTIVE UE 2006/66/CE.

Le symbole de la poubelle barrée sur les piles ou sur l'emballage du produit, indique que

celles-ci, a la fin de leur vie utile, devront étre traitées séparément des autres déchets

domestiques ; ne pas les jeter avec les ordures ménageres mais les apporter dans un
centre de collecte sélective ou bien les remettre au revendeur lors de I'achat de piles neuves re-
chargeables et non rechargeables équivalentes. Le symbole chimique Hg, Cd, Pb, éventuellement
présent sur la poubelle barrée, indique le type de substance que contient la pile : Hg=Mercure,
Cd=Cadmium, Pb=Plomb. Lutilisateur est responsable du retour des piles, a la fin de leur vie, aux
structures de collecte appropriées afin de faciliter leur traitement et leur recyclage. Une collecte
sélective adéquate, visant a envoyer les piles épuisées au recyclage, au traitement et a Iélimination
compatible avec I'environnement, contribue a éviter les effets négatifs possibles sur I'environnement
et sur la santé, et favorise le recyclage des substances dont les piles sont composées. . Pour obtenir
des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service
local d'élimination des déchets, ou bien au magasin ou I'appareil a été acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET
« Nettoyer le jouet a |'aide d'un chiffon doux et sec pour ne pas endommager le circuit électronique.
«Tenir le jouet a I'abri de la poussiére, du sable et de I'eau.

@ ZAHLE & ADDIERE MIT MIR - ABAKUS

Alter: 2 - 6 Jahre

DIESE INFORMATIONEN VOR DEM GEBRAUCH DURCHLESEN UND FUR SPATERES NACH-
LESEN AUFBEWAHREN.

Das Spielzeug funktioniert mit 3 AA-Batterien zu 1,5 Volt (inbegriffen). Die zum Zeitpunkt des Kaufs
dem Produkt beiliegenden Batterien werden nur fir Demonstrationszwecke im Geschaft mitgeliefert
und mussen sofort nach dem Kauf durch neue Batterien ersetzt werden.

WARNUNG: A
Zur Sicherheit Ihres Kindes. ACHTUNG!
«Vor dem Gebrauch eventuelle Plastikbeutel und alle Elemente, die Teil der Produktverpackung sind,
abnehmen und entsorgen bzw. aul3er Reichweite von Kindern aufbewahren. Erstickungsgefahr.
- Uberpriifen Sie das Produkt regelmaBig auf Abnutzungserscheinungen oder Beschadigungen. Wenn
es beschadigt ist, das Spielzeug nicht mehr verwenden und von Kindern fernhalten.

« Das Spielzeug nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

« Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise verwendet werden.

« Die Bilder haben nur symbolischen Charakter. Das in der Verpackung enthaltene Produkt konnte
farblich vom Produktbild abweichen.

BESTANDTEILE UND FUNKTIONSWEISE DES SPIELZEUGS (Abb. A)

1. ON/OFF und Spielvariantenauswahl (Abb. A-1):Bewege den Regler nach rechts, um das Spiel
einzuschalten und eine der 3 Spielvarianten auszuwahlen (siehe Abb. C)

2.Taste,Sprache éndern” (Abb. A-2): Driicke lang auf diese Taste (mindestens 3 Sekunden), um die
Sprache, in der das Spielzeug spricht, zu andern. Driicke mehrmals 3 Sekunden lang, um alle in der
gekauften Version enthaltenen Sprachen zu entdecken und die gewtinschte Sprache auszuwahlen.

3.10 Ringe (Abb. A-3): 5 blaue Ringe und 5 rote Ringe, um Zahlen zu lernen und Additionen zu
machen. Das Verschieben des Rings aktiviert die elektronischen Funktionen nur, wenn es von
links nach rechts erfolgt (=9).

4. Bereich flr Zahlen-Steine (Abb. A-4):2 Felder, die die eingesetzten Zahlen-Steine (Abb. A-6) erkennen
und die elektronischen Funktionen aktivieren (siehe Abb. C).

5.10 Lichter (Abb. A-5): Das Einschalten der Lichter zeigt eine Gesamtmenge oder das Ergebnis
einer Addition. Haufig gibt das aufleuchtende Licht Hinweise auf das Ergebnis der Addition oder
wie die geforderte Zahl zu erreichen ist.

6.10 Zahlen-Steine (Abb. A-6): 5 blaue Steine und 5 rote Steine, um die Zahlen als grafische Zeichen
zu kennen und Rechnungen im Bereich A-4 auszufthren.

2 WEGE FUR DAS SPIELEN/POSITIONIEREN DES ABAKUS (Abb. B)
- In vertikaler Position (Abb. B-1): ideal zum Spielen mit den Ringen (Abb. A-3)
«In horizontaler Position (Abb. B-3): ideal zum Spielen mit den Zahlen-Steinen (Abb. A-4)

3 SPIELVARIANTEN (Abb. C)

«Var. 1 (2 Jahre): lerne Mengen und Zahlen

«Var. 2 (4 Jahre): addiere die Zahlen untereinander, folge der anleitenden Stimme

«Var. 3 (5 Jahre): erreiche eine Zahl Uber eine der vielen moglichen Optionen (bis zu maximal 6
maogliche Kombinationen)

HINWEIS (1): Jede Spielvariante kann sowohl mit den Ringen als auch mit den Zahlen-Steinen

gespielt werden.

HINWEIS (2): Das Spielzeug schaltet nach einem Zeitraum von 30 Sekunden ohne Aktivitat auto-
matisch in den Ruhemodus.

Nachdem das Spielzeug wieder in Gang gesetzt wurde, kann die vorher unterbrochene Tatigkeit

nicht wieder aufgenommen werden. Die Zahlen-Steine, die sich vorher am Produkt befanden,

mussen entfernt werden, um ein neues Spiel starten zu kénnen.

@»

AUSTAUSCHEN DER BATTERIEN

Einsetzen und entfernen der auswechselbaren Batterien

- Die Batterien missen stets von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

+ Zum Austauschen der Batterien:

1. Die Schraube der hinteren Klappe mit einem Schraubenzieher lockern.

2. Die Klappe des Batteriefachs abschrauben, die leeren Batterien herausnehmen und 3 neue 1,5
Volt Alkali-Batterien des Typs AA einlegen, dabei auf die richtige Polaritdt achten (wie auf dem
Produkt angegeben).

3. Die Klappe wieder aufsetzen und die Schraube festziehen.

- Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern aufbewahren.

« Die leeren Batterien des Produktes stets entnehmen, um eventuelle Flussigkeitsverluste, die das

Produkt beschadigen kénnten, zu vermeiden.

« Sollte aus den Batterien FlUssigkeit austreten, ersetzen Sie diese umgehend, sdubern Sie das
Batteriefach griindlich und waschen Sie sich sorgféltig die Hande, falls Sie mit der Flussigkeit in
Bertihrung gekommen sind.

- Die Batterien stets herausnehmen, wenn das Produkt Gber ldngere Zeit nicht benutzt wird.

« Alkali-Batterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ wie die fiir den Betrieb dieses
Produkts empfohlenen verwenden.

+ Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien mitein-
ander mischen.

« Keine neuen und leeren Batterien miteinander mischen.

- Leere Batterien nicht verbrennen oder in die Umwelt werfen, sondern der getrennten Abfall-
sammlung zuftihren.

- Die Stromverbindungen nicht kurzschlieRen.

- Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: sie konnten explodieren.

+Vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, sie konnten die Funktionalitat des
Spielzeugs einschranken.

- Sollten wiederaufladbare Batterien verwendet werden, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um
sie wieder aufzuladen. Die Batterie darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.

- Die Batterien aus dem Spielzeug nehmen, bevor dieses entsorgt wird.

- Das Spielzeug ist nicht fir den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet. ACHTUNG!
Ein unsachgemaBer Gebrauch kann zu Gefahrensituationen fihren.

DIESES PRODUKT ENTSPRICHT DER RICHTLINIE 2012/19/EU.

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass
dieses Produkt nach dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen
zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle flr elektrische und elektro-
nische Altgeréte abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Geréts, dem Verkaufer
zurlickgegeben werden. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fur die
ordnungsgemalle Entsorgung des Geréts nach Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Geréts
an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und
umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden
kénnen und andererseits negative Folgen fir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. N&-
here Auskunft bekommen Sie bei lhrem &rtlichen Amt fir Abfallentsorgung oder bei Ihrem Handler.

KONFORMITAT MIT DER EU-RICHTLINIE 2006/66/EG.

Das Symbol der durchgestrichenen Abfalltonne auf den Batterien oder der Verpackung des

Produkts besagt, dass diese am Ende ihrer Lebensdauer getrennt vom Hausm(ll entsorgt

werden mussen. Sie durfen nicht mit dem Restmdill entsorgt werden, sondern mussen einer
Abfallsammelstelle zugefuihrt oder beim Erwerb von neuen, gleichwertigen wiederaufladbaren oder
nicht aufladbaren Batterien beim Handler abgegeben werden. Das eventuelle chemische Symbol Hg,
Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne gibt den in der Batterie enthaltenen Substanztyp an:
Hg = Quecksilber, Cd = Kadmium, Pb = Blei. Der Verbraucher ist in jedem Falle fir die ordnungsgemaie
Entsorgung der Batterien nach Ende der Betriebszeit verantwortlich, um deren Verarbeitung und Recy-
cling zu erleichtern. Eine angemessene Mlltrennung ist zum darauffolgenden Recycling der Altbatterien
sowie zur umweltvertraglichen Aufbereitung und Entsorgung eine grundlegende Voraussetzung, hilft,
bei der Vermeidung maglicher negativer Auswirkungen auf Umwelt und Gesundheit und fordert das
Recycling der Materialien, aus denen das Produkt gefertigt ist. Eine gesetzeswidrige Entsorgung des
Produkts durch den Benutzer fiihrt zu Umwelt- und Gesundheitsschaden. Nahere Auskunft bekommen
Sie bei lhrem 6rtlichen Amt fur Abfallentsorgung oder bei Ihrem Héandler.

REINIGUNG & WARTUNG

« Reinigen Sie das Spielzeug mit einem weichen und trockenen Tuch, um die Elektronik nicht zu
beschédigen.

« Das Spielzeug vor Staub, Sand und Wasser schiitzen.

@ ABACO - CUENTA & SUMA CONMIGO

Edad: 2 - 6 afios

LEER ESTAS INSTRUCCIONES ANTES DEL USO Y CONSERVAR PARA FUTURAS CONSULTAS.
El juguete funciona con 3 pilas "AA"de 1,5 V (incluidas). Las pilas incluidas con el producto sirven
solamente para la prueba demostrativa en el punto de venta y deben sustituirse por pilas nuevas
inmediatamente después de la compra.

ADVERTENCIAS: A

Para la seguridad del nifio. jADVERTENCIA!

- Retire las bolsas de plastico y todos los elementos que formen parte de la caja del producto, y
eliminelos o manténgalos fuera del alcance de los nifos. Peligro de asfixia.

- Compruebe regularmente el estado de desgaste del producto y la presencia de posibles roturas.
En caso de estar danado, no utilice el juguete y manténgalo fuera del alcance de los nifios.

- Utilice el juguete bajo la supervision constante de un adulto.

+ No utilice el juguete de forma diferente a la recomendada.

- Las imdgenes son meramente simbdlicas. El color del producto contenido en la caja podria ser
diferente.

COMPONENTES Y FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE (Fig. A)

1. ON/OFF y seleccién de la modalidad: desplace el selector hacia la derecha para encender el
juguete y seleccionar una de las 3 modalidades (véase Fig. C)

. Botén“Cambiar idioma” (Fig. A-2): pulse este botén prolongadamente (al menos durante 3 segun-
dos) para cambiar el idioma en el que habla el juguete. Pulse durante 3 segundos varias veces
seguidas para descubrir todos los idiomas que incluye la version que ha comprado, y seleccione
el idioma que desea.

.10 anillos (Fig. A-3): 5 anillos azules y 5 anillos rojos para aprender a contar y a sumar. Cuando el
anillo se hace deslizar se activan las funciones electronicas, solamente si se hace de la izquierda
hacia la derecha (=3).

. Area para las tarjetas-nimero (Fig. A-4): 2 aberturas que reconocen las tarjetas-nimero (Fig. A-6)

que se introducen y activan las funciones electrénicas (véase Fig. C).

10 luces (Fig. A-5): al encenderse las luces se muestra una cantidad total o el resultado de una

adicion. A veces la luz que se enciende ofrece indicios sobre el resultado de la adicion o sobre

cdmo obtener el nimero correspondiente.

. 10 tarjetas-nuimero (Fig. A-6): 5 tarjetas azules y 5 tarjetas rojas para conocer los nimeros como
signos graficos y efectuar operaciones en el drea A-4.
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2 MODALIDADES DE JUEGO/POSICIONES DEL ABACO (Fig. B)
« Posicion vertical (Fig. B-1): ideal para jugar con los anillos (Fig. A-3)
« Posicion horizontal (Fig. B-3): ideal para jugar con las tarjetas-nimero (Fig. A-4)

3 MODALIDADES DE JUEGO (Fig. C)

+MOD. 1 (2 afos): aprende las cantidades y los nimeros

+Mod. 2 (4 afos): suma los nimeros siguiendo la voz que lo guia

+Mod. 3 (5 afnos): obtiene un nimero mediante uno de los diferentes modos posibles (hasta un
maximo de 6 combinaciones posibles)

NOTA (1): cada una de las modalidades de juego puede jugarse tanto con los anillos como con

las tarjetas-numero.

NOTA (2): el juguete entra automaticamente en la modalidad Reposo tras un periodo de inactividad
de 30 segundos.

Cuando se reactiva el juego ya no se puede reanudar la actividad que se estaba realizando. Es

necesario empezar una nueva mezclando las letras o las fichas que hubiera antes en el producto.

SUSTITUCION DE LAS PILAS

Extraccién y colocacion de las pilas

- Las pilas debe sustituirlas siempre un adulto.

« Para sustituir las pilas:

1. Afloje el tornillo de la tapa trasera con un destornillador.

2. Afloje la tapa del compartimento de las pilas, saque las pilas gastadas e introduzca 3 pilas nuevas
AA de 1,5V, teniendo cuidado de respetar la polaridad correcta de insercion (como aparece
indicado en el producto).

3.Vuelva a poner la tapa y apriete bien el tornillo.

+ No deje las pilas ni las herramientas al alcance de los nifos.

- Quite siempre las pilas usadas del producto para evitar que las posibles pérdidas de liquido

puedan dafarlo.

+ En caso de pérdida de liquido de las pilas, cdmbielas de inmediato, limpie el compartimento y

lavese bien las manos en caso de contacto con el liquido.

- Saque las pilas del producto si no va a utilizarlo durante un periodo prolongado.

« Utilice pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este

producto.

+ No mezcle pilas alcalinas, estdndares (zinc-carbono) y recargables (niquel-cadmio).

- No mezcle las pilas usadas con las pilas nuevas.

+ No arroje las pilas usadas al fuego ni las tire en el medio ambiente; estas deben eliminarse mediante

recogida selectiva.

+ No cree cortocircuitos con los bornes de alimentacion.

+ No intente recargar las pilas no recargables: podrian explotar.

+ No es aconsejable utilizar pilas recargables, éstas podrian reducir la funcionalidad del juguete.

- Si se utilizan pilas recargables, sdquelas del juguete antes de cargarlas, y carguelas bajo la super-

vision de una persona adulta.

- Quite las pilas del juguete antes de tirarlo.

« El juguete no esta disefiado para funcionar con baterfas sustituibles de litio. jADVERTENCIA! Un

uso inapropiado podria dar lugar a situaciones de peligro.

ESTE PRODUCTO ES CONFORME A LA DIRECTIVA 2012/19/UE.

El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que
el producto, al final de su vida Util, deberd eliminarse separadamente de los desechos
domésticos y, por lo tanto, deberd entregarse a un centro de recogida selectiva para
aparatos eléctricos y electronicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar.
El usuario es responsable de entregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas
de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de uso al
reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles
efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que
estd compuesto el producto. Para informacion mas detallada inherente a los sistemas de recogida
disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacion de desechos, o a la tienda donde compro el aparato.

CONFORMIDAD CON LA DIRECTIVA UE 2006/66/CE.

El simbolo del contenedor de basura tachado que llevan las pilas o la caja del producto

significa que al final de su vida util estos deben eliminarse por separado de los desechos

domésticos, no deben eliminarse como desecho urbanoy deben ser llevados a un centro
de recogida selectiva o bien entregarse al vendedor cuando se compren pilas recargables o no re-
cargables nuevas equivalentes. Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, que aparecen bajo el contenedor
de basura tachado, indican el tipo de sustancia que contiene la pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio,
Pb=Plomo. EI usuario se responsabiliza de depositar las pilas, cuando hayan llegado al final de su
vida util, en las estructuras adecuadas de recogida con el fin de facilitar el tratamiento y el reciclaje.
Realizar una recogida selectiva adecuada para el posterior envio de las pilas agotadas al reciclaje,
al tratamiento y a la eliminacion ambientalmente compatible, contribuye a evitar posibles efectos
negativos sobre el medio ambiente y la salud humana, favoreciendo el reciclaje de las sustancias
de las que estdn compuestas las pilas. La eliminacion abusiva del producto por parte del usuario
comporta danos al medio ambiente y a la salud humana. Para informacién mas detallada inherente
a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacion de desechos, o a la
tienda donde compro el aparato.

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE
- Limpie el juguete con un pafio suave y seco para no dafar el circuito electrénico.
- Proteja el juguete del polvo, la arena y el agua.

@ ABACO - CONTA & SOMA COMIGO

Idade: 2 - 6 anos
ANTES DE UTILIZAR, LEIA ESTAS INSTRUCOES E CONSERVE-AS PARA CONSULTAS FUTURAS.

O brinquedo funciona com 3 pilhas AA de 1,5V (incluidas). As pilhas fornecidas com o produto
aquando da compra destinam-se apenas a demonstracao no ponto de venda e devem ser substi-
tuidas por pilhas novas logo apds a compra.

ADVERTENCIAS: Zﬁk

Para a seguranca do seu filho. ATENGAO!

« Antes de utilizar, retire e elimine todos os elementos que prendem os objetos removiveis na
embalagem e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

Count & Sum - Abacus

Fig. A
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Fig. C

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto e a existéncia de eventuais danos. Se
estiver danificado, ndo use o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criancas.

- O brinquedo deve ser utilizado sob a supervisdo continua de um adulto.

+ Néo utilize o brinquedo de forma diferente da recomendada.

+ Asimagens sdo puramente simbdlicas. O produto dentro da embalagem pode ter uma cor diferente.

COMPONENTES E FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO (Fig. A)

1. ON/OFF e Selecione a modalidade: mova o seletor para a direita para ligar o brinquedo e selecione
uma das 3 Modalidades (veja Fig. C)

2. Botdo"Troca idioma” (Fig. A-2): carregue por algum tempo neste botao (pelo menos 3 segundos)
para mudar o idioma em que o brinquedo fala. Carregue por 3 segundos, vérias vezes, para descobrir
todos os idiomas contidos na versdo comprada e selecione o idioma desejado.

3.10anéis (Fig. A-3): 5 anéis Azuis e 5 anéis Vermelhos para aprender a contar e somar. A passagem
do Anel ativa as fungdes eletrénicas apenas quando é feita da Esquerda para a Direita (=).

4. Area para as pecas-Numero (Fig. A-4): 2 espacos capazes de reconhecer as pecas-Numero (Fig.
A-6) inseridos ativam as fungdes eletrénicas (veja Fig. C).

5.10 Luzes (Fig. A-5): as luzes acendem-se para mostrar uma quantidade total ou o resultado de
uma adigao. Muitas vezes, a luz que acende dd pistas sobre o resultado da Soma ou como chegar
a0 numero pedido.

6. 10 Pecas-Numero (Fig. A-6): 5 pecas Azuis e 5 pecas Vermelhos para conhecer os Nimeros como
sinais graficos e fazer operacoes na area A-4.

2 MODALIDADES PARA BRINCAR/POSICIONAR O ABACO (Fig. B)
+ Na posicao Vertical (Fig. B-1): : ideal para brincar com os Anéis (Fig. A-3)
+ Na posi¢ao Horizontal (Fig. B-3): ideal para brincar com as Pegas-Numero (Fig. A-4)

3 MODALIDADES PARA BRINCAR (Fig. C)

+MOD. 1 (2 anos): Aprende as quantidades e os nimeros

+Mod. 2 (4 anos): soma os nimeros entre eles, seguindo a voz guia

+Mod. 3 (5 anos): chega a um nimero através de uma das muitas maneiras possiveis (até um maximo
de 6 combinagdes possiveis)

NOTA (1): cada modalidade de brincar pode ser combinada seja com os anéis ou com as Pecas-

-Numero.

NOTA (2): O brinquedo entra automaticamente no Modo de Repouso apds um periodo de inati-
vidade de 30 segundos.

Ap6s a reativacao do brinquedo, ndo é possivel retomar a atividade suspensa anteriormente, é neces-

sario iniciar uma nova atividade removendo as letras ou pecas anteriormente presentes no produto.

SUBSTITUICAO DAS PILHAS

Remocdo e colocagao das pilhas substituiveis

« A substituicdo das pilhas deve ser sempre efetuada por um adulto.

- Para substituir as pilhas:

1. Abra o compartimento das pilhas com uma chave de fendas.

2.Tire a tampa do compartimento das pilhas, remova as pilhas gastas e introduza as 3 pilhas
novas AA de 1,5 volt, tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polaridade correta (como
indicado no produto).

3.Volte a colocar a tampa e aperte bem o parafuso que segura o compartimento das pilhas.
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+ Nunca deixe as pilhas ou eventuais utensilios ao alcance das criangas.

- Retire sempre as pilhas gastas do produto para evitar que eventuais perdas de liquido possam
danifica-lo.

- Se as pilhas comecarem a perder liquido, substitua-as imediatamente tendo o cuidado de limpar
o compartimento das pilhas e de lavar cuidadosamente as maos em caso de contacto com o
liquido existente no exterior.

« Retire sempre as pilhas no caso de nao haver utilizagao prolongada do produto.

- Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste
produto.

- Néo misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) com pilhas recarregaveis (niquel-cadmio).

« N&o misture pilhas gastas com pilhas novas.

+Néo deite as pilhas gastas no fogo nem as deposite no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos
contentores adequados para a recolha diferenciada.

- Nao cologue os contactos de alimentagéo em curto-circuito.

« N&o tente recarregar as pilhas ndo recarregéveis: podem explodir.

+Néo é aconselhével utilizar pilhas recarregaveis, dado que poderao prejudicar o correto funcio-
namento do brinquedo.

+ No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar; a recarga
deve ser efetuada somente sob a vigilancia de um adulto.

« Retire as pilhas do brinquedo antes de eliminé-lo.

- O brinquedo n&o esta preparado para funcionar com pilhas recarregéveis de litio. ATENCAO! 0 uso
indevido pode gerar condigdes de perigo.

ESTE PRODUTO ESTA CONFORME A DIRETIVA 2012/19/UE.
O simbolo do lixo com a cruz, incluido no aparelho, indica que 0 mesmo ao terminar a
sua vida Uutil, deve ser eliminado separadamente dos lixos domésticos. Deve ser levado
a um centro de recolha diferenciada para aparelhos elétricos e eletrénicos ou entregue
EEE 2o revendedor onde for comprado um novo aparelho equivalente. O utilizador é
responsavel pela entrega do aparelho no fim da sua vida Util, as respetivas entidades
de recolha. Uma recolha diferenciada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a
reciclagem, tratamento e eliminagdo, compativeis com o ambiente, contribui para evitar possiveis
efeitos negativos no ambiente e na satde e facilita a reciclagem dos materiais que compdem o
produto. Para informagdes mais detalhadas sobre os sistemas de recolha disponiveis, procure o
servico local de eliminagdo de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efetuada a compra.

CONFORMIDADE COM A DIRETIVA UE 2006/66/CE.

O simbolo do contentor de lixo com a cruz visivel nas pilhas ou na embalagem do produto

indica que as mesmas, ao terminarem a sua vida Util, devem ser eliminadas separadamente

do lixo doméstico, e devem ser entregues num centro de recolha diferenciada ou ao
revendedor onde forem compradas as novas pilhas equivalentes recarregéveis ou nao recarrega-
veis. O eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, existente por baixo do simbolo do contentor do lixo
com a cruz, indica o tipo de substancia contida na pilha: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo.
O utilizador é responsavel pela entrega das pilhas no final da sua vida Util, as entidades de recolha
adequadas, de modo a facilitar o tratamento e a reciclagem das mesmas. Uma adequada recolha
diferenciada, para o0 encaminhamento de pilhas usadas para a reciclagem, tratamento e eliminagao
ambientalmente compativeis, contribui para evitar possiveis efeitos negativos sobre o ambiente e a
saude, e favorece a reciclagem das substancias que compdem as pilhas. Uma eliminagao incorreta
do produto por parte do utilizador provoca danos para o ambiente e para a salide humana. Para
informacdes mais detalhadas sobre os sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de
eliminagao de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efetuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO
« Limpe o brinquedo com um pano macio e seco, para nao danificar o circuito eletrénico.
« Proteja cuidadosamente o brinquedo do p¢, areia e dgua.

@ LICZYDLO

Wiek: 2 - 6 lat

PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JE NA PRZY-
SZLOSC, JAKO ZRODLO INFORMACII.

Zabawka jest zasilana 3 bateriami“AA”"o napieciu 1,5 Volt (dofgczone). Baterie dotagczone do produktu
w momencie zakupu, stuzg jedynie do zaprezentowania dziatania produktu w punkcie sprzedazy i
nalezy je wymieni¢ na nowe zaraz po dokonaniu zakupu.

OSTRZEZENIA: &

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka. OSTRZEZENIE!

« Usuna¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie elementy bedace czescig opakowania oraz
wyrzucic je lub przechowywac w miejscu niedostepnym dla dzieci. Niebezpieczeristwo uduszenia.

« Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia produktu oraz kontrolowa¢, czy nie jest on zepsuty.
Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana i powinna by¢ przechowywana w miejscu niedo-
stepnym dla dzieci.

« Uzywac zabawki pod statym nadzorem osoby doroste).

« Nie uzywac zabawki w sposéb inny, niz opisany w instrukgji.

« Rysunki majg charakter wytacznie pokazowy. Produkt znajdujacy sie w opakowaniu moze miec
inny wariant kolorystyczny.

CZESCI | DZIALANIE ZABAWKI (Rys. A)

1. ON/OFF i Wybor trybu: przesun przetacznik w prawo, aby wiaczy¢ zabawke i wybrac jeden z 3
trybéw (patrz Rys. C)

2. Przycisk ,Zmiana jezyka" (Rys. A-2): nacisnij ten przycisk i przytrzymaj (co najmniej 3 sekundy),
aby zmienic jezyk, w ktorym zabawka sie komunikuje. Naciska¢ przez 3 sekundy kilkakrotnie, aby
przetaczac wszystkie jezyki dostepne w zakupionej wersji i wybra¢ wymagany jezyk.

3. 10 koralikow (Rys. A-3): 5 krazkow niebieskich i 5 krazkow czerwonych do nauki liczenia i dodawania.
Przesuniecie krazka aktywuje funkcje elektroniczne tylko wtedy, gdy krazek jest przesuwany od
lewej do prawej strony (=9).

4. Miejsce na kafle z liczbami Rys. A-4): 2 miejsca, w ktorych zabawka rozpoznaje witozone kafle z
liczbami (Rys. A-6) i aktywuje funkcje elektroniczne (patrz Rys. Q).

5.10 $wiatet (Rys. A-5): $wiatta wiaczaja sie, aby wskaza¢ sume lub wynik dodawania. Aktywowany
efekt Swietlny czesto podpowiada wynik sumy lub sposob, w jaki mozna uzyskac wymagana liczbe.

6. 10 kafli z liczbami (Rys. A-6): 5 kafli niebieskich i 5 kafli czerwonych do nauki liczb, ktére sa przed-
stawione na kaflach oraz do wykonywania dziatary matematycznych w obszarze A-4.

2 SPOSOBY USTAWIENIA | UZYCIA LICZYDLA (Rys. B)
« Pozycja pionowa (Rys. B-1): pozycja idealna do zabawy krazkami (Rys. A-3)
« Pozycja pozioma (Rys. B-3): pozycja idealna do zabawy kaflami z liczbami (Rys. A-4)

3 TRYBY ZABAWY (Rys. C)

+TRYB. 1 (2 lata): nauka liczb oraz ilosci

+Tryb. 2 (4 lata): dodawanie liczb, zgodnie ze wskazéwkami przewodnika gtosowego

«Tryb. 3 (5 lat): uzyskanie wyniku danej liczby na jeden z mozliwych sposobéw (maksymalnie do
6 mozliwych kombinacji)

UWAGA (1): w kazdym trybie zabawy mozna sie bawi¢ zaréwno krazkami, jak i kaflami z liczbami.
UWAGA (2): po 30 sekundach bezczynnosci zabawka automatycznie przestawia sie w tryb spoczynku.
Po ponownym wigczeniu zabawki nie mozna wréci¢ do przerwanej wczesniej zabawy, lecz nalezy
rozpoczac nowa; w tym celu nalezy wyjac¢ utozone wczesniej litery i karty.

WYMIANA BATERII

Wyjmowanie i wkfadanie baterii

+Wymiana baterii musi by¢ zawsze przeprowadzana przez osobe dorosta.

« W celu wymiany baterii nalezy:

1. Poluzowac srubokretem $rubke w tylnej klapce.

2. Odkrecic klapke wneki na baterie, wyjac¢ roztadowane baterie i wiozy¢ 3 nowe baterie typu AA

1,5V, zwracajac uwage na prawidtowe ustawienie biegundw (tak jak pokazano na produkcie).

3. Zatozy¢ klapke i dokreci¢ srube do konca.

« Nie nalezy pozostawia¢ baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci.

« Zawsze wyjmowac zuzyte baterie z produktu w celu unikniecia ewentualnego wycieku ptynu,
ktory mégtby uszkodzi¢ produkt.

« Wrazie odnotowania wycieku ptynu z baterii, nalezy natychmiast wymienic baterie po uprzednim sta-
rannym wyczyszczeniu ich wneki oraz umy¢ doktadnie rece w przypadku kontaktu z wyciektym ptynem.

- Nalezy zawsze wyja¢ baterie, gdy nie uzywa si¢ produktu przez dtuzszy czas.

+Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych z zalecanymi dla dziatania wyrobu, lub
ekwiwalentnych.

« Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych) lub wielokrotnego tado-
wania (niklowo-kadmowych).

« Nie mieszac baterii zuzytych z nowymi bateriami.

« Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia ani nie wyrzuca¢ ich do otoczenia. Nalezy je wrzucac
do specjalnych pojemnikéw selektywnej zbidrki odpadow.

« Nie dopusci¢ do zwarcia biegunéw baterii.

« Nie probowac tadowac jednorazowych baterii: moga wybuchnac.

- Nie zaleca sie uzywania baterii wielokrotnego fadowania, moga ograniczyc funkcjonowanie zabawki.

« W przypadku uzywania baterii wielokrotnego tadowania, nalezy je wyjac z zabawki przed fadowa-
niem i fadowac tylko pod nadzorem osoby dorostej.

« Przed utylizacja wyrobu nalezy wyjac baterie z zabawki.

+W zabawce nie nalezy stosowa¢ wymiennych baterii litowych. OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie
uzycie moze spowodowac niebezpieczne sytuacje.

PRODUKT SPELNIA WYMOGI ZARZADZENIA 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim ozna-
czonego nie wolno wyrzucac¢ wraz z innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt
nalezy oddac do punktu zbiérki odpaddw urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub
EE  7\/roci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy
przestanie je uzytkowac do odpowiedniego punktu zbiérki odpaddéw lub do sprzedawcy.
Odpowiednia segregacja smieci w celu pozniejszej obrobki, odzysku lub zniszczenia przyczynia sie
do unikniecia negatywnych efektéw na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcow,
z ktérych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegétowych informacji dotyczacych dostepnych
punktéw zbidrki odpadéw nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie
produkt zostat zakupiony.

ZGODNOSC Z DYREKTYWA EUROPEJSKA 2006/66/WE.

Symbol przekreslonego kosza umieszczony na bateriach lub na opakowaniu produktu

wskazuje, ze po zakoriczeniu okresu ich eksploatacji nie wolno ich usuwac ze zwyktymi

odpadami domowymi, poniewaz nie moga by¢ utylizowane jako odpady miejskie. Na-
lezy je dostarczy¢ do punktu selektywnej zbiorki lub zwroci¢ sprzedawcy w chwili zakupu nowych,
podobnych baterii do ponownego fadowania lub jednorazowego uzytku. Ewentualny symbol
chemiczny Hg, Cd, Pb, znajdujacy sie pod przekreslonym koszem oznacza rodzaj substancji znajdu-
jacej sie w baterii: Hg=Rte¢, Cd=Kadm, Pb=0tow. Uzytkownik jest odpowiedzialny za przekazanie
zuzytych baterii do odpowiednich struktur zbiérki odpadéw w celu utatwienia procesu przetwa-
rzania i recyklingu. Odpowiednia segregacja odpaddw majaca na celu poddanie zuzytych baterii
procesowi recyklingu, przetwarzania i unieszkodliwiania przyczynia sie do zmniejszenia mozliwego,
negatywnego wptywu na $rodowisko i na zdrowie cztowieka, a takze utatwia recykling substancji w
nich zawartych. Niewtasciwe unieszkodliwianie produktu przez uzytkownika powoduje szkodliwy
wplyw na srodowisko i na zdrowie cztowieka. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych
dostepnych punktéw zbidrki odpadow nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do
sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI
« Zabawke czysci¢ miekka i suchg szmatka, aby nie uszkodzi¢ uktadu elektronicznego.
- Starannie chronic¢ zabawke przed kurzem, piaskiem i woda.

@ ABACUS - TEL EN REKEN MET MLJ

Leeftijd: 2 - 6 jaar

LEES DE AANWIJZINGEN VOOR HET GEBRUIK AANDACHTIG DOOR EN BEWAAR ZE ZODAT
U ZE LATER NOG EENS KUNT RAADPLEGEN.

Het speeltje werkt met 3 AA-batterijen van 1,5 Volt (inbegrepen). De batterijen die bij de aankoop
bij het product worden geleverd zijn alleen voor demonstratiedoeleinden in de winkel bestemd en
dienen na de aanschaf onmiddellijk te worden vervangen door nieuwe batterijen.

WAARSCHUWINGEN:

Voor de veiligheid van uw kind. WAARSCHUWING!

« Verwijder voér gebruik eventuele plastic zakjes en alle verpakkingselementen van het artikel en
elimineer ze of bewaar ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

« Controleer regelmatig de slijtage van het product en of het eventuele beschadigingen vertoont.
Gebruik het speelgoed in geval van beschadiging niet en houd het buiten het bereik van kinderen.

« Gebruik het speelgoed onder voortdurend toezicht van een volwassene.

« Gebruik het speelgoed niet op een andere wijze dan wordt aanbevolen.

« De afbeeldingen dienen slechts als voorbeeld. Het product in de verpakking kan een andere
kleur hebben.

ONDERDELEN EN WERKING VAN HET SPEELGOED (Fig. A)

1. AAN/UIT en selectie modus: zet de keuzeschakelaar naar rechts om het speelgoed in te schakelen
en selecteer een van de 3 modi (zie fig. C)

2. Knop “Taal wijzigen” (fig. A-2): Druk minimaal 3 seconden op deze knop om de taal waarin het

speelgoed spreekt te wijzigen. Druk meerdere keren gedurende 3 seconden om alle beschikbare
talen te ontdekken en de gewenste taal te selecteren.

3.10ringen (fig. A-3): 5 blauwe en 5 rode ringen om te leren tellen en optellen. De elektronische
functies worden alleen geactiveerd als de ringen van links naar rechts worden bewogen (=3).

4. Gebied voor cijferkaarten (fig. A-4): 2 vakken die de geplaatste cijferkaarten kunnen herkennen
(fig. A-6) en elektronische functies kunnen activeren (zie fig. C).

5.10 lampjes (fig. A-5): De ingeschakelde lampjes geven een totale hoeveelheid of het resultaat
van een optelsom aan. Het brandende lampje geeft vaak aanwijzingen over het resultaat van de
optelsom of over de manier om het vereiste aantal te bereiken.

6. 10 cijferkaarten (fig. A-6): 5 blauwe en 5 rode kaarten om cijfers als grafische tekens te leren kennen
en om optelsommen in het vak A-4 uit te voeren.

2 MANIEREN OM DE ABACUS NEER TE ZETTEN EN ER MEE TE SPELEN (fig. B)
« Rechtop (fig. B-1): ideaal om met de ringen te spelen (fig. A-3)
« Liggend (fig. B-3): ideaal om met de cijferkaarten te spelen (fig. A-4)

3 SPEELWIJZEN (fig. C)

+ Wijze. 1 (2 jaar): leer aantallen en cijfers

« Wijze. 2 (4 jaar): leer optelsommen te maken met behulp van de stem

+Wijze. 3 (5 jaar): bereik een aantal via een van de vele mogelijkheden (maximaal 6 mogelijke
combinaties)

OPMERKING (1): bjj elke speelwijze kan zowel met de ringen als met de cijferkaarten worden

gespeeld.

OPMERKING (2): het speelgoed gaat automatisch in de ruststand als het 30 seconden niet wordt
gebruikt.

Als het speeltje weer is geactiveerd, is het niet mogelijk om door te gaan met de eerder onderbroken

activiteit. Een nieuwe activiteit moet worden gestart door de reeds aanwezige letters of kaarten

te verwijderen.

DE BATTERIJEN VERVANGEN

Verwijdering en plaatsing van de vervangbare batterijen

- De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.

+ Om de batterijen te vervangen:

1. Draai de schroef van het klepje achteraan los met behulp van een schroevendraaier.

2. Schroef het luikje van het batterijenvakje los, verwijder de lege batterijen en doe 3 nieuwe
AA alkalinebatterijen van 1,5 Volt erin met de polen naar de juiste kant (zoals op het product
aangeduid wordt).

3. Plaats het klepje terug en draai de schroef helemaal vast.

«Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

- Verwijder de lege batterijen uit het product, teneinde te vermijden dat mogelijk gelekte vloeistof

het product beschadigt.

«Vervang de batterijen onmiddellijk als ze vloeistof lekken, reinig de batterijenhouder en was uw

handen zorgvuldig als u met de vloeistof in aanraking bent gekomen.

«Verwijder de batterijen altijd als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

+ Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkalinebatterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

+ Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of herlaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

+ Meng gebruikte batterijen nooit met nieuwe batterijen.

«Werp lege batterijen nooit in het vuur of in het milieu maar verwerk ze door ze gescheiden in te

zamelen.

« Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

« Probeer niet om niet oplaadbare batterijen op te laden: ze kunnen ontploffen.

« Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden aangezien hierdoor de functionering van

het speelgoed kan afnemen.

+ Haal oplaadbare batterijen uit het spel alvorens u ze oplaadt en laat ze uitsluitend onder toezicht

van een volwassene opladen.

«Verwijder de batterijen uit het speelgoed voordat u het weggooit.

« Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op vervangbare lithiumbatterijen. WAARSCHUWING!

onjuist gebruik kan gevaarlijke situaties veroorzaken.

DIT PRODUCT IS CONFORM DE RICHTLIJN 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product
op het einde van zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval
moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalopha-
HEE ing voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of
wordt terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig
apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor het apparaat op het einde
van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden
afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke
afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invioeden op
het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product
is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de
beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel
waar u het product hebt gekocht.

OVEREENSTEMMING MET DE RICHTLIJN EU 2006/66/EG.

Het symbool van de vuilnisbak met een kruis erdoor, dat op de batterijen of op de ver-

pakking van het product staat, geeft aan dat deze, aan het einde van de gebruiksduur,

niet behandeld mogen worden als huishoudelijk afval, maar gescheiden ingezameld
moeten worden en dus afgegeven moeten worden bij een centrum voor gescheiden afvalinza-
meling of teruggebracht moeten worden bij de winkel op het moment van aanschaf van nieuwe
en gelijkwaardige oplaadbare en niet-oplaadbare batterijen. Het eventuele chemische symbool
Hg, Cd, Pb onder de doorgestreepte vuilnisbak geeft de inhoud van de batterij aan: Hg=kwik,
Cd=cadmium, Pb=lood. De gebruiker moet de batterijen aan het einde van hun levensduur naar
erkende afvalverwerkingsbedrijven sturen, teneinde de verwerking en de recycling ervan te bevor-
deren. De gescheiden inzameling voor een verwerking en recycling van de gebruikte batterijen, de
behandeling en milieuvriendelijke verwerking beperken de negatieve uitwerkingen op het milieu
en de gezondheid en bevorderen de recycling van de materialen waarvan de batterijen gemaakt
zijn. De onjuiste verwerking als afval van het product door de gebruiker leidt tot schade aan het
milieu en de menselijke gezondheid. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit
product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling
of de winkel waar u het product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED
«Reinig het speelgoed met een droge, zachte doek om het elektronische circuit niet te beschadigen.
« Bescherm het speelgoed zorgvuldig tegen stof, zand en water.

SAY VE TOPLA - ABAKUS

Yas: 2 -6 yas

LUTFEN KULLANMADAN ONCE BU TALIMATLARI OKUYUNUZ VE iLERIDE BASVURMAK
UZERE SAKLAYINIZ.

3x 1,5V AA pil (Urtnle birlikte gelir) gerektirir. Satin alma sirasinda triinde bulunan piller yalnizca satis
sirasinda gosterim amagli verilmis olup, satin alimdan hemen sonra yeni piller ile degistirilmelidir.

UYARILAR: A

Cocugun guvenligiicin. UYARI!

- Urtint kullanmadan &nce, tiim plastik posetleri ve diger tim ambalaji ¢ikarip atiniz ve cocuklarin
erisiminden uzak tutunuz. Bogulma tehlikesi.

- Urling, asinma ve hasar belirtileri bakimindan diizenli olarak kontrol ediniz. Uriintin herhangi bir
parcasinin hasar goérmus olmasi durumunda Grind kullanmayiniz ve ¢ocuklarin ulasamayacaklari
yerde saklayiniz.

« Oyuncagi bir yetiskinin strekli gozetimi altinda kullaniniz.

- Oyuncag kilavuzda gosterilmeyen hicbir sekilde kullanmayiniz.

« Resimler tamamen semboliktir. Paketteki Grtin farkli bir renkte olabilir.

PARCALAR VE OYUNCAGIN KULLANIMI (Sek. A)

1. ACIK/KAPALI ve Mod Segimi: Uriint agmak ve kullanilabilir 3 Moddan birini secmek igin segiciyi
saga hareket ettirin (bkz. Sek. C)

2."Dili degistir” dugmesi (Sek. A-2): Grintn kullandigi dili degistirmek icin basin ve basili tutun (en
az 3 saniye). Elinizdeki surimde mevcut ttim dilleri incelemek ve istediginiz dili segmek birkag kez
basin ve basili tutun (her seferinde 3 saniye).

3.10 boncuk (Sek. A-3): Saymayi ve toplamayi 6grenmek igin 5 Mavi boncuk ve 5 Kirmizi boncuk.
Boncuklar hareket ettirildiginde, hareket Soldan Saga dogru ise yalnizca elektronik islevler etkin-
lestirilecektir (=3»).

4. Sayi Taslarr icin Alan (Sek. A-4): Yerlestirilen Sayi Tasini (Sek. A-6) tanima ve elektronik islevleri
etkinlestirme kabiliyetine sahip 2 yuva (bkz. Sek. C).

5. 10131k (Sek. A-5): 1siklar yanarak, bir toplam degeri veya bir toplama isleminin sonucunu gosterir. Sik
sikyanan isik, bir Toplama Isleminin sonucu veya istenen sayiya nasil ulasilacagi hakkinda ipucu verir.

6. 10 Say Tasl (Sek. A-6): Sayilarin sembol olarak nasil temsil edildigini 6grenmek ve A-4 alanindaki
islemleri yapmak icin 5 Mavi tas ve 5 Kirmizi tas.

ABAKUS 2 SEKILDE KONUMLANDIRILABILIR VE KULLANILABILIR (Sek. B)
« Dikey konum (Sek. B-1): boncuklarla oynamak icin idealdir (Sek. A-3)
« Yatay konum (Sek. B-3): Sayi Taslariyla oynamak icin idealdir (Sek. A-4)

3 OYUN MODU (Sek. C)

«Mod 1 (2 yas): sayilari ve miktarlari 6grenin

+Mod 2 (4 yas): sesli rehberin yonlendirdigi gibi sayilar toplayin

«Mod 3 (5 yas): mevcut bircok secenekten birini kullanarak belirli bir sayiya ulasin (6 adede kadar
kombinasyon mumkuindur)

NOT (1): her bir farkli mod ile birlikte hem Boncuklar, hem de Sayi Taslari kullanilabilir.

NOT (2): Grlin, 30 saniye boyunca atil durumda kalirsa otomatik olarak Bekleme Moduna geger.
Oyuncak yeniden etkinlestirildikten sonra yarida kalmis bir aktiviteye geri donmek mimkin degildir;
oyuncak Uzerine yerlestiriimis olan harflerden ya da karolardan birini kaldirarak yeni bir aktiviteye
baslamaniz gerekir.

PILLERIN DEGISTIRILMESI

Degistirilebilir pillerin ¢ikariimasi ve takilmasi

« Piller yalnizca bir yetiskin tarafindan degistiriimelidir.

« Pilleri degistirmek igin:

1. Bir tornavida ile, arka kapak vidasini gevsetiniz.

2. Pil boélmesi kapagini ¢ikariniz, biten pilleri ¢ikariniz ve kutuplarinin dogru oldugundan (trin

Uzerinde gosterildigi gibi) emin olarak 3 yeni 1,5V AA alkalin pil takiniz.

3. Kapag! yerine takiniz ve vidayi sikiniz.

« Pilleri ve aletleri daima ¢ocuklarin erisiminden uzak tutunuz.

- Urtine hasar verecek tiim olasi sivi sizintilarini &nlemek icin, tiikenmis pilleri daima triinden ¢ikariniz.

« Pillerin sivi sizdirmasi durumunda, pil bélmesini temizlemeyi unutmadan pilleri hemen degistiriniz;
elleriniz bu siviyla temas ettiyse, ellerinizi iyice yikayiniz.

- Uriin, uzun stire boyunca kullaniimayacaksa pilleri daima ¢ikariniz.

« Yalnizca ayni tipte alkali pilleri ya da bu Griintin dogru galismasticin 6nerilen pillerle esdeger tipteki
pilleri kullaniniz.

« Alkalin, standart (cinko-karbon) pilleri ya da sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri kesinlikle birlikte
kullanmayiniz.

«Yeni ve eski pilleri birlikte kullanmayiniz.

- Biten pilleri atese atmayiniz veya ¢Op olarak cevreye atmayiniz; atik siniflandirma yoluyla bertaraf
edilmeleri gerekmektedir.

« Gug terminallerine kisa devre yaptirmayiniz.

- Sarj edilmeyen tipteki pilleri sarj etmeye kalkismayiniz: patlayabilirler.

- Urlin diizgiin calismayabilecegi icin, sarj edilebilir pillerin kullanimi tavsiye edilmemektedir.

« Sarj edilebilir piller kullanildiginda, bunlari sarj etmeden 6nce GUrtinden ¢ikariniz ve yalnizca bir
yetiskinin gozetimi altinda sarj ediniz.

« Oyuncagi atmadan énce pilleri icinden ¢ikariniz.

« Bu Urin, degistirilebilir lityum pillerle kullaniimak tzere tasarlanmamistir. UYARI! uygunsuz kullanim
tehlikeli durumlar yaratabilir.

BU URUN 2012/19/AB DIREKTIFINE UYGUNDUR.
Cihazin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Griintn kullanim émrinin sonunda
ev atiklarindan ayri olarak bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elekt-
ronik cihazlarin yeniden dénusturilmesi icin ayristirmali bir ¢op toplama merkezine
EE ootiriimesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda Griintn saticlya teslim edilmesi
gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim 6mrintin sonunda, cihazin uygun toplama
merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émrinin sonuna ulasmig cihaz dogru bir sekilde
ayri bir atik olarak toplanirsa, geri donusturilebilir, islenebilir ve ekolojik olarak bertaraf edilebilir; bu
durum, gevre ve saglik Uzerindeki olasi olumsuz etkilerin ©nlenmesini saglar ve Griintin olusturuldugu
malzemelerin geri dontstimiine katkida bulunur. Mevcut ¢ép toplama sistemleri ile ilgili daha detayli
bilgiicin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya GriinG satin almis oldugunuz magazaya bagvurunuz.

2006/66/AT AB DIREKTIFINE UYGUNLUK.

Pillerin veya trtin ambalajinin tzerinde bulunan Gzeri ¢izili ¢op kutusu sembold, kullanim

omri sonunda, pillerin toplandigi ayri bir atik bertaraf sahasina gétirtlmesi ya da benzer

yeni sarj edilebilir veya sarj edilemeyen piller satin alindiginda bayiye teslim edilmesi
gerektigini gostermektedir. Ustii cizili tekerlekli ¢ép kutusu semboliniin alt kismina yazilan Hg, Cd,
Pb kimyasal sembolleri, pilin icerdigi madde tipini belirtir. Hg=Civa, Cd=Kadmiyum, Pb=Kursun.
islemden gegirme ve geri déntsiim islemlerinin kolaylastiriimasi amaciyla pillerin kullanim émrin
tamamladiktan sonra uygun toplama merkezlerine teslim edilmesi sorumlulugu kullaniciya aittir.
Eski Griinnlztn dogru sekilde ayri olarak bertaraf edilmesi, cevre ve insan saglhgr Gzerindeki olasi
olumsuz sonuglarin énlenmesine ve triiniin yapildigr malzemelerin geri donustdriimesine yardimci
olacaktir. Kullanicinin Griind yasal olmayan yollarla elden ¢ikarmasi cevreye ve insan sagligina zarar

verecektir. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayl bilgi icin yerel atik bertaraf etme
hizmetine veya Urint satin almis oldugunuz magazaya basvurunuz.

BAKIM VE ONARIM

- Elektrik devresine hasar vermeyi dnlemek icin, oyuncagi kuru ve yumusak bir bez kullanarak
temizleyiniz.

« Oyuncagdi toz, kum ve sudan koruyunuz.

@ PAXIBHULIA - PAXYW | CKNIAJAN 31 MHOIO

Bik: 2- 6 pokiB
NPOYUTAATE NEPEA BUKOPUCTAHHAM TA 3BEPEXITb AJ1A MOAANbLIOTO BUKOPUCTAHHSA.

IrpaLuka npaLiioe Bia 3 6atapeiiok TNy «AA» Hanpyroto 1,5 BObTa, AKI BXOAATL Y KOMNNEeKT. batapenky,
AKI HaflAlOTbCA B KOMMNNEKTI 3 BUPOOOM Nify Yac Kynisni, npyi3HadeHi nuwe ana 4eMoHCTPaLiiHOro
BMNPOOYBaHHA B MyHKTI NPOAAXY. X Crlif 3aMiHUTI HOBUMM GaTapelikamu ogpasy nicna Kynisni.

3ACTEPEXEHHA: A

[ins 6e3nekw Balwoi ANTUHW. VBATA!

« 3HIMITb NNACTVKOBI NaKeTW Ta BCi e1emMeHTV YNakoBKM B1POOy Ta BUKMHBTE ix abo 36epiraiite nogani
Bif AiTel. 3arpo3a yayLeHHa.

- PerynapHo nepesipaiiTe CTaH 3HOWEHOCTI BUPOOY Ta HAABHICTb PO3PWBIB. Y Pa3i MOLIKOAKEHD He
BMKOPUCTOBYWTE irpallKy Ta TpuManTe il nogani sig Aiten.

« BukopucTosyiiTe irpaluky nig 6e3nepepsHYM HarnAaoM JOPOCIOro.

« He BMKOpWCTOBYIATE irpalLKy Cnocobowm, BigMiHHIM Bif nepeadayeHoro.

+ 3006paKeHHA € BUKIIIOYHO CUMBONIYHUMU. BUPI6, WO MICTUTLCA B YNaKOBL, MOXe MaTu iHLIWIA
BapiaHT KObOPY.

KOMMOHEHTU TA ®YHKLIOHYBAHHA ITPALLUKU (man. A)

1. BMVKaHHA/BUMMKaHHA Ta BUGID PeXUMy: NepecyHb NOB3YHOK BMPaBO, OO YBIMKHY T irpallKy Ta
B16paTV oavH 3 3 pexxumia (ans. man. C)

2. KHonKka «3miHa MoBM» (Man. A-2): HaTUCHW Lil0 KHOMKY Ta yTpUMYW il HaTUCHYTO (NpYHaiMHi 3
cekyHaw) , Wob 3MIHUTL MOBY, Ha AKI PO3MOBNAE irpallika. HaTuckaiiTe Ha 3 cekyHAW KinbKa pasis,
W06 Ai3HaTACA NPO BCi MOBK, NepeadadeHi Ans KynneHoi Bamm Bepcii irpallku, Ta wob snépatm
NoTPiOHY MOBY.

3.10 kineup (Man. A-3): 5 CUHIX Kineupb i 5 4epBOHMX Kinelp, Wob HABUMTVCA paxyBaTu Ta CKnagaTy.
MepemilleHHa Kinbua akTUBYE enekTPOHHI GYHKLI, Nvwe AKLLO KinbLe nepemillyeTbea 3nisa
HaNpaso (==).

4.06nacTb AnA NANTOK 3 Ynucnamm (Man. A-4): 2 AYelKK, 30aTHi PO3ni3HaBaTh BCTaBNEH MANTKM 3
yncnamm (Man. A-6), i akTMBYBaTM eneKTPoHHI dyHKLUiT (avs. man. C).

5.10 namnoyok (Man. A-5): BMUKaHHA NaMNoYoK AEMOHCTPYE CyMapHe Ynucno abo pesynsrat
CKNapaHHA. YacTo nammnouKa, Lo 3aropaETbCA, NMOKasye pesynbTaT CKNaaaHHA abo Nokasye, Ak
LOCArT NOTPIGHOTO YnCna.

6. 10 NAMTOK 3 yncnamm (Man. A-6): 5 CUHIX MANTOK i 5 YEPBOHMX NIUTOK [N1A BUBYEHHA rpadiuHOro
300paXKeHHs YMcen Ta BYKOHaHHA onepauiii 8 obnacti A-4.

2 PEXKUMU TPU/MONOXEHHA PAXIBHULLI (man. B)

« Y BEPTUKaNbHOMY MOMOXeHHI (Man. B-1): ineanbHe NonoXeHHs AnA rpu 3 KinbUamy (Man. A-3)

« Y ropM30HTanbHOMY NONOXeHHI (Man. B-3): ineanbHe NONOXKEHHSA ANA My 3 KapTKaMiy 3 Yviciamm
(man. A-4)

3 PEXKUMU IPU (man. C)

« PEXKMIM. 1 (2 pokn): BUBYaW KinbKiCTb i umcna

« Pexxnm. 2 (4 poKm): CKnafan umcna, LOTPUMYIOUMCh FTONIOCOBUX IHCTPYKLIN

« Pexvm. 3 (5 POKIB): OTPUMYIT YNCNIO OfHUM 3 BaraTboX MOX/MBUX CNOCODIB (ICHYE MaKCMym 6
MOXMBUX KOMOIHALIii)

MPUMITKA (1): KOXHWI pexum rpy MOXHa BUKOPMUCTOBYBATV AK ANA IPY 3 KinbLAMY, Tak | AnA

rpU 3 MAUTKaMM 3 YACHaMU.

MPUMITKA (2): irpalika aBTOMaTVYHO NEPEXOANTb B PEXMM OYUiKyBaHHA Yepes 30 cekyHf, AKLIO
BOHa He BMKOPVCTOBYETHCA MPOTATOM LIbOrO Yacy.

MicnA BiAHOBNEHHA POBOTH IrPaLLKK HEMOXVIBO NPOAOBXUTI paHille Npu3ynuHeHy rpy. HeobxigHo

MOYMHATL HOBY Py, NPVOPaBLLV PaHillie BUKOPUCTaHI NiTepu abo NANTKY 3 BUPOLY.

3AMIHA BATAPEOK

AK BUIAMATV | BCTaBNATU 3MiHHI 6aTapeikn

« MiHATI 6aTapelikin NOBUHHI TinbKy JOPOCNT 0CO6M.

« Mpoueaypa i3 3amiHn 6atapeliok:

1. BignycTiTb BUKPYTKOK FBUHT 3aAHbOT KPUILLKM.

2. 3HIMITb KPULLKY 6aTapeiHOro BifCIKY, BUMMITb PO3pALKEH Ta BCTaBTe 3 HOBI OaTapeku Tvny «AA»

Hanpyroto 1,5 BOMLT, AOTPMMYIOUMCH MOAAPHOCTI (AK BKa3aHO Ha B1POOI).

3. 3aKpuiiTe KPULLKY Ta BKPYTITb FBUHT O YNOpy.

- He 3anuwanite nobnwsy sig Aitelt 6atapeikv abo IHCTPYMEHTU Ana po6OTH 3 HAMM.

« He 3abygaiiTe BuitmMaTh po3pamKkeHi 6atapeiiku 3 BUpOoOy, WO MOXMNBII BUTIK 3 HUX PIAVHN He
nowkoams B1pib.

«Y pasi BUTOKY pifviHy 3 6aTapeiok HeraiHo 3amiHiTh iX, OUMCTUBLLM GaTapenHUI BIfCIK | BUMMBLIM
PYKM, OCOBAMBO B Pasi KOHTaKTY 3 PIAVHOI, WO BUTEKA.

« AKLO BM He MnaHyeTe KOPUCTYBATUCA BUPOBOM TPUBaNuIA Yac, 060B'A3KOBO BUIMITb 3 HBOTO
6aTaperiki.

« BukopucToByiiTe nyxHi 6aTapeliki Takoro camoro T1ny abo PiBHOLIHHI TUM, AKI peKoMeHYI0TbCA
INA UbOro BMpoby.

« He 3milyTe nyxkHi 6aTapeku i3 CTaHgaPTHUMM (BYTiNBHO-LUMHKOBMMY) | Nepe3apamKyBaHMM
(Hikenb-KaaMieBMMM).

« He 3miwwyiTe po3pamgxeHi 6ataperki 3 HOBUMM.

« He BUKMAaiiTe po3psamkeHi 6atapeiiki y BoroHs abo 6e3nocepeiHbo B 0TOUyoUe CepefioBULLE, iX
HeoOXiHO 3AaBaTN Y NMyHKTW PO3AIN0BOro 30VMpaHHA BiAXOAIB.

« He 3ammKaiiTe HaKOpPOTKO 3aTnCKaui KUBNEHHA.

« He Hamaraiiteca nigsapagxati 6atapeiiki, He NpraaTHI AnA LbOro: icCHye Hebe3neka Broyxy.

+ He peKomeHayeTbCA BUKOPUCTOBYBATU Nepe3apaKyBaHi 6aTapeliki, BOHV MOXyTb CKOPOTUTM
TEPMiH CRYKOM irpaLKku.

« [py BUKOPWCTaHHI Nepe3apaiKyBaHnX akyMynATOPIB BUiMaiTe ix i3 irpalukv nepes nig3apaaKkoto.
MMig3apanKka Mae BUKOHYBATVCA TiNbKM Nif Harna[0m A0pocnoi ocoou.

«MNepen yTunizaui€to irpalku He 3abyabTe BUMHATK 3 Hel BaTapenku.

«Irpalwka He npusHaueHa Ana poboTu 3i 3MiHHKMY NiTiEBUMK BaTaperikamu. YBATA! HenpasunbHe
BUKOPUCTaHHA MOXe CTBOPUTY 3arpo3sy.

OAHUI BUPIB BI4NOBIAAE BUMOTAM EBPOMENCHKOT AUPEKTUBY 2012/19/€C.

HasepneHWin Ha BUpO6I CUMBON NepeKpecieHOro CMITTEBOrO Haka NO3HaYaE, WO HANPUKIHL

TepMiHy Cny»K6u Lei BUpib Mae yTunizyBaTca okpemo Big NobyTOBYIX BIAXOAIB, TOMY M0ro

HeOobXiAHO 34aTV Y MYHKT PO34inbHOrO 360py BIAXOAIB ANA NepepobKn enekTPUUHOT i

EEE  ©/'eKTPOHHOI anapaTypu, abo 34aTv NPOAABLII0 B MOMEHT NPWA6aHHA HOBOT eKBiBaNeHTHOT

anapatypw. KoprcTysau Hece BiANOBiAaNbHICTb 3a 34aBaHHA BUPODY HaNpPUKiHUi oro

TEPMiHY Cny»kOu y cnewjianbHi MyHKTU 3i 30MpaHHA Bigxopis. Po3gainbHe 36VpaHHA 3 METOI0 NoAaNBLIOTO

MOBTOPHOIO BXVBAHHA, NepepobKw i yTunizauii BUpoby, AKW BIACNYXWB CBill TEPMIH, APYKHIM AnA

[IOBKiNAA CNocobom, Nonepeaxae HeraT!BHMIA BMN/MB Ha OTOUytoUe CepeaoBuLLe i Ha 3A0POB'A J1io-

LIVIH, @ TaKOXK CNPYAE NOBTOPHOMY BUKOPVCTaHHIO MaTepianis, 3 AKX CKNafaeTbcA Bupi6. 3a binbLu

[loKnaaHoto iHpopmaLjielo Npo HasBHI cMcTemm 360py 3BepTanTeCA A0 MiCLEBOT CAIYKO1 PO3AiNbHOrO
360py Bigxoais abo y mMarasuH, ae byno npuadaHo Bupib.

BIANOBIAHICTb BUMOTAM AUPEKTUBU €C 2006/66/EC.

3HaK nepeKpecneHoro Kolwnka Ha batapeikax 03Havae, Wo Nicia 3aKiHUeHHA CTPOKY

Cry6u Bataperki HeOOXiAHO yTWAI3yBaTV OKPEMO Bif MOy TOBNX BIAXOAIB. I He MoXHa

BMKMAATU AK NOBYTOBE CMITTA, a Tpeba 30aBaTv B LLIEHTP PO3AiNbHOro 360py BiAXOAIB ab0
rosepTaT NPOAABLIO Nif Yac KyniB/li HOBMX EKBIBANEHTHUX Nepe3apamiKyBaHVIX | Henepe3apaaxyBaHmxX
6atapelok. Ximiurni cumson Hg, Cd, Pb, BkazaHwii nia 3Hakom nepekpecneHoro 6aka, 03Hauae Tvn
PeYoBVHW, AKa MICTUTLCA Y GaTapeiui: Hg=PTyTb, Cd=Kaamin, Pb=CarHeLb. KopricTysay Bignosigae 3a
nepesayy BianpaLboBaH1x 6atapernok BiANOBIAHVM OpraHi3aviam No 36MPaHHIO Ta CNPYAHHIO NOBTOPHIl
nepepobuji. HanexHe po3ginsHe 36MpaHHA 3 METOK NOAANBLIOIO MOBTOPHOTO BXMBAHHA, NepepobKi
1 yTni3aLii 6aTaperok, AKi BIACTY XMW CBI TEPMIH, CNOCOOOM, APYXKHIM 4O AOBKINNA, Nonepe<ace
HeraTVBHWI BMNVB Ha JOBKINAA | Ha 300POB'A MOANHY, @ TaKOX CNPUAE MOBTOPHOMY BUKOPUCTaHHIO
MaTepianis, 3 AKMX CKNaAaloTbCA 6aTapelku. HeHanexHa yTunisavia BUMpoby KOprCTyBauem WKOAUTb
J[IOBKINAI0 Ta 300p0B'to NioAnHW. 3a 6inbLu AoKNaaHo iHGopmMaLielo Npo HaABHI cuctemu 3060py 38ep-
TaliTecs o MiCLIeBOT Cyx0m po3ainbHOro 360py Biaxoais abo y MarasvH, ae 6yno npuadaHo supib.

YULLEEHHA TA AOrApM 3A ITPALLKOKO
« YNCTiTb irpaluKy M'AKOIO CYXOI0 CEPBETKOI, LLOO HE MOWKOANTI eeKTPOHHY CXEMY.
- Irpatuky cnig 3axviaTv Big Tenna, nuny, Nicky Ta BOAW.

@ WUIPYLWWKN PA3BUBAIOLLEA CHETbI

Bospact ncnonbsoaHus: 2 - 6 net

MEPEJ UCMOJIb30BAHUEM BHUMATEJIbHO O3HAKOMBTECH C UHCTPYKLIVEN U CO-
XPAHUTE EE ANA OBPALLEHUA B BYAYILEM.

Mrpywka pabotaet ot 3 6atapeek Tvina AA Ha 1,5 BonbT (B komnnekTe). batapeiiku, Haxoaawmeca
B WrpYLUKe B MOMEHT MOKYMKK, MOCTaBAATCA TONbKO ANA NPOOHOM AEMOHCTPALMN B MarasviHe v
[IOMKHbI ObITb HE3aMEANINTENBHO 3aMeHeHbI Ha HOBble GaTapeliki Cpasy Nocse NoKymnKu.

MEPbDI MPEAOCTOPOXXHOCTU: &

B uenax 6esonacHocTy Balwero pebérka. BHUMAHUE!

« Tepes; MCNomb30BaHKeM CHAMITE C U3AENHA NOUSTUIEHOBBIE NaKETbI W iPYT1E S1eMeHTbI YNaKoBKM
1 AEPKUTE VX B HEOCTYNHOM Ana AeTer mecTe. Cyl|ecTByeT ONacHOCTb YayLEeHN.

« PerynapHo nposepsiiTe n3aenvie Ha NpeAMET M3HOCA U BO3MOXKHbIX NMOIOMOK. B Cyuae noBpesx-
NEHNA HE UCMONb3YITe UIPYLLKY 1 AepKUTE ee B HeOCTYNHOM AnA JeTell MecTe.

« ICnonb308aTh MrpyLKy CremyeT TObKO MO NMOCTOAHHBIM MPUCMOTPOM B3POCIIONO.

« He ncnonbayiite UrpyLiky CnocoboM, OTINYHbBIM OT NPeSyCMOTPEHHONO B MHCTPYKLMY.

« 1306pakeHns, NCnomb3yemble B AaHHOM MHCTPYKLMM, HOCAT CUMBOMMYECKMIA XapaKTep 1 MOryT
OTNNYATBCA OT BHELWHETO BUAA ToBapa.L|BET 13aenuns BHYTPU yNakoBKM MOXET OTNYATLCS.

KOMMNOHEHTbI U ®YHKLWMOHUPOBAHUE UTPYLLKU (Puc. A)

1. BKJ1/BBIKJT v BbIGOP pexinma Wrpbl: nepemectute nepekioyatesb Bnpaso, YToObl BKAOUNTD
UIPYLLKY ¥ BbIOPaTh OAUH 13 3 pexumos (cm. puc. C)

2. KHonKa «/13mMeHUTb A3bIK» (PUC. A-2): HaxMUTe 3Ty KHOMKY 1 yAepK1BaiiTe ee HaxaTol (He meHee
3 ceKyHf), UTOObI M3MEHUTb A3bIK, Ha KOTOPOM FOBOPUT UrpyLLKa. HaXmiTe Ha KHOMKY HECKONBbKO
pas, Kax /bl pa3 yaepxu1Ban ee HaxaTol B TeyeHue 3 CekyHf, 1, TPOCMOTPEB BCE A3bIKM UrPYLLKY,
BbIGEPUTE HYKHBIN A3bIK.

3.10 koney (puc. A-3): 5 CvHUX KoMew 1 5 KpacHbIX KoneL, KOTopble yuaT cYeTy v cnoxexnio. Mepe-
CTaHOBKa KofeL| BKNIOYaeT 3N1eKTPOHHbIE GyHKLMM TONbKO B TOM Cilyyae, eCiv 3T0 NPOUCXOANT
CeBa Hanpaso (=),

4. Tnolwaab AnA UMCNOBbIX KapTouek (Prc. A-4): 2 OKOLWKa AnA Pacro3HaBaH!A BCTaBAEHHBIX UMCIOBbIX
KapTouek (prc. A-6) 1 akTBaLUM INEKTPOHHBIX GyHKLMI (cm. puc. C).

5.10 namnouek (puc. A-5): BKtOUeHVIe NamMnoyeK NoKasbiBaeT OBLLYyio CyMMY VAW pe3ynbTaT Co-
eHwA. YacTo BKMIOUAIOLLMIACA CBET MOKa3biBaeT Pe3yibTaThl CIOKEHWA UK COCO0 AOCTUKEHNA
HYHOrO yuncna.

6. 10 unC0BbIX KapTouek (pUC. A-6): 5 CUHKX 1 5 KpaCHbIX KapTouek ANA 3HaKOMCTBa C YMCNamM -
rpaduuecKMmMmn CYMBOMAaMM 1 BEINMONHEHUA OrepaLinii B obnactn A-4.

2 CMOCOBA UTPATb CO CHETAMU N YCTAHABJIUBATbD UX (puc. B)

« B BepTMKanbHOM nonoxexnn (puc. B-1): naeanbHo NOAXOAWT ANA UrPsl C KoMbLamu (puc. A-3)

« B rop13oHTansHoM nonoxeHun (pyc. B-3): ngeansHo NoaxoamnT Ana Urpbl C YACNOBBIMY KapToY-
Kamu (puc. A-4)

3 PEXKUMA UrPblI (puc. C)

« PEX. 1- 2 (roga): yuuTe KonmnyecTso 1 umcna

« Pex. 2 (4 ropa): cknaablisanTe uvicna apyr C Apyrom, CRedys yKasaHuam

« Pexx. 3 (5 neT): nonyuwTe YnCno, CNONb3yA OANH U3 MHOXECTBA BOSMOXKHbIX CTOCOD0B (MaKCHMyM
6 BO3MOXHbIX KOMOMHAL)

MPUMEYAHUE (1): B Kax10M UrPOBOM PEXMME MOXHO UrPaTh Kak C KOMbLamM, Tak v C YNCNIOBBIMM
KapToukamu.

MPUMEYAHME (2): virpa aBTOMaTU4ECK NEPEXOANT B PEXIM OXMAaHNA Nocne 30-CeKyHAHON Nay3bl.
locne NOBTOPHOIO BKJIOUEHNA HeNb3A BO30OOHOBUTL PaHee NPUOCTaHOBIEHHYIO AEATENBHOCTD.
Bbl JOMKHbI HauyaTh HOBYIO UrpY, yOpaTb OyKBbI 1N KAPTOUKK, paHee YCTaHOBEHHbIE Ha UrpyLLKe.

3AMEHA BATAPEEK

/13BneyeHvie n ycTaHOBKa CMeHHbIX 6aTapeek

« 3ameHa 6aTapeek JoMmKHa NPOBOANTLCA TONBKO B3POCBIMU NIWLLAMM.

- [poLesypa no 3ameHe 6atapeek:

1. OTBEPHUTE BUHT 33[JHEN KPBILUKM C MOMOLLbIO OTBEPTKM.

2. OTKpo/iTe KpbilKy 6aTapeitHoro oTceka, yaanute otpaboTaHHble 6aTapeiik 1 BCTaBbTe 3 HOBbIX
wenoyHbix 6atapenku Tina AA 1,5 Bonbt, cobmiofas NpaBuibHY0 NONAPHOCTb (Kak MoKasaHo
Ha n3genun).

3. YcTaHoBMTE KPBILKY 1 3aTAHKTE 0 Yopa BUHT.

- He octasnaiite pAgoM C ieTbMy 6aTapeiku Unv MHCTPYMEHTbI ANA PaboTbl C HUMM.

« Bcerga ynanaiTe v3 nsfenva otpaboTaHHble baTapeiikv AnA NpeaoTBpalleHns yTeuek XnaKocTu,

KOTOpan MOXET NOBPeAnTb ero.
« B cnyyae yTeuKm XmakoCcTn 13 6atapeek HemeaneHHo 3aMeHuTe VX, NpeiBapuTeNbHO TLATENbHO

OUMCTMB OTCeK AnA BaTapeek v BbIMbIB PYKHM B CJlyuae KOHTaKTa C BbITEKLIEN KNAKOCTbIO.

- Ecnvi Bbl He nnaHypyeTe 1Cnonb30BaTh M3fenne NPOJOIKUTENbHOE BPeMs, 00A3aTENBHO BbiHbTE
13 Hero batapenku.

« Vlcnonb3yiiTe wenouHble 6atapeiiki, OAMHAKOBbIE MK PaBHOLIEHHbIE pEKOMEHIYEMbIM Ans 3TOro
n3genna.

+ He ncnonb3yite BMecTe LenouHble, CTaHAapTHblE (YronbHO-LMHKOBBIE) N Nepe3apsxaemble
(HWKenb-KagmmneBble) 6aTaperiKi.

+ He vcnonb3yiiTe BMeCTe CTapble v HOBble GaTapeiiku.

+ He 6pocalite paspsaxeHHble 6aTapeiiki B OroHb, He 3arpA3HAKTe OKPYXKaloLLyio cpefy, HO Bbibpa-
CblBaiiTe 1X B CMeLManbHble KOHTEMHEPDI.

+ He 3amblkaiiTe Knemmbl 6aTapeek.

+ He nbiTaiiTech nepesapsxaTtb 6aTapernkn, HeNPUroAHble ANA 3TOrO: OHK MOTYT B30OPBATLCA.

+ He pekomeHayeTCA MCNonb30BaTh akKyMyNATOPHble GaTapenKim, OHW MOTYT CHU3UTb QYHKUMO-
HaNbHOCTb UMPYLWKK.

+ B cnyyae MCnonb3oBaHWA akkyMynATOPHbIX GaTapeek crefyeT BbIHMMATb VX U3 UrPYLKK nepef,
3apAAKON 1 BBINONHATL 3apALAKY TONbKO Mo HabnioaeHeM B3POCTIbIX.

- Nepen yTvnv3aumnen UrpyLky He 3abyaste BbiHYTb 13 Hee GaTapeliki.

+ He npepycmoTpeHa paboTa AaHHOM UrpyLKY C uTUeBbIMK GaTapeitkamu. BHYIMAHWE! Henpasunb-
HOE 1CMoNb30BaHMe MOXKET MPMBECTU K BO3HUKHOBEHMIO ONACHO CUTyaLN.

AAHHOE U3OENIME COOTBETCTBYET AVUPEKTUBE 2012/19/EU.
MpriBefeHHbIN Ha NPrBope CUMBOS NePeUepKHYTON KOP3UHBI 0603HAUAET, UTO B KOHLIE
CpoKa Ci1y0bl 3TO U3feNne, KOTOPOE CNeAyeT CAABATH B YTUIb OTAENbHO OT JOMALIHIX
OTXOA0B, HEO6XOAUMO CAATb B MyHKT C60pa BTOPCHIPBA [41A NepepaboTKi INeKTPUUecKo
B ! 3/1€KTPOHHOM annapaTypbl, Unv CAaTb NPOAABLY NPY NOKYMKE HOBO SKBMBANEHTHOM
annapatypbl. [101b30BaTeNb HECET OTBETCTBEHHOCTb 3a CAiady NPMOOPa B KOHLIE €70 CPOKa
Cyx6bl B CelnanbHble opraHmnsaunmn cbopa. Haanexatymit c6op BTOPChIpbs € MocieaytoLLer CAauel
CTaporo Np1bopa Ha NOBTOPHOE MCMONb30BaHe, NepepaboTKy v yTHAM3aLmio 6e3 HaHeceH A yuepba
OKpy»KatoLLell cpefie NOMOraeT CHY3MTb OTpULIaTeNbHOE BO3AENCTBIE Ha Heé 1 Ha 300POBbe Ntofield,
a TaKKe CnocobCTByeT NOBTOPHOMY MCMOMb30BAHWII0 MaTepPHanos, U3 KOTOPbIX COCTONT U3fenve.
Bonee noapobHble cBefieHNa 06 MMetoLLMXCA cnocobax cbopa Bl MoxeTe nonyyunTs, 06paTMBLUNCL
B MeCTHy!0 CJly0y BbIBO3a OTXOLOB W/ e B MaraswiH, rae Bel kynunn nspenve.

COOTBETCTBUE AUPEKTUBE EC 2006/66/EC.

MpurBefeHHbIN Ha BaTapeikax 1n Ha yNakoBKe M34enva CUMBON NepeyepKHyToM

KOpP3¥iHbl 0603H3UaET, UTO B KOHLE CPOKa ClyObl 6aTapeek, 1x HeOOXOAMMO CAaBaTb B

MYHKT cO0opa BTOPCHIPbA A1 NepepaboTKu, WK CAaTb MPOAABLY NP MOKYTKE HOBbIX
nepesapsxaemblx baTapeek WM OfHOPA30BbIX SKBUBANEHTHbLIX GaTapeek. 3HaKu XMMNYECKMX
anemerToB Hg, Cd, Pb, nomelleHHble MOA CUMBOSIOM NePeUepPKHYTOM KOP3MHbI, 0603HaYaloT T1N
BelecTsa, copepxallerocs B 6atapeiike: Hg=PtyTb, Cd=Kagmwir, Pb=CsrHel. NoTpebutens HeceT
OTBETCTBEHHOCTb 3a CAauy DaTapeek B KOHLLE CPOKa Vix CNyObl B CreLiasnbHble opraHm3almy coopa
C Lenbio CnocobCTBOBATL NepepaboTKe U MOBTOPHOM YTHAM3aUMU. Haanexaluui cbop BTOpChIpbA
C nocreayioLLen caadei NCnonb3oBaHHbIX GaTapeek Ha MOBTOPHOE UCMOMb30BaHe, NepepaboTky
1 yTMAM3aumnio 6e3 HaHeceHua yuiepba OKpyaloLlel cpefie NoMoraeT CHY3WTb OTpuLaTebHoe
BO3AENCTBYE Ha HEé 1 Ha 30POBbE MIOAEN, a TaKKe Coco6CTBYET NOBTOPHOMY UCMONb30BAHMIO
BELLECTBa, 13 KOTOPOro COCTOAT Gatapenki. CaMoBOMbHAA YTUAM3aUMSA 1U3nenns noTpebuTtenem
BleueT 3a coboi yllepb oKpyKaloLLein cpede 1 300poBbio Niofeil. bonee nogpobHble cBeaeHUs
06 nMetoLmxcsa cnocobax céopa Bbl MoxeTe NosyumTb, 06PATUBLLMCE B MECTHYIO Cy»KOY BbIBO3a
OTXOM0B UMM Ke B MarasviH, rae Bbl kynunu usgenve.

OYUCTKA 1 YXO[ 3A UTPYLLKOW
« YncTrte UrpyLKy MATKOM CyXOM TKaHblo, UTOObI He MOBPEANTL SNEKTPOHHYIO CXEMY.
- ObeperaiiTe UrpyLKy OT BO3AENCTBIA TEMNa, MblK, Necka v BOAbI.

@ ABACO - CONTA & SOMA COMIGO

Idade: 2 - 6 anos

ATENCAO! LEIA AS INSTRUCOES
ANTES DO USO E GUARDE-AS
PARA CONSULTA FUTURA.

O brinquedo funciona com 3 pilhas "AA"de 1,5 Volt, incluidas. As pilhas fornecidas com o produto
servem apenas para demonstracédo no ponto de venda e devem ser substituidas imediatamente
por pilhas alcalinas novas logo apés a compra.

AO!
ATE N CAO @ Cuidado com o risco de ingestao da bateria.

ADVERTENCIAS:
ransseareacncin: /N AT ENICAO!

- Remova e elimine eventuais sacos plasticos e todos os Elementos que facam parte da embalagem
do produto ou mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

~
e ATENCAO! ... ocooosc e
® Para evitar o perigo de asfixia, manter esta embalagem

longe do alcance da¥ criancas.
« Verifique regularmente o estado de desgaste do produto, a existéncia de eventuais rupturas. Se
estiver danificado, ndo use o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.
-+ O brinquedo deve ser usado somente sob a supervisdo continua de um adulto.
+ N&o use o brinquedo de modo diferente ao recomendado.
+ Asimagens sdo puramente simbdlicas. O produto contido na embalagem pode ter uma variante
de cor diferente.

COMPONENTES E FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO (Fig. A)

1. ON/OFF e Sele¢do do modo: mova o seletor para a direita para ligar o brinquedo e selecione um
dos 3 Modos (veja Fig. C)

2. Botdo "Troca idioma” (Fig. A-2): pressione por algum tempo este botao (pelo menos 3 segundos)
para alterar o idioma em que o brinquedo fala. Pressione por 3 segundos, varias vezes, para descobrir
todos os idiomas contidos na verséo comprada e selecione o idioma desejado.

3. 10 anéis (Fig. A-3): 5 anéis Azuis e 5 anéis Vermelhos para aprender a contar e somar. A passagem
do Anel ativa as funcoes eletrénicas apenas quando é feita da Esquerda para a Direita (=).

4. Area para os Cartoes-Numero (Fig. A-4): 2 espacos capazes de reconhecer os Cartées-NUmeros
(Fig. A-6) inseridos e ativar as fungoes eletrénicas (veja Fig. Q).

5.10 Luzes (Fig. A-5): 0 acendimento das luzes mostra uma quantidade total ou o resultado de uma
adicao. Muitas vezes, a luz que acende d4 pistas sobre o resultado da Soma ou como chegar ao
numero pedido.

6. 10 Cartdes-Numero (Fig. A-6): 5 cartdes Azuis e 5 cartdes Vermelhos para conhecer os Nimeros
como sinais gréficos e fazer operagdes na drea A-4.

2 MODOS DE BRINCAR /POSICIONAR O ABACO (Fig. B)
+ Na posicao Vertical (Fig. B-1): ideal para brincar com os Anéis (Fig. A-3)
+ Na posicao Horizontal (Fig. B-3): ideal para brincar com os Cartées-Numero (Fig. A-4)

3 MODOS DE BRINCAR (Fig. C)

+MOD. 1 (2 anos): aprende as quantidade e os nimeros

+Mod. 2 (4 anos): soma os nimeros entre eles, sequindo a voz guia

+Mod. 3 (5 anos): chega a um nimero através de uma das muitas maneiras possiveis (até um maximo
de 6 combinagoes possiveis)

NOTA (1): qualquer modalidade do jogo pode ser jogada tanto com os anéis quanto com os

blocos dos nimeros.

NOTA (2): O brinquedo entra automaticamente no Modo de Descanso apds um periodo de
inatividade de 30 segundos.

Ap0s a reativacéo do brinquedo, ndo é possivel retomar a atividade suspensa anteriormente, mas é ne-

cessario iniciar uma nova atividade removendo as letras ou cartes anteriormente presentes no produto.

SUBSTITUICAO DAS PILHAS

Remocdo e colocagao de pilhas substituiveis

« A substituicdo das pilhas deve ser sempre efetuada por um adulto.

« Para substituir as pilhas:

1. Solte o parafuso da porta traseira com uma chave de fenda.

2. Solte atampa do compartimento das pilhas, remova as pilhas descarregadas e insira 3 pilhas novas

AAde 1,5Volt, prestando atengdo na polaridade de introdugao correta (como indicado no produto).

3. Recologue a tampa e aperte bem o parafuso.

- ADVERTENCIA! As pilhas ndo podem ser recarregadas;

+ As baterias devem ser retiradas do brinquedo antes de serem recarregadas (se puderem ser retiradas);

« As baterias somente devem ser recarregadas sob superviséo de um adulto (se puderem ser retiradas)

+ Os diferentes tipos de pilhas e baterias novas e usadas ndo podem ser misturados;

+ S6 devem ser usadas pilhas e baterias do tipo recomendado ou um similar;

« As pilhas e baterias devem ser colocadas respeitando a polaridade;

« As pilhas e baterias descarregadas devem ser retiradas do brinquedo; os terminais de uma pilha
ou bateria ndo podem ser colocados em curto-circuito.

- N&o deixe pilhas ou ferramentas ao alcance das criancas. ADVERTENCIA! AS PILHAS NAO PODEM
SER RECARREGADAS;

« AS BATERIAS DEVEM SER RETIRADAS DO BRINQUEDO ANTES DE SEREM RECARREGADAS (SE
PUDEREM SER RETIRADAS);

+ AS BATERIAS SOMENTE DEVEM SER RECARREGADAS SOB SUPERVISAO DE UM ADULTO (SE PUDE-
REM SER RETIRADAS)

+ OS DIFERENTES TIPOS DE PILHAS E BATERIAS NOVAS E USADAS NAO PODEM SER MISTURADOS;

- SO DEVEM SER USADAS PILHAS E BATERIAS DO TIPO RECOMENDADO OU UM SIMILAR;

+ AS PILHAS E BATERIAS DEVEM SER COLOCADAS RESPEITANDO A POLARIDADE;

+AS PILHAS E BATERIAS DESCARREGADAS DEVEM SER RETIRADAS DO BRINQUEDO;
OS TERMINAIS DE UMA PILHA OU BATERIA NAO PODEM SER COLOCADOS EM CURTO-CIRCUITO.

« Retire sempre as pilhas gastas do produto para evitar que vazamentos possam danificar o produto.

- Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua-as imediatamente, tendo o cuidado de limpar o
compartimento das pilhas e lavar cuidadosamente as mdos, em caso de contato com o liquido derramado.

- Retire sempre as pilhas em caso de inatividade prolongada.

+ Use pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

+ Nao misture pilhas alcalinas, padrao (carbono - zinco) ou recarregaveis (niquel - cddmio).

+ Nao misture pilhas gastas com pilhas novas.

- Nao jogue as pilhas descarregadas no fogo nem as deixe no meio ambiente, mas descarte-as
fazendo a coleta seletiva.

+ Néo coloque os contatos elétricos em curto-circuito.

+ Néo tente recarregar as pilhas ndo recarregéveis: Risco de exploséo.

+Néo é aconselhavel usar pilhas recarregdveis, pois podem prejudicar o funcionamento correto
do brinquedo.

« Caso utilize pilhas recarregdveis, retire-as do brinquedo antes de recarregé-las, a recarga deve ser
efetuada somente sob a vigilancia de um adulto.

« Retire as pilhas do brinquedo antes de descarta-lo.

- O brinquedo néo é fabricado para funcionar com pilhas diferentes das de Litio. ATENCAO! o uso
indevido pode resultar em condi¢des perigosas.

ESTE PRODUTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETRIZ 2012/19/UE.
O simbolo do contéiner riscado inscrito no aparelho indica que o produto, no final da sua
vida Util, deve ser tratado separadamente do lixo doméstico e levado a um centro de coleta
seletiva para equipamentos elétricos e eletronicos ou entregue ao revendedor onde um novo
EE ccuipamento equivalente for comprado. O usuério é responsével pela entrega do aparelho
aos 6rgaos de coleta apropriados ao final da sua vida Util. A coleta seletiva apropriada para
o posterior encaminhamento do aparelho para reciclagem, tratamento e eliminagdo correta contribui
para evitar possiveis danos ao ambiente e a salde, além de facilitar a reciclagem dos materiais que
compdem o produto. Para informagdes mais detalhadas, inerentes aos sistemas de coleta disponiveis,
dirija-se ao servico local de descarte de residuos, ou ao estabelecimento no qual a compra foi efetuada.

CONFORMIDADE COM A DIRETRIZ EU 2006/66/EC.

O simbolo da lixeira marcada com um X visivel nas pilhas ou na embalagem do produto

indica que estes, no fim da sua vida Util, devem ser eliminados separadamente do lixo

doméstico, e devem ser entregues em um centro de coleta seletiva ou ao revendedor onde
forem compradas as novas pilhas equivalentes recarregaveis ou ndo recarregaveis. O eventual simbolo
quimico Hg, Cd, Pb, visivel sob a lixeira marcada com um X, indica o tipo de substancia contido na pilha:
Hg=Merclrio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo. O usudrio é responsavel pela entrega das pilhas no final da
sua vida til, as entidades de recolha adequadas, de modo a facilitar o tratamento e a reciclagem das
mesmas. Uma recolha seletiva adequada, para o encaminhamento de pilhas usadas para a reciclagem,
tratamento e eliminagao ambientalmente compativeis, contribui para evitar possiveis efeitos negativos
sobre 0 ambiente e a saude, e favorece a reciclagem das substancias que compdem as pilhas. Uma
eliminagdo incorreta do produto por parte do utilizador provoca danos para o ambiente e para a satde
humana. Para informagoes mais detalhadas, inerentes aos sistemas de coleta disponiveis, dirija-se ao
servigo local de descarte de residuos, ou ao estabelecimento no qual a compra foi efetuada.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO
+ Limpe o brinquedo com pano macio e seco para nao danificar o circuito eletronico.
« Proteja cuidadosamente o brinquedo da poeira, areia e dgua.



