MANUAL DE INSTRUCCIONES
ALFOMBRA TURBOBALL ELECTRONICA DE LA CIUDAD

EDAD RECOMENDADA: 1-4 aios
LEER DETENIDAMENTE Y CONSERVAR PARA FUTURAS CONSULTAS.
Este juguete funciona con 2 pilas tipo AA de 1,5V (no incluidas)

ADVERTENCIAS i”}

Para la seguridad de su nifio: jADVERTENCIA!

« Elimine las bolsas de pléstico y los demds componentes que no forman parte del juguete antes del uso (como cordones, elemen-
tos de fijacion, etc.) y manténgalos fuera del alcance de los ninos. Peligro de asfixia.

« Compruebe regularmente el producto para detectar signos de desgaste o dafios. En caso de estar dafiado, no utilice el juguete y
manténgalo fuera del alcance de los ninos.

« El montaje de este juguete debe estar exclusivamente a cargo de un adulto. El juguete debe usarse tnicamente bajo la supervi-
sion constante de un adulto.

«No utilice el juguete sin antes haber finalizado todas las operaciones de montaje y de verificacion del correcto ensamblaje.

« Solo para uso doméstico

« El juguete debe utilizarse solamente sobre superficies planas y estables, no sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.); Co-
loque la pista lejos de posibles obstaculos o de lugares que podrian constituir un peligro (escaleras, puertas etc). No utilice el
juguete en la calle.

« No utilice el juguete sobre superficies mojadas, sobre arena o polvo.

«Guarde el producto en un lugar protegido del calor directo, del polvo y la humedad.

INFORMACION SOBRE EL JUGUETE
iLa Alfombra TurboBall Electronica de la Ciudad (Fig. 1) es toda una ciudad a tu disposicion! Descubre todos los barrios, los minivehi-
culos que circulan por ella y los sonidos caracteristicos ... jpero presta atencion a los cruces y a los demés coches!

COMPATIBLE CON MINIVEHICULOS TURBOBALL
En la caja se incluye un minivehiculo TurboBall exclusivo, ideal para explorar todas las calles de la ciudad (Fig. 2). Puebla la ciudad
con los demds vehiculos de la linea“TurboBall" (se venden por separado)

2 MODALIDADES DE JUEGO

La Alfombra TurboBall Electronica de la Ciudad contempla 2 modalidades de juego:

« Modalidad Libre (Fig. 3-B): todo un dia recorriendo de extremo a extremo la ciudad, desde el amanecer (cuando canta el gallo)
hasta el anochecer. La alfombra tiene 15 puntos de activacion en los que se reproducen sonidos, melodias y se activa la luz de led;
algunos se activan al presionar con el dedo y otros cuando el coche les pasa por encima. jQuieres descubrir donde se encuentran?

« Modalidad Quiz (Fig. 3-C): pon a prueba tu conocimiento sobre los sonidos de la ciudad. Escucha un sonido cualquiera y adivina
de cual barrio viene presionando uno de los 9 iconos localizados en diferentes puntos de la alfombra: algunos sonidos pueden
localizarse en més de un barrio. Si el icono presionado es el correcto escucharas un jingle y aplausos; de lo contrario escucharés
el efecto sonoro de error, pero podras intentar a adivinar de nuevo el icono que corresponde al sonido. Tras adivinar 5 sonidos el
quiz termina y se escucha la melodia de la victoria.

APAGADOY STAND BY

Para apagar el producto, mueva el selector del médulo electronico (Fig. 1-A) a OFF (Fig. 3-A).

El juguete entra en la modalidad Stand By automaticamente después de 2 minutos y medio de no haber utilizado las funciones
electronicas en la"Modalidad Libre"y después de 1 minuto sin actividad en la“Modalidad Quiz".

INTRODUCCION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS

jADVERTENCIA!

« La sustitucion de las pilas es una tarea que debe realizar siempre un adulto.

« Para cambiar las pilas:
- Afloje el tornillo de la tapa del compartimento de las pilas con un destornillador para acceder a éste.
- £l compartimiento se encuentra debajo del modulo electronico (Fig. 1-A).
- Abra la tapa e introduzca las pilas nuevas cuidando de respetar la correcta polaridad de introduccién (como aparece indicado en

el producto). Vuelva a poner la tapa y apriete bien el tornillo.

« Utilice pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.

« No mezcle pilas alcalinas, estandar (carbon-zinc) o recargables (niquel-cadmio).

«No utilice pilas agotadas junto a pilas nuevas.

- Mantenga siempre las pilas y las herramientas fuera del alcance de los nifos.

« No cree cortocircuitos con los bornes de alimentacion.

« Saque siempre las pilas agotadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan danarlo.

« Retire siempre las pilas cuando el producto no se utiliza por tiempo prolongado.

« Extraiga las pilas del juguete antes de desecharlo.

«No arroje las pilas usadas al fuego ni las tire en el medio ambiente; estas deben eliminarse mediante recogida selectiva.

«Sien las pilas se producen pérdidas de liquido, sustittyalas inmediatamente, teniendo cuidado de limpiar el compartimento de
las pilas y de lavarse bien las manos en caso de contacto con el liquido de las pilas.

«No intente recargar las pilas no recargables: podrian explotar.

«No es recomendable utilizar pilas recargables, podrian afectar el funcionamiento del juguete.

« Si se utilizan pilas recargables, extrdigalas del juguete antes de recargarlas; la recarga debe ser efectuada bajo la supervision de
un adulto.

« El juguete no se ha disenado para funcionar con pilas sustituibles de litio. ADVERTENCIA: Un uso inapropiado podirfa dar lugar a
situaciones de peligro.

Este producto cumple con la Directiva 2012/19/UE.

El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su

vida Util, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto deberd entregarse a un centro

de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar.

El usuario es responsable de entregar el aparato desechado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada
— recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion com-
patible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el medio ambiente y en la salud y favorece el reciclaje
de los materiales de los que estd compuesto el producto. Para informaciones més detalladas inherentes a los sistemas de recogida
disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacion de desechos, o a la tienda donde compré el aparato.

LIMPIEZA'Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

Limpie el juguete con un pano de tela suave seco o ligeramente humedecido con agua para no dafar el circuito eléctrico. No utilice
disolventes ni detergentes para limpiar el juguete. ARTSANA se reserva el derecho a modificar, en cualquier momento y sin previo
aviso, las descripciones del presente manual de instrucciones. Quedan terminantemente prohibidas la reproduccion, transmision,
transcripcion y traduccion total o parcial en cualquier forma de este manual, sin previa autorizacion por escrito de ARTSANA.

GARANTIA

El producto esté garantizado contra todo defecto de conformidad en condiciones normales de uso segun lo previsto en las ins-
trucciones de uso. Por lo tanto, la garantia no se aplicaré en caso de danos derivados del mal uso, desgaste o accidentes. Para la
duracion de la garantia por defectos de conformidad, se remite a las disposiciones especificas de la normativa nacional aplicable
en el pais de compra, si procede.

MANUALE ISTRUZIONI
TAPPETO TURBOBALL ELETTRONICO DELLA CITTA’

ETA D'USO: 1-4 anni
LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE PER RIFERIMENTO FUTURO.
Questo giocattolo funziona con 2 pile tipo AA da 1,5 Volt (non incluse).

AVVERTENZE ﬁ

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

« Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.) devono
essere rimossi prima dell'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

« Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare il
giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

« Il montaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto. Lutilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza
continua di un adulto.

«Non usare il gioco finché non siano state completate tutte le operazioni di montaggio e di verifica del corretto assemblaggio.

«Solo per uso domestico

« Utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili, non su superfici rialzate (tavoli, letti, ecc); posizionare la pista lontano da eventuali
ostacoli o luoghi che potrebbero costituire pericolo (scale, porte, ecc.). Non utilizzare il gioco sulla strada.

«Non utilizzare il gioco su superfici bagnate, sabbiose o polverose.

« Conservare il prodotto in un luogo protetto da fonti di calore diretto, polvere e umidita.

INTRODUZIONE AL GIOCO
Il Tappeto TurboBall Elettronico della Citta (Fig. 1) e un'intera citta a tua disposizione! Scopri tutti i quartieri, i mini veicoli TurboBall
che la popolano ed i suoni caratteristici..ma presta attenzione agli incroci e alle altre automobili!

COMPATIBILE CON MINI VEICOLI TURBOBALL
Inclusa nella confezione & presente un mini veicolo TurboBall esclusivo ideale per esplorare tutte le strade della citta (Fig. 2). Popola
la citta con gl altri veicoli della linea“TurboBall” (venduti separatamente).

2 MODALITA’ DI GIOCO

I Tappeto TurboBall Elettronico della Citta presenta 2 modalita di gioco:

+ Modalita Libera (Fig. 3-B): uniintera giornata in lungo e in largo per la citta, dall'alba (quando il gallo canta) fino alla notte. Sul
tappeto sono presenti 15 punti di attivazioni che riproducono suoni, melodie ed attivano la luce a led; alcuni si attivano quando
premuti con il dito, altri nel momento in cui I'automobile vi passa sopra. Sei in grado di scoprire dove si trovano?

« Modalita Quiz (Fig. 3-C): metti alla prova la conoscenza dei suoni della citta. Ascolta un suono casuale ed indovina da quale quar-
tiere proviene premendo una delle 9 icone sparse per l'intero tappeto: alcuni suoni possono riferirsi a piti di un quartiere. Se 'icona
premuta é quella corretta, sentirai un jingle e degli applausi; altrimenti sentirai un effetto sonoro di errore, ma potrai ritentare di
indovinare l'icona corrispondente al suono. Una volta indovinati 5 suoni, il quiz ha termine sulle note di una melodia di vittoria.

SPEGNIMENTO E STAND BY

Per spegnere il prodotto muovere il selettore sul modulo elettronico (Fig. 1-A) su OFF (Fig. 3-A).

Il gioco entra automaticamente in modalita Stand By dopo 2 minuti e mezzo di inutilizzo delle funzionalita elettroniche nella
“Modalita Libera"e dopo 1 minuto di inattivita in "Modalita Quiz"

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

ATTENZIONE!

« La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata solo da parte di un adulto.

« Per sostituire le pile:

- Allentare la vite dello sportello del vano batterie con un cacciavite per accedere al comparto batterie.

- Ilvano e posizionato al di sotto del modulo elettronico (Fig. 1-A).

- Aprire lo sportello ed inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul
prodotto). Riposizionare lo sportello e serrare a fondo la vite.

« Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

« Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

« Non mischiare pile scariche con pile nuove.

«Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

«Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

« Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

« Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

« Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

«Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

«Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire I'alloggiamento
delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

- Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

«Non & consigliato I'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

« Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervi-
sione di un adulto.

« Il giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio. ATTENZIONE: 'uso improprio potrebbe generare
condizioni di pericolo.

Questo prodotto e conforme alla Direttiva 2012/19/UE.

Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo

essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per

apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell'acquisto di una nuova
- apparecchiatura equivalente. Lutente e responsabile del conferimento dell'apparecchio a fine vita alle appropriate

strutture di raccolta. L'adeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al
trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sullambiente e sulla
salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui e composto il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente
comporta sanzioni amministrative stabilite per legge. Per informazioni pit dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivol-
gersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, 0 al negozio in cui e stato effettuato l'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO
Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido di tessuto asciutto o leggermente inumidito con acqua per non danneggiare
il circuito elettrico. Non usare solventi o detersivi per la pulizia del gioco. ARTSANA si riserva il diritto di modificare in qualsiasi
momento e senza preavviso quanto descritto nel presente manuale di istruzioni. La riproduzione, la trasmissione, la trascrizione
nonché la traduzione in altra lingua anche parziale in qualsiasi forma di questo manuale, sono assolutamente vietate senza la previa
autorizzazione scritta da parte di ARTSANA.

GARANZIA

Il prodotto e garantito contro ogni difetto di conformita in normali condizioni di utilizzo secondo quanto previsto dalle istru-
zioni d'uso. La garanzia non sara applicata, dunque, in caso di danni derivanti da un uso improprio, usura o eventi accidentali. Per
la durata della garanzia sui difetti di conformita si rinvia alle specifiche previsioni delle normative nazionali applicabili nel paese
d'acquisto, dove previste.

@) MANUAL DE INSTRUCOES
TAPETE TURBOBALL ELETRONICO DA CIDADE

IDADE RECOMENDADA: 1-4 anos ~ -
ANTES DE UTILIZAR, LEIA COM ATENCAO E GUARDE PARA REFERENCIA FUTURA.
Este brinquedo funciona com 2 pilhas tipo AA de 1,5V (ndo incluidas).

ADVERTENCIAS &

Para a seguranca do seu filho: AVISO!

« Antes da utilizagao remova eventuais sacos de plastico e todos os componentes que ndo fazem parte do brinquedo (por exemplo,
elasticos, elementos de fixacao, etc) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

- Verifique sempre o estado de desgaste do produto e a presenga de possiveis ruturas. - Se estiver danificado, ndo use o brinquedo
e mantenha-o fora do alcance das criangas.

« A montagem deste brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um adulto. A utilizagdo do brinquedo deve ocorrer sempre
sob a vigildncia permanente de um adulto.

+N&o o utilize antes de completar todas as operagdes de montagem, nem antes de ter verificado que as mesmas foram realizadas
corretamente.

« Apenas para uso doméstico

« Utilize o brinquedo apenas em superficies planas e estaveis e nao sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc); coloque a
pista longe de eventuais obstéculos ou locais que possam constituir um perigo (escadas, portas, etc). Nao utilize o brinquedo
na estrada.

« Nao utilize o brinquedo sobre superficies molhadas, nem com areia ou pé.

« Guarde o produto num local protegido de fontes de calor direto, p6 e humidade.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO
O Tapete TurboBall Eletronico da Cidade (Fig. 1) ¢ uma cidade inteira a tua disposicdo! Descobre todos os bairros, os minicarros
TurboBall da cidade e os sons caracteristicos..mas atengdo com 0s Cruzamentos e 0 Outros carros!

COMPATIVEL COM OS MINICARROS TURBOBALL
Na embalagem esta incluido um minicarro TurboBall exclusivo, ideal para explorar todas as ruas da cidade (Fig. 2). Poe na cidade
outros minicarros da linha “TurboBall” (vendidos separadamente).

2 MODALIDADES PARA BRINCAR

O Tapete TurboBall Eletronico da Cidade tem 2 modalidades de brincar:

« Modalidade Livre (Fig. 3-B): um dia inteiro por todos os lugares da cidade, desde manhd cedinho (quando o galo canta) até a noite.
No tapete hé 15 pontos de ativagdes que emitem sons, melodias e ativam a luz led; alguns ativam-se ao carregar com um dedo,
outros no momento em que o automaovel passa por cima. Es capaz de descobrir onde estdo?

« Modalidade Jogo de Perguntas (Fig. 3-C): coloca-te a prova e vé se reconheces os sons da cidade. Escuta um som qualquer e
adivinha de qual bairro vem carregando num dos 9 icones espalhados por todo o tapete: alguns sons podem referir-se a mais
de um bairro. Se carregares num icone correto, escutaras um som de campainha e aplausos; caso contrario, escutaras um efeito
sonoro de erro, mas poderds tentar adivinhar novamente o icone correspondente ao som. Quando adivinhares 5 sons, 0 jogo de
perguntas termina com uma musica de vitoria.

DESLIGAR E STAND BY

Para desligar o produto cologue o seletor do modulo eletronico (Fig. 1-A) no OFF (Fig. 3-A).

O brinquedo entra automaticamente em modalidade Stand By apds 2 minutos e meio de inatividade das fungdes eletronicas na
“Modalidade Livre"e apds 1 minuto de inatividade na“Modalidade Jogo de Perguntas".

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS

ATENGAO!

« A substituicdo das pilhas deve ser efetuada apenas por um adulto.

« Para substituir as pilhas:
- Com uma chave de fendas, desaperte o parafuso da tampa do compartimento das pilhas para aceder as mesmas.
- O compartimento encontra-se por baixo do médulo eletrénico (Fig. 1-A).
- Abra a tampa e introduza as novas pilhas tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polaridade correta (como indicado no

produto). Volte a colocar a tampa e aperte bem o parafuso.

« Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

« Nao misture pilhas alcalinas, padrao (carbono-zinco) ou recarregéveis (niquel-cadmio).

« Nao misture pilhas gastas com pilhas novas.

« Nunca deixe as pilhas ou eventuais utensilios ao alcance das criangas.

« Nao coloque os contactos elétricos em curto-circuito.

« Retire sempre as pilhas gastas do produto para evitar que eventuais perdas de liquido possam danificé-lo.

« Remova sempre as pilhas caso o produto néo seja utilizado por um longo tempo.

« Retire as pilhas do brinquedo antes de descarté-lo.

«Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos contentores adequados para a
recolha diferenciada.

« Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua-as imediatamente tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e
de lavar cuidadosamente as maos em caso de contacto com o liquido existente no exterior.

« Nao tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: poderiam explodir.

« Nao é recomendado o uso de pilhas recarregaveis, pois poderiam diminuir a funcionalidade do brinquedo.

- Se estiver a utilizar pilhas recarregdveis, remova-as do brinquedo antes de as recarregar e recarregue somente sob supervisao
de um adulto.

-0 brinquedo nao foi desenvolvido para funcionar com pilhas de substituigao de Litio. ATENGAO: o uso indevido pode gerar
condicdes de perigo.

Este produto é conforme a Diretiva 2012/19/UE.

O simbolo do contentor do lixo com a cruz contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida Util,

deve ser eliminado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para

aparelhos elétricos e eletronicos ou entregue ao revendedor onde for comprado um novo aparelho equivalente. O

utilizador é responsavel pela entrega das pilhas gastas nas instalagdes apropriadas de recolha. A recolha diferenciada
B o adequada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a elimi-
nagao compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem
dos materiais com os quais 0 produto é composto. Para informacdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis,
dirija-se ao servico local de eliminago de residuos ou a loja onde foi efetuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

Limpe o brinquedo com um pano macio em tecido, seco ou ligeiramente humedecido com dgua, para ndo danificar o circuito
elétrico. Nao utilize solventes nem detergentes para limpar o brinquedo. A ARTSANA reserva-se no direito de modificar, em qual-
quer momento e sem aviso prévio, o contetido deste manual de instrugdes. A reproducao, transmissao, transcricdo bem como
a tradugdo para outra lingua, ainda que parcial e sob qualquer forma, deste manual, sdo absolutamente proibidas sem a prévia
autorizagao escrita da ARTSANA.

GARANTIA

O produto dispde de garantia contra qualquer defeito de conformidade, verificado em condi¢des normais de uso, de acordo com
o disposto nas instrugoes de utilizagdo. A garantia ndo poderd, portanto, aplicar-se em caso de danos no produto provocados
por utilizagdo improépria, desgaste ou acidente. Para o prazo de validade da garantia sobre defeitos de conformidade, consulte as
disposicoes especificas das normas nacionais, aplicdveis no pais de aquisicao, se as houver.

INSTRUCTION MANUAL
TURBOBALL ELECTRONIC CITY PLAYMAT

AGE OF USE: 1-4 years
IMPORTANT! READ CAREFULLY AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE.
The toy requires 2 1.5 V type AA batteries (not supplied).

WARNINGS &

For your child's safety: WARNING!

« Plastic bags and other components which are not part of the product (e.g. ties, fasteners, etc.) must be removed before use and
kept out of reach of children. Choking hazard and suffocation risk.

. R?gu\ar\y inspect the product for signs of wear and damage. If the product is damaged do not use it, and keep it out of the reach
of children.

«This product must only be assembled by an adult. This toy should only be used under the supervision of an adult.

« Do not use the product until it has been fully assembled and checked.

« Domestic use only

«Only use the product on flat, level surfaces, and not on raised surfaces (tables, beds, etc); place the track well away from any
potentially hazardous obstacles or places (stairs, doors etc.). Do not use the toy on the road.

« Do not use the toy on wet, sandy or dusty surfaces.

« Store the product away from sources of direct heat, dust and humidity.

INTRODUCTION TO THE TOY
The TurboBall Electronic City Playmat (Fig. 1) is an entire city at your disposal! Discover all the neighbourhoods, the tiny TurboBall
vehicles, and the typical sounds... But pay attention to the crossings and other cars!

COMPATIBLE WITH TURBOBALL MINI VEHICLES
Included with the product is an exclusive mini TurboBall vehicle, ideal for exploring the city streets (Fig. 2). Populate the city with
other vehicles in the “TurboBall"line (sold separately).

2 PLAY MODES

The TurboBall Electronic City Playmat features 2 play modes:

« Free (Fig. 3-B): a whole day through the city, from dawn (when the cock sings) to sundown. Playmat features 15 activation points
that reproduce sounds and tunes and activate the LED light; some activate when pressed with a finger, others when the car runs
over it. Can you find where they are?

« Quiz (Fig. 3-C): Test your knowledge of the city's sounds. Listen to a random sound and guess which neighbourhood it comes from
by pressing one of the 9 icons scattered over the playmat: Some sounds may refer to more than one neighbourhood. If you press
the right icon, you will hear a jingle and applause; otherwise you'll hear an error sound effect, but you can try to guess the icon
corresponding to the sound. Once you guessed 5 sounds, the quiz ends on the notes of a victory tune.

SWITCHING OFF AND STANDBY

To switch the product off, move the selector switch on the electronic module (Fig. 1-A) to OFF (Fig. 3-A).

The game automatically enters Stand By mode after 2.5 minutes of not using the electronic features in “Free Mode” and after 1
minute of inactivity in “Quiz Mode"

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES
WARNING!
« Batteries must only be replaced by an adult.
«To replace the batteries:
- Unscrew the battery compartment cover using a screwdriver.
- The compartment is located under the electronic module (Fig. 1-A).
- Remove the cover and fit the new batteries with their poles in the right direction (as indicated on the product). Replace the
cover and tighten the screw.
«Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for this product.
« Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.
« Do not use dead batteries and new batteries together.
« Always keep batteries and tools out of reach of children.
« Do not short-circuit the power terminals.
« Always remove discharged batteries from the product to avoid any possible liquid leaks that may damage it.
« Always remove batteries if the product will remain unused for a long period of time.
« Remove batteries from the product before disposing of it.
« Do not throw dead batteries into a fire or leave them in the environment; they must be disposed of through waste sorting.
« Should the batteries leak, replace them immediately, being careful to clean the battery compartment and wash hands thoroughly
in the event of any contact with the battery fluid.
« Do not attempt to charge batteries that are not rechargeable: they may explode.
« Use of rechargeable batteries is not recommended, the functionality of the product may be impaired.
« I using rechargeable batteries, remove them from the product before charging and only charge under adult supervision.
«The product is not designed to work with replaceable Lithium batteries. WARNING: improper use may create hazardous conditions.

This product complies with the Directive 2012/19/EU.

The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separate-

ly from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by

returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a
— special waste disposal site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can be

recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and
contributes towards the recycling of the product’s materials. lllegal disposal of the product by the user will result in administrative
sanctions provided by law. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal
agency or the shop where you bought the appliance.

CARE AND MAINTENANCE

Clean the toy using a soft, dry or damp fabric cloth to avoid damaging the electrical circuit. Do not use solvents or detergents to
clean the toy. ARTSANA S.p.A. reserves the right to change information provided in this manual at any time and without notice. The
reproduction, transmission, transcription or translation into another language of any part of this manual, and in any form, is strictly
prohibited without prior written consent from ARTSANA Sp.A.

WARRANTY

The product is guaranteed against any conformity defect in normal conditions of use as provided for by the instructions. The
warranty shall not therefore apply in the case of damage caused by improper use, wear or accidental events. For the duration of
the warranty on conformity defects please refer to the specific provisions of applicable national laws in the country of purchase,
where appropriate.

GEBRUIKSAANWIJZINGEN
ELEKTRONISCH TURBOBALL CITY PLAYMAT

GEBRUIKSLEEFTIJD: 1-4 jaar

LEES DE AANWIZINGEN VOOR HET GEBRUIK AANDACHTIG DOOR EN BEWAAR ZE ZODAT U ZE LATER NOG EENS KUNT
RAADPLEGEN.

Dit speelgoed werkt op 2 AA batterijen van 1,5 Volt (niet inbegrepen).

WAARSCHUWINGEN

Voor de veiligheid van uw kind: WAARSCHUWING!

«Verwijder voor het gebruik de eventuele plastic zakjes en andere elementen die geen onderdeel van het speelgoed zijn (bijv.
strips, bevestigingselementen, enz.) en houd ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

« Controleer regelmatig de staat van slijtage van het product en de aanwezigheid van eventuele breuken. Gebruik het speelgoed
in geval van schade niet en bewaar het buiten het bereik van kinderen.

« Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd. Het speelgoed mag uitsluitend onder voortdurend
toezicht van een volwassene worden gebruikt.

- Gebruik het speelgoed niet zolang niet alle montagewerkzaamheden zijn voltooid en gecontroleerd is dat het goed in elkaar
is gezet.

« Alleen voor huishoudelijk gebruik

« Gebruik het speelgoed alleen op stabiele en viakke oppervlakken en niet op verhogingen (tafels, bedden, enz); plaats de racebaan
ver van eventuele obstakels of plekken die gevaarlijk kunnen zijn (trappen, deuren, enz.). Gebruik het speelgoed niet op de straat.

- Gebruik het speelgoed niet op natte, zanderige of stoffige opperviakken.

«Bewaar het product op een plaats beschut tegen rechtstreekse warmtebronnen, stof en vocht.

KENNISMAKEN MET HET SPEELGOED
De elektronische Turboball City Playmat (Fig. 1) is een volledige stad die tot je beschikking staat! Ontdek alle stadswijken, de Turbo-
Ball minivoertuigen die er wonen en de karakteristieke geluiden... maar let op de kruispunten en op de andere auto’s!

COMPATIBEL MET TURBOBALL MINIVOERTUIGEN
Inbegrepen in de verpakking is een exclusief TurboBall minivoertuig, ideaal om alle straten van de stad te verkennen (AFB. 2). Bevolk
de stad met de andere voertuigen uit de “TurboBall"lijn (apart verkrijgbaar).

2 SPEELWIJZEN

De Elektronische Turboball City Playmat heeft 2 speelwijzen

«Vrije speelwijze (Fig. 3-B): een hele dag overal in de stad, van s ochtends (wanneer de haan kraait) tot s nachts. Er zijn 15 active-
ringspunten op het tapijt die geluiden en melodieén weergeven en het ledlichtje inschakelen; enkele ervan worden geactiveerd
wanneer je er met je vinger op drukt, andere wanneer het autootje er over rijdt. Ben je in staat te ontdekken waar ze zich be-
vinden?

« Quiz-speelwijze (Fig. 3-C): stel je kennis van de stadsgeluiden op de proef. Luister naar een willekeurig geluid en raad uit welke
stadswijk het komt, druk op een van de 9 icoontjes die over het tapijt verspreid liggen: sommige geluiden kunnen van meer dan
een wijk komen. Als je op het juiste icoontje drukt, hoor je een jingle en applaus; in het andere geval hoor je een geluidseffect
dat de fout aangeeft, maar je kan opnieuw proberen het icoontje van het geluid te raden. Als je 5 geluiden hebt geraden, stopt
de quiz met een triomfantelijke melodie.

UITSCHAKELING EN STAND-BY

Om het product uit te schakelen zet u de keuzeschakelaar op de elektronische module (Fig. 1-A) op UIT (Fig. 3-A).

Het speelgoed wordt automatisch in stand-by gezet na 2 minuten 30 seconden wanneer de elektronische functies in de “Vrije
speelwijze" niet worden gebruikt en na 1 minuut wanneer ze in de ‘quiz-speelwijze" niet worden gebruikt.

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

WAARSCHUWING!

- De batterijen mogen uitsluitend door een volwassene worden vervangen.

- Om de batterijen te vervangen:
- Draai de schroef van het klepje van het batterijvak los met een schroevendraaier om het batterijvak te openen.
- Het vak bevindt onderaan de elektronische module (Fig. 1-A).
- Open het vakje en doe de nieuwe batterijen erin met de polen naar de juiste kant (zoals op het product aangeduid wordt). Breng

het klepje terug aan en draai de schroef helemaal vast.

- Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkalinebatterijen als aanbevolen voor de werking van dit artikel.

- Gebruik geen alkaline, standaard (koolstof-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen).

- Combineer geen lege batterijen met nieuwe.

«Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

« Sluit de voedingsklemmen niet kort.

«Verwijder de lege batterijen uit het artikel, teneinde te vermijden dat mogelijk gelekte vloeistof het artikel beschadigt.

«Verwijder de batterijen altijd als het product lange tijd niet wordt gebruikt.

«Verwijder de batterijen uit het speelgoed voordat het wordt weggegooid.

«Werp lege batterijen nooit in het vuur of in het milieu maar verwerk ze door ze gescheiden in te zamelen.

«Vervang de batterijen onmiddellijk als ze vioeistof lekken, reinig de batterijenhouder en was uw handen zorgvuldig als u met de
vloeistof in aanraking bent gekomen.

« Probeer niet-oplaadbare batterijen niet op te laden: ze kunnen ontploffen.

« Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt niet aanbevolen, omdat dit de functionaliteit van het speelgoed kan verminderen.

«Als u oplaadbare batterijen gebruikt, verwijder deze dan uit het speelgoed voordat u ze oplaadt en laad ze alleen op onder
toezicht van een volwassene.

«Het speelgoed is niet ontworpen om te werken met vervangbare lithiumbatterijen. WAARSCHUWING: onjuist gebruik kan ge-
vaarlijke situaties veroorzaken.

Dit product is conform met de Richtlijn 2012/19/EU

Het symbool met de doorstreepte vuilnishak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn leven-

scyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor

gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur worden gebracht of worden

terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebrui-
L B verantwoordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te
brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke
afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invioeden op het milieu en de gezondheid
en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de
recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel
waar u het product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

Reinig het speelgoed met een droge of met water bevochtigde zachte, stoffen doek om het elektrisch circuit niet te beschadigen.
Gebruik geen oplosmiddelen of schoonmaakmiddelen om het speelgoed te reinigen. ARTSANA behoudt zich het recht voor op
elk willekeurig moment en zonder dit vooraf aan te kondigen wijzigingen aan te brengen aan wat beschreven wordt in deze
handleiding. Het is absoluut verboden om deze handleiding of zelfs delen daaruit in welke vorm dan ook te reproduceren, door
te zenden, over te nemen of in een andere taal te vertalen, zonder daartoe eerst schriftelijke toestemming te hebben ontvangen
van ARTSANA.

GARANTIE

Het product valt onder garantie tegen elke non-conformiteit binnen de normale gebruiksomstandigheden zoals voorzien in de
gebruiksaanwijzingen. De garantie is dus niet geldig in geval van schade veroorzaakt door oneigenlijk gebruik, slijtage of toevallige
gebeurtenissen. Voor de duur van de garantie inzake non-conformiteit verwijzen we naar de specifieke richtlijnen en de nationale
normen die van toepassing zijn in het land van aankoop, indien deze voorzien zijn.

NOTICE D'UTILISATION
TAPIS DE JEU TURBO BALL CITY

AGE D'UTILISATION : 1-4 ans
LIRE ATTENTIVEMENT CES INFORMATIONS AVANT L'EMPLOI ET LES CONSERVER POUR REFERENCE FUTURE.
Ce jouet fonctionne avec 2 piles AA 1,5 Volt (non incluses).

AVERTISSEMENTS ﬁ

Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION!

« Les éventuels sacs en plastique et autres composants ne faisant pas partie du jouet (par ex. les liens, les éléments de fixation, etc)
doivent étre retirés avant |'utilisation et tenus hors de portée des enfants. Risque d'étouffement.

- Vérifier réguliérement I‘état d'usure du produit et la présence d'éventuelles fissures. En cas de dommages, ne pas utiliser le jouet
et le conserver hors de portée des enfants.

« L'assemblage de ce jouet doit étre effectué exclusivement par un adulte. Lutilisation de ce jouet doit avoir lieu sous la surveillance
continue d'un adulte.

«Ne pas utiliser le jouet tant que toutes les opérations de montage et de vérification de |'assemblage ne sont pas terminées.

« Pour usage domestique seulement

« N'utiliser ce jouet que sur des surfaces planes et stables, ne pas |'utiliser sur des surfaces en hauteur (tables, lits, etc.) ; positionner
le circuit loin dobstacles éventuels ou de lieux susceptibles de représenter un danger (escaliers, portes, etc.). Ne pas utiliser le
jouet dans la rue.

«Ne pas utiliser le jouet sur des surfaces mouillées, sableuses ou poussiéreuses.

- Conserver le produit en lieu protégé des sources de chaleur directe, de la poussiére et de I'humidité.

INTRODUCTION AU JOUET
Le Tapis TurboBall Electronique de la Ville (Fig. 1) est une ville entiére & votre disposition | Découvrez tous les quartiers, les mini-
véhicules qui la peuplent et les sons caractéristiques ... mais attention aux carrefours et aux autres voitures !

COMPATIBLE AVEC MINI-VEHICULES TURBOBALL
Llemballage comprend un mini-véhicule exclusif TurboBall, idéal pour explorer toutes les rues de la ville (FIG. 2). Peuplez la ville avec
d'autres véhicules de la ligne « TurboBall » (vendus séparément).

2 MODES DE JEU

Le Tapis TurboBall Electronique de la Ville présente 2 modes de jeu :

« Mode Libre (Fig. 3-B) : une journée entiére & travers la ville, de I'aube (au chant du coq) jusqu'a la nuit. Le tapis dispose de 15 points
d'activation qui reproduisent des sons, des mélodies et activent la lumiere LED ; certaines s'activent en appuyant avec le doigt,
d'autres au moment ol la voiture passe dessus. Etes-vous capable de savoir ou elles se trouvent ?

- Mode Quiz (Fig. 3-C) : testez la connaissance des sons de la ville. Ecoutez un son au hasard et devinez de quel quartier il provient
en appuyant sur 'une des 9 icones éparpillées sur le tapis : certains sons peuvent faire référence a plus d'un quartier. Si licone
pressee est la bonne, vous entendrez un jingle et des applaudissements ; sinon, vous entendrez un effet sonore d'erreur, mais vous
pouvez essayer de deviner icone qui correspond au son. Une fois que vous avez deviné 5 sons, le quiz se termine sur les notes
d'une mélodie de victoire.

ARRET ET VEILLE

Pour éteindre le produit, déplacez le sélecteur du module électronique (Fig. 1-A) sur OFF (Fig. 3-A).

Le jeu entre automatiquement en mode Veille aprés 2 minutes et demie d'inactivité des fonctions électroniques en « Mode Libre »
etaprés 1 minute d'inactivité en « Mode Quiz ».

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

ATTENTION!

« Le remplacement des piles doit toujours étre effectué par un adulte.

« Pour remplacer les piles :
- Dévisser la vis du volet du compartiment a piles a I'aide d'un tournevis pour accéder aux piles.
- Le compartiment est placé sous le module électronique (Fig. 1-A).
- Ouvrir le volet et introduire les piles neuves en respectant la polarité (comme indiqué sur le produit). Repositionner le volet et

serrer la vis a fond.

« Utiliser des piles alcalines semblables ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

+ Ne pas mélanger les piles alcalines, standards (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

« Ne pas mélanger les piles déchargées avec les piles neuves.

- Ne pas laisser les piles ou les éventuels outils & portée de main des enfants.

« Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.

- Toujours Oter les piles déchargées du produit pour éviter que des fuites éventuelles de liquide n'endommagent le produit.

«Toujours oter les piles en cas dinutilisation prolongée du produit.

« Retirer les piles du jouet avant de le jeter.

« Ne pas jeter les piles déchargées dans le feu ou dans la nature, mais les éliminer en respectant le tri sélectif.

« Siles piles devaient générer des pertes de liquide, les remplacer immédiatement, en prenant soin de nettoyer le compartiment
des piles et de se laver soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide.

«Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« Lutilisation de piles rechargeables n'est pas conseillée, cela pourrait diminuer la fonctionnalité du jouet.

« En cas d'utilisation de piles rechargeables, les sortir du jouet avant de les recharger et effectuer la recharge uniquement sous la
supervision d'un adulte.

« Le jouet nest pas prévu pour fonctionner avec des piles rechargeables au Lithium. ATTENTION : une utilisation impropre pourrait
provoquer des situations dangereuses.

Ce produit est conforme a la directive 2012/19/UE.

Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra étre traité

séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc I'apporter dans un centre de collecte sélective pour les

appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de I'achat d'un nouvel appareillage
— équivalent. Lutilisateur est responsable du retour de I'appareil, a Ia fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées.

Une collecte sélective adéquate, visant a envoyer 'appareil que I'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a
I€limination compatible avec I'environnement, contribue & éviter les effets négatifs possibles sur lenvironnement et sur la santé, et
favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systemes de
collecte disponibles, s'adresser au service local délimination des déchets, ou bien au magasin ol I'appareil a été acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Nettoyer le jouet avec un chiffon doux et sec ou légérement humide pour ne pas endommager le circuit électrique. Ne pas utiliser
de solvants ou de détergents pour le nettoyage du jouet. ARTSANA Sp.A. se réserve le droit de modifier a tout moment et sans
préavis ce qui est décrit dans ce mode d'emploi. La reproduction, la transmission, la transcription ainsi que la traduction dans une
autre langue, méme partielle sous quelque forme que ce soit de ce manuel, sont absolument interdites sans I'autorisation écrite
préalable dARTSANA.

GARANTIE

Le produit est garanti contre les défauts de conformité dans des conditions normales d'utilisation selon les indications prévues par
la notice d'emploi. La garantie ne sera donc pas appliquée en cas de dommages dérivant d'un usage inapproprié, de 'usure ou
dévénements accidentels. En ce qui concerne la durée de la garantie contre les défauts de conformité, consulter les conditions
prévues par les normes nationales applicables, le cas échéant, dans le pays d'achat.
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GEBRAUCHSANLEITUNG
ELEKTRONISCHE CITY-TURBOBALL-SPIELMATTE

Alter: 1-4 Jahre
DIESE INFORMATIONEN VOR DEM GEBRAUCH DURCHLESEN UND FUR SPATERES NACHLESEN AUFBEWAHREN.
Das Spielzeug funktioniert mit 2 AA-Batterien zu 1,5 Volt (nicht inbegriffen).

WARNUNG ﬁ

Fiir die Sicherheit Ihres Kindes: ACHTUNG!

«Vor dem Gebrauch eventuelle Kunststoffbeutel und andere Bestandteile (z. B. Bander, Befestigungselemente, usw.), die nicht Teil
des Spielzeugs sind, entfernen und fiir Kinder unzuganglich aufbewahren. Erstickungsgefahr.

« Uberprufen Sie das Produkt regelmaRig auf Abnutzungserscheinungen oder Beschadigungen. Wenn es beschadigt ist, das Spiel-
zeug nicht mehr verwenden und von Kindern fernhalten.

« Dieses Spielzeug darf nur von einem Erwachsenen montiert werden. Das Spielzeug darf nur unter standiger Aufsicht eines Er-
wachsenen benutzt werden.

« Das Spielzeug nicht benutzen, bevor es ganz montiert ist und der korrekte Zusammenbau aller Teile kontrolliert wurde.

« Nur fur den Hausgebrauch geeignet

« Stellen Sie das Spielzeug eben und stabil auf und verwenden Sie es nicht auf erhhten Fléchen (Tische, Betten usw.); das Spielzeug
nichtin der Nahe eventueller Hindernisse oder an Orten aufstellen, die eine Gefahr darstellen konnten (Treppen, Turen usw.). Das
Spielzeug nicht auf der Stra3e benutzen.

- Das Spielzeug nicht auf nassen, sandigen oder staubigen Fléchen benutzen.

« Bewahren Sie das Produkt vor direkten Warmequellen, Staub und Feuchtigkeit geschitzt auf.

EINLEITUNG

Mit der elektronischen City-TurboBall-Spielmatte (Abb. 1) wartet eine ganze Stadt zum Spielen auf dich! Entdecke alle Stadtviertel,
die TurboBall-Minifahrzeuge, die dort leben, und die typischen Gerdusche..aber pass auf die Kreuzungen und die anderen Fahr-
zeuge aufl

MIT TURBOBALL-MINIFAHRZEUGEN KOMPATIBEL
In der Verpackung ist ein exklusives TurboBall-Minifahrzeug enthalten, das ideal zum Erkunden aller StraBen der Stadt ist. (Abb. 2).
Bevolkere die Stadt mit anderen Fahrzeugen der,TurboBall™Linie (separat erhéltlich).

2 SPIELVARIANTEN

Die elektronische City-TurboBall-Spielmatte hat 2 Spielvarianten:

« Freies Spiel (Abb. 3-B): Ein ganzer Tag quer durch die Stadt, vom Sonnenaufgang (wenn der Hahn kréht) bis in die Nacht. Auf dem
Teppich gibt es 15 Aktivierungspunkte, die Gerdusche und Melodien wiedergeben und das LED-Licht aktivieren. Einige aktivieren
sich, wenn sie mit dem Finger gedriickt werden, andere, wenn das Auto dariiberféhrt. Findest du sie alle?

« Spielvariante Quiz (Abb. 3-C): Teste, wie gut du die Gerausche der Stadt kennst. Du horst ein zufalliges Gerdusch und musst erraten,
aus welchem Stadtviertel es kommt. Driicke dazu auf eines der 9 Symbole, die auf dem ganzen Teppich zu finden sind. Einige
Gerausche konnen mit mehr als einem Stadtviertel verbunden sein. Wenn du das richtige Symbol gedriickt hast, horst du einen
Jingle und Applaus. Anderenfalls hérst du einen Fehlerton. Du kannst aber erneut versuchen das Symbol zu erraten, das dem
Gerausch entspricht. Nachdem du 5 Gerausche erraten hast, ist das Quiz zu Ende und es wird eine Siegesmelodie abgespielt.

AUSSCHALTEN UND STANDBY

Um das Produkt auszuschalten, den Schalter am Elektronikmodul (Abb. 1-A) auf OFF (Abb. 3-A) stellen.

Das Spiel geht automatisch in den Standby-Betrieb, wenn die elektronischen Funktionen in der “Freien Spielvariante” 2 Minuten
lang und in der “Spielvariante Quiz" 1 Minute lang nicht benutzt werden.

EINLEGEN UND/ODER AUSTAUSCHEN DER BATTERIEN

VORSICHT!

- Die Batterien drfen nur von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

« Zum Austauschen der Batterien:
- Die Schraube der Klappe des Batteriefachs mit einem Schraubenzieher lockern, um auf das Batteriefach zuzugreifen.
- Das Fach befindet sich unter dem Elektronikmodul (Abb. 1-A).
- Die Klappe 6ffnen und die neuen Batterien einlegen, dabei auf die richtige Polaritat achten (wie auf dem Produkt angegeben).

Die Klappe wieder aufsetzen und die Schraube festziehen.

« Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ, wie fir den Betrieb dieses Produkts empfohlen, verwenden.

- Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen.

- Keine neuen und leeren Batterien miteinander mischen.

- Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern aufbewahren.

- Die Stromverbindungen nicht kurzschlieRen.

« Leere Batterien stets aus dem Produkt entfernen, um einen eventuellen Flussigkeitsaustritt, der das Produkt beschadigen konnte,
zu vermeiden.

- Die Batterien stets herausnehmen, wenn das Produkt Uber langere Zeit nicht benutzt wird.

- Die Batterien aus dem Spielzeug nehmen, bevor dieses entsorgt wird.

« Leere Batterien nicht verbrennen oder achtlos wegwerfen, sondern der getrennten Abfallsammlung zufihren.

« Sollte aus den Batterien Flussigkeit austreten, ersetzen Sie diese umgehend, sdubern Sie das Batteriefach griindlich und waschen
Sie sich sorgféltig die Hénde, falls Sie mit der Flussigkeit in Berthrung gekommen sind.

- Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: sie kdnnten explodieren.

«Vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, sie konnten die Funktionalitat des Spielzeugs einschranken.

« Sollten wiederaufladbare Batterien verwendet werden, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wieder aufzuladen. Die
Batterie darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.

« Das Spielzeug ist nicht fir den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet. ACHTUNG: Ein unsachgeméfer Gebrauch
kann zu Gefahrensituationen fihren.

Dieses Produkt entspricht der Richtlinie 2012/19/EU.

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerét abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende

seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fur

elektrische und elektronische Altgerate abgegeben werden oder, beim Kauf eines neuen Geréts, dem Verkdufer zurtick
— gegeben werden Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgeméRe Entsorgung des Gerats

nach Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Gerats an einer geeigneten Sammelstelle ist es méglich das Produkt so
zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden
konnen und andererseits negative Folgen fir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie
bei Ihrem értlichen Amt fir Abfallentsorgung oder bei lhrem Handler.

REINIGUNG & WARTUNG DES SPIELZEUGS

Reinigen Sie das Spielzeug mit einem weichen, trockenen oder leicht mit Wasser befeuchteten Tuch, um den Stromkreis nicht zu
beschadigen. Keine Losungs- oder Reinigungsmittel zur Reinigung des Spielzeugs verwenden. ARTSANA behélt sich das Recht vor,
jederzeit und ohne Vorankiindigung Anderungen an dem in dieser Gebrauchsanleitung Beschriebenen anzubringen. Die Repro-
duktion, Ubertragung, Abschrift sowie Ubersetzung dieses Handbuchs in andere Sprachen in jeglicher Form, auch teilweise, sind
ohne die vorherige schriftliche Genehmigung durch ARTSANA absolut untersagt.

GARANTIE

Die Garantie gilt bei allen Konformitétsfehlern, die trotz normaler Gebrauchsbedingungen (gemal den Vorgaben der Gebrauchs-
anweisung) auftreten. Die Garantie verféllt bei unsachgemaBem Gebrauch, Abnutzung oder bei persénlichen Unglticksfallen. Ftir
die Dauer der Gewdhrleistung auf Konformitatsméngel beachten Sie bitte die spezifischen Bestimmungen der im Kaufland gelten-
den nationalen Vorschriften, sofern vorgesehen.



INSTRUKCJA OBStUGI
ELEKTRONICZNA MATA TURBOBALL MIASTO

WIEK: 1-4 lata

PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JE NA PRZYSZLOSC, JAKO ZRODLO
INFORMACJI.

Zabawka dziata na 2 baterie typu AA o napieciu 1,5V (brak w opakowaniu).

OSTRZEZENIA é

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: OSTRZEZENIE!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usuna¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie inne elementy wchodzace
w sktad opakowania produktu, a niebedace czeécia zabawki (np. sznurki, elementy mocujace itp.) i przechowywac je w miejscu
niedostepnym dla dziecka. Niebezpieczenstwo udtawienia sie.

« Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia produktu oraz kontrolowac, czy nie jest on zepsuty. Uszkodzona zabawka nie moze by¢
uzywana i powinna by¢ przechowywana w miejscu niedostepnym dla dzieci.

« Zabawka moze by¢ montowana tylko przez osobe dorosta. Dzieci moga sie bawi¢ zabawka wylacznie pod statym nadzorem
osoby dorostej.

«Nie nalezy uzywac zabawki, jesli nie zostaty zakoriczone wszystkie etapy montazu i nie zostato skontrolowane jego prawidtowe
wykonanie.

«Wytacznie do uzytku domowego

« Dziecko moze sie bawi¢ zabawka tylko na ptaskich i stabilnych powierzchniach. Nie pozwala¢ na zabawe na powierzchniach pod-
wyzszonych (stoty, tozka, itp.); zabawke stawiac z dala od ewentualnych przeszkéd lub miejsc mogacych zagrazac bezpieczerstwu
(schody, drzwi, itp.). Nie uzywac zabawki na ulicy.

« Nie uzywac zabawki na mokrych, piaszczystych lub zakurzonych powierzchniach.

« Przechowywac z dala od Zrédet ciepta, chroniac przed kurzem i wilgocia.

OPIS ZABAWKI
Elektroniczna mata TurboBall Miasto (Rys. 1) to cate miasto, ktore mozesz zwiedzaclOdkryj dzielnice miasta, mini pojazdy TurboBall,
ktdre tam mieszkaja oraz charakterystyczne dzwieki, ale zachowaj ostroznos¢ na skrzyzowaniach i zwro¢ uwage na inne pojazdy!

KOMPATYBILNA Z MINI POJAZDAMI TURBOBALL
W zestawie znajduje sie ekskluzywny mini pojazd TurboBall, idealny do odkrywania wszystkich ulic miasta (Rys. 2). Wypetnij miasto
innymi pojazdami z serii, TurboBall" (sprzedawane oddzielnie).

2TRYBY ZABAWY

Elektroniczna Mata TurboBall Miasto umozliwia zabawe na 2 sposoby:

«Tryb swobodnej zabawy (Rys. 3-B): to przemierzanie wzdtuz i wszerz miasta, odkrywanie go od $witu (od piania koguta) do wie-
czora. Na macie obecnych jest 15 punktow aktywadji, ktdre odtwarzaja dzwieki, melodie i wiaczaja $wiatta ledowe; niektdre z nich
wigczajg sie po nacisnieciu palcem, inne w chwili, gdy najezdza na nie pojazd. Czy potrafisz odkry¢ gdzie sie znajduja?

«Tryb Quiz (Rys. 3-C): sprawd?, czy znasz odgtosy miasta. Postuchaj przypadkowego dzwieku i zgadnij z jakiej dzielnicy pochodzi,
naciskajac jedng z 9 ikon rozproszonych na catej macie: niektdre z dzwiekéw mogg odnosic sie do wiecej niz jednej dzielnicy. Po
nacisnieciu wiasciwej ikony, wiaczy sie przerywnik muzyczny i oklaski; w przeciwnym wypadku wiaczy sie efekt dzwiekowy btedu,
ale mozliwa bedzie ponowna proba odgadniecia ikony odpowiadajacej dZzwiekowi. Po odgadnieciu 5 dzwiekdw quiz koriczy sie
nutami zwycieskiej melodii.

WYLACZANIE | TRYB STAND BY

Aby wytaczy¢ produkt ustawic¢ przetacznik w module elektronicznym (Rys. 1-A) w potozeniu OFF (Rys. 3-A).

Zabawka automatycznie przechodzi w tryb Stand By po 2 i pdt minucie, kiedy nie s uzywane funkcje elektroniczne w ,trybie
swobodnej zabawy"i po T minucie braku aktywnosci w, trybie quizu”.

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

OSTRZEZENIE!

«Wymiana baterii musi by¢ zawsze przeprowadzana wylacznie przez osobe dorosta.

«W celu wymiany baterii nalezy:
- Poluzowac $rubokretem srube w klapce wneki na baterie, aby dostac sie do srodka.
-Whneka na baterie znajduje sie na spodniej stronie modutu elektronicznego (Rys. 1-A).
- Otworzy¢ klapke i wlozyc nowe baterie zwracajac uwage na prawidtowe ustawienie biegundw (tak jak pokazano na produkcie).

Zatozy¢ klapke i dokreci¢ $rube do korica.

« Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub ich odpowiednich zamiennikow, zalecanych dla funkcjonowania wyrobu.

« Nie miesza¢ baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych) lub fadowanych (niklowo-kadmowych).

« Nie miesza¢ baterii zuzytych z nowymi.

« Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci

« Nie dopusci¢ do zwarcia biegundw baterii.

« Zawsze wyjmowac zuzyte baterie z produktu w celu unikniecia ewentualnego wycieku ptynu, ktory mogtby uszkodzi¢ produkt.

«W okresach dtugiego niekorzystania z produktu nalezy zawsze wyciggac baterie.

« Przed wyrzuceniem zabawki nalezy wyciggnac z niej baterie.

« Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wrzuca¢ do specjalnych pojemnikéw
selektywnej zbiorki odpadow.

- W razie gdyby z baterii wydostawat sie ptyn, nalezy natychmiast je wymienic i wyczysci¢ komore na baterie oraz dokfadnie umy¢
rece w przypadku kontaktu z ptynem.

« Nie prébowac tadowac baterii, ktére nie sg bateriami tadowanymi: mogg wybuchnac.

« Nie zaleca sie korzystania z baterii fadowanych, poniewaz moga one ogranicza¢ dziatanie zabawki.

«W przypadku korzystania z baterii tadowanych nalezy wyciagac je z zabawki przed tadowaniem, a fadowanie powinno odbywac
sie wylgcznie pod nadzorem osoby dorostej.

« Zabawka nie zostata zaprojektowana do uzytku z wykorzystaniem wymiennych baterii litowych. OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie
uzycie moze spowodowac niebezpieczne sytuacje.

Produkt spetnia wymogi Dyrektywy 2012/19/UE.

Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzu-
cac¢ wraz z innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do punktu zbidrki odpadow urzadzen
elektrycznych i elektronicznych lub zwréci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia,
gdy przestanie je uzytkowac do odpowiedniego punktu zbiérki odpadéw. Odpowiednia segregacja odpaddw w celu
I poddania produktu przyjaznemu dla $rodowiska recyklingowi, przetwarzaniu lub unieszkodliwieniu przyczynia sie do
unikniecia ewentualnego negatywnego wptywu na $rodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcdw, z ktérych wykona-
no produkt. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiérki odpadow nalezy zwrécic sie do
lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

Czyscic¢ zabawke za pomocg miekkiej i suchej szmatki z tkaniny lub lekko zwilzonej woda, aby nie uszkodzi¢ obwodu elektrycznego.
Nie czysci¢ zabawki rozpuszczalnikami ani detergentami. Firma ARTSANA zastrzega sobie prawo do modyfikowania w dowolnym
momencie i bez uprzedzenia tresci niniejszej instrukcji. Kopiowanie, przesytanie, przepisywanie i tlumaczenia na inne jezyki w
catosci lub czesci, jest zabronione bez pisemnej zgody firmy Artsana

GWARANCJA

Produkt jest objety gwarancja na wszystkie wady, ktore dotycza niezgodnosci z umowa w normalnych warunkach uzytkowania
odpowiadajacych wymaganiom przewidzianym w instrukgji uzytkowania. Gwarancja nie bedzie miata natomiast zastosowania
w przypadku uszkodzer powstatych w wyniku niewtasciwego uzytkowania, zuzycia lub przypadkowych zdarzen. Informacje na
temat okresu gwarancyjnego na wady zgodnosci mozna znalez¢ we wihasciwych przepisach krajowych, obowiazujacych w kraju
zakupu (tam, gdzie dotyczy).

WHCTPYKLUA MO SKCIMTYATALUUA
SNIEKTPOHHbIN UTPOBOU KOBPUK «rOPOJ MA-
LUWNHOK TURBOBALL»

Bospacr ucnonb3osanus: 1-4 ropa

MEPEJ UCMOJIb30OBAHMEM BHVIMATEanO 03HAKOMbTECb C MUHCTPYKLIVEW U COXPAHWTE EE 1A OBPALLIEHUA
B BYAYLLEM.

3Ta urpylika paboTaet oT 2 wenoyHbix 6atapeek T1na AA Ha 1,5 BonsT (He BXOAAT B KOMMNEKT).

MEPbI NPEAOCTOPOXXHOCTKN é

B yenax obecneueHms 6e3onacHocTv pebeHka: BHUMAHUE!

« MNepep ncronb3osaHnem CHuMKTe 1 ybepuTe B HEOCTYMNHbIE ANA AeTel MeCTa MONMSTUNEHOBbIE MaKeTbl U MPOUNE KOMMOHEHTSI,
He BXOZALLME B COCTaB UIPYLUKY (Hanpumep, WHyPbI, KpenexHbie aeTan 1 np.). CylecTsyeT OnacHoCTb yaywWeHuA.

« PerynapHo nposepsaiTe u3fieni e Ha U3HOC UM BO3MOXHbIE NONOMKY. B Cnyyae NoBpexaeHA He 1CTIONb3yiiTe UrpywwKy 1 Aep-
XWTe ee B HeOCTYNHOM ANA feTelt MecTe.

« C60pKy aHHOM UTPYLIKVM AOMKHbI OCYLLECTBAATH TONbKO B3POCHbIE. VrpyLUKa OMKHa UCMONb30BATLCA MO NPUCMOTPOM B3POCTIbIX.

« [onb30BaTbCA UTPYLIKOA PEKOMEHAYETCA TONbKO MOCE OKOHYaHA COOPKY 11 MPOBEPKI NPaBULHOCTY COOPKY.

« MNpenycmoTpeHa TONbKO ANA AOMALLHETO MCTIONb30BaHNA

« Vicnonb3yiite MrpyLuKy TONbKO Ha POBHbIX M YCTONUMBLIX MOBEPXHOCTAX, HE CTaBbTe e Ha BO3BbILLEHHbIE NOBEPXHOCTA (CTOMbI,
KpOBaTV 1 T/.); YCTaHaBMBaiiTe TDACCY BAANN OT BO3MOXHbIX NPENATCTBAM MW MECT, Aie MOXeT MPUCYTCTBOBaTb OMacHOCTb
(necTHuUb, ABEPY 1 TA). He ncnonb3yiite MrpyLKy Ha yuue.

« He ncnonb3yiite Urpyluiky Ha BRaXHBIX, MblIbHBIX 1 MOKPLITbIX NECKOM NOBEPXHOCTAX.

« XpaHuTe 13fieniie BAan ot NCTOYHUKOB TeMna, B 3alLWLLEHHOM OT Mbiv 1 BNaru MecTe.

OMUCAHUE UrPYLLKKN

VirpoBott kopyik «fopos MatunHok TurboBall» (prc.1) - 370 Liensirt ropog B Balem pacnopsxeHiu! /3yyaiite ropoackme KBapTanl,
3yyaiiTe MalwmHkm TurboBall, KOTOpbIe 3aNONHEHbI ero YL 1 3BYKI TOPOACKON Xi3Hu. [pu 3ToM obpaluaiite BHUMaHMe Ha
CBETOGOPSI 1 APYTHIE ABTOMOGUN.

COBMECTUM C MUHN-MALUMHKAMU TURBOBALL
B KOMNNEKT BXOAUT SKCKNI03MBHbIN MUHI-aBTOMOGMNL TurboBall, vigeansHo NPUrOAHbIN ANA UCCNEA0BaHUA BCEX TOPOACKMX YIuL
(PUC. 2). HacenuTe ropog Apyrvmu MatunHkamu u3 cepun «TurboBall» (npogatoTca oTaenbHo).

2 PEXXUMA UrPbI

IneKTPOHHBIN KOBPYK «[0poA MatumHOK TurboBall» no3sonaeT nrpath 2-MA cnocobamm:

+ O6bluHan urpa (puc. Puc. 3-B): Lenblit feHb B ropopie - OT paccBeTa (C KPMKOM neTyxa) Ao 3aKaTa, UTobbl U3yunThb €ro BAOAb 1
nonepek. Ha KoBpuKe ecTb 15 TOUeK, KOTOpble BOCMPOM3BOAAT 3BYKY, MENOANM 1 aKTUBHMPYIOT CBETOBLIE SQGEKTbI. HEKOTOPbIe
113 HYX aKTVIBMPYIOTCA NPV HaxaT/u NanbLiem, Apyrue - KOrjja aBToMOG1Ab NpoekaeT Mo Hum. CMOXeTe 1 Bbl HaliTh ux Bce?

« Virpa-pebyc (puc. 3-C): npoBepbTe CBOE 3HaHMe FOPOACKUX 3BYKOB. [IpOCAywLIaliTe CllyyaiiHbii 38K 1 JOrajjaiiTeCh, 13 KaKoro pait-
OHa OH [IOHOCHTCA, HaXMaA OfH U3 9 3HaUKOB, Pa3MELLEHHbIX Ha KOBPYIKE. HEKOTOPbIE 3BYKI MOTYT Pa3fiaBaTbCA B HECKOMBKMX
palioHax. ECnv HaxaTblit CUMBON NPABIMbHIN, Bbl YCTILILMTE 3B0H W aNNOAVCMEHTH]; B MPOTMBHOM Cllyyae NPO3BYYMT 3BYKOBOM
3¢dEKT OLMBKN, HO Bbl MOXETE NOMbITATLCA YrafaTb 3HAUOK, COOTBETCTBYIOWLMI 3BYKY. Kak TONbKO ByAyT yrafiaHbl 5 38yKOB, BIk-
TOPU1Ha 3aKOHYNTCA NOBEAHOM My3bIKOIA.

BbIK/IIOYEHUE U PEXXUM OXUOAHUA

YT06bl BIKIOUMTL YCTPOCTBO, NepeBenTe nepeknioyaTent Ha SNeKTPOHHOM Mogyne (puc.1-A) 8 nonoxerue BbIK/. (puc. 3-A).
Mrpa aBTOMaTMUeCK NepeiieT B PeXyM rOTOBHOCTU NOCAE 2 C NOMOBUHOM MIHYT HEUCMONb30BAHIA INEKTPOHHLIX GYHKLAM B
pexume «OBbluHan Nrpa» 1 Nocne 1 M1HYTH HEMCNONb30BaHMA B pexmme «/irpa-pebycr.

YCTAHOBKA W/WNN 3AMEHA BATAPEEK

BHUMAHUE!

« 3ameHa GaTapeek JoMxHa BCerfja BbiMOMHATLCA B3POCbIMA.

« Mpouepypa 3ameHbl 6atapeek:
- OTKpyTWTe OTBEPTKON BMHT [BEPLIbl BaTapeiiHOro oTceka, YTobbl OTKPBITL K HeMy AOCTYI.
- OTCeK pacronoxeH nog 3NeKTPOHHbIM MOAynem (puc. 1-A).
- OTKpOVATe KPbILLKY 1 BCTaBbTe HOBbIe GaTapeliku, CobMiofan NpaBuibHYI0 MONAPHOCTb (Kak NOKa3aHo Ha u3aenin). YctaHosute

KPBILIKY 11 3aTAHTE 10 Yopa BUHT.

« Vicnonb3yiiTe wwenouHble 6aTapeliki, OAMHaKOBbIE MM PaBHOLIEHHbIE PEKOMEHAYEMbIM 1A AaHHOTO M3AenA.

« He ncnonb3yiite BMeCTe LWenouHble, CTaHAAPTHbIE (YronbHO-LMHKOBbIE) 1 Nepe3apaxaemble (HUKenb-kapmuesbie) 6aTaperku.

« He ncnonb3yiite BvecTe CTapbie U HOBble 6aTapeitku.

« He ocTagnaiiTe pAnom C AeTbMM BaTaperikin UM NHCTDYMEHTBI.

+ He onyckaliTe KOPOTKOIO 3aMbIKaHVA PasbEMOB MMTaHMA.

« Beerga ynanaiTe 13 usfienia oTpaboTaHHbie 6atapeiiki AnA NPeAOTBPALLEHNA YTEUK XIKOCTI, KOTOPaA MOXET NOBPeAT ero.

+ ECAv Bbl He nanupyeTe 1Cnonb3oBath M3Aenvie NPOROMXHUTENBHOE BPEMS, 00A3ATENBHO M3BNIEKMTE U3 Hero baTapeliku.

« MNepen yTunn3aLen urpywku He 3abyasTe BbiHyTb 13 Hee batapelikit.

« He bpocalite paspaxeHHble Gatapeiikii B OroHb, He 3arpA3HATE OKPYXaloLLylo CPefly; BHIOPACbIBalTe VX B CrieLianbHble KOH-
TeliHepbl.

« B cnyuae yTeukm XuaKocTv n3 batapeek Cpasy xe 3amMeHuTe ux, NPeBaPUTENbHO TILATENbHO OUNCTUB OTCEK ANA GaTapeek 1
BBIMbIB PYKY, €CAI NPOM3OLLEN KOHTAKT C BbITEKLLEH XIAKOCTbIO.

« He nbiTaiiTect nepe3apsxaTb batapeiikii, HEMPUTOAHbIE ANIA STOFO: OHI MOTYT B30PBATLCA.

« He pekomeHf1yeTcA Mcnonb3oBarb akkyMyNATOPHbIE OaTapeiKi, OHU MOTYT CHU3MUTb YHKLIMOHANbHOCTb UPYLLKNA.

« B cnyuae ncnonb3osaka akkyMynATOPHbIX GaTapeek ClieflyeT BuHUMATb VX U3 UTpYLIKY Nepef 3aPAAKON 1 BLIMONHATL 3aPAAKY
TONBKO N0 HabniofeHem B3POCAbiX.

« He npegycmotpeHa pabota faHHoON Wrpylwku ¢ nuTreBbiMi batapeiikami. BHUIMAHVE: HenpaginbHoe 1Cnonb3ogaHm1e Moxer
NPYBECTY K BO3HVKHOBEHWIO ONACHOM CUTyaLniA.

[aHHoe n3aenne cootBeTcTBYET AUpPeKTUBE 2012/19/EV.
IMpviBeaerHbI Ha NPrBOpe CMBON NepeUepKHYTON KOP31HbI 0B03HAUAET, 4TO B KOHLIE CPOKa CyXBbl 3TO M3fenve,
KOTOPOE C/IeflyeT CA1aBaTb BYTWb OTAENbHO OT AOMALLIHVX OTXO/10B, HEOBXOAVMO CiaTb B NYHKT CO0Pa BTOPCHIPLA ANA
nepepaboTKM MEKTPUYECKON 1 INEKTPOHHON annapaTypbi 1M CAaTb NPOAABLIY NPV MOKYMKe HOBOW SKBUBANEHTHO
m 72PATYPHL IMonb3oBaTenb HECET OTBETCTBEHHOCTb 3a CAla4y NPMOOPa B KOHLE ero CPoKa CTyxGbl B CneLuanbHbie op-
raHm3aLn cbopa. Haanexaluuii c6op BTOPCHIPbA C NOCAeAyIolLelt CAadeit CTaporo U3Renva Ha NOBTOPHOE MCMOMb30-
BaHMe, NepepaboTky 1 yTIAM3aLyio 6e3 HaHeceHwA yliepda OKpyaioLLel Cpese NOMOraeT CHU3NTL OTPULATENbHOE BO3AeNCTBe
Ha Heé 1 Ha 3[0pOBbe Nofiel, a Takxe CoCcoBCTBYeT MOBTOPHOMY CMONb30BAHNIO MATEPUaNOB, 113 KOTOPLIX COCTOUT M3fenve
bonee nogpobHbie cefeHna 0b MMelowwmxca cnocobax cbopa Bbl MoxeTe NoflyunTh 06PaTMBLUNCH B MECTHYIO CllyxOy BbiBO3a
OTXOZ0B WAV Xe B MaraiH rae Bbl Kynunu uspenvie.

OYMCTKA U YXOA 3A UrPYLLKON

A 4ACTKN UTPYLIKKM CEAyeT UCMONb30BaTb MATKYIO CyXYI0 MM Cerka yBRaxHeHHYHO TkaHb, YToBbl He NOBPeATb INeKTpuYeckiie
KOMMOHeHTbI. He 1crionb3yiiTe pacTBOpHTEN MM MOIOLLME CPEACTBa ANA OUNCTKM UrpyLikii. ARTSANA coxpaHAeT 3a coboit npaso
8 111060/ MOMEHT 1 6€3 NpefynpesXieHNA U3MEHMTL TeKCT HACTORLLEN UHCTPYKLM MO SKCnAyaTaLymin. Kateropuyecky 3anpetieHo
nioboe BOCMpon3BefjeHHe, PaCTPOCTPaHEHNE, NepeneyaTbiBaHie, a Takke NepeBOof, Aake YaCTUYHbIV, Ha APYroil A3bIK HACTOALLE
VIHCTPYKLMM 6e3 NCbMEHHOTO paspelLeHiia co CTOPoHbI ARTSANA.

TAPAHTUA

I'Ipowaeoumenb rapaHTMpyer oTCyTCTBne ﬂe¢eKTOB npu ycnosum cobn I0AEHNA NPasKN SKCNNyaTaunm Nsfenna. ’—apaHTMﬂ He 6)/JJET
AenCcTBITeNbHa B Ccnyyae ymep@a, O6)/CHOBFIGHHOI'O HECOOTBETCTBYIOWMM UCNONMb30BAHWEM, N3HALMBAHWEM MW HENPEBNAEHHbI-
M 0BCTOATENBCTBAMM. CDOK [NIeACTBIA FaPaHTIN Ha 3aBOACKME ﬂed)EKTb\ NpegycmMOTPeH HopMaT1Bamu, uehcmy»ou.\wm B CTpaHe
MOKYMKW, rAe 3T0 NPUMEHAETCA.

ErXEIPIAIO OAHTIQN
HAEKTPONIKO XAAAKI MOAHZ TURBOBALL

HAIKIA XPHEIHE: 1-4 eTwv
AIABAZTE MPIN AMO TH XPHZH KAI KPATHZTE AYTEZ TIZ OAHTIEZ FA MEAAONTIKH ANAGOPA.
AUTO T TatviSI Aertoupyet pe 2 uratapieg tonou AA Tou 1,5 Volt (Sev mepihapBavovTal).

MPOEIAOMOIHZEIZ i”}

Ma v aopadeia tou maidlod oag: MPOXOXH!

« AQQIPEDTE KAl OMOAKPUVETE TUXOV TAAOTIKEG GKOUAEG Kall T UMTOAOITTAL UNIKE TG ouokeuaoiag Tou mavidiol, kat KpatioTe Ta
Hakpta and ta nadia. Kivbuvog aopuéiac.

+ EAyXETE TaKTIKG TV aKepaIsTnTa Kal Ty Katéotaon ¢Bopdc tou maviBio0. Ze mepitwon (NUIAS Uy XPnOOTOIE(Te T0 Tiavidl
Kal QUAGETE TO paKpIa amd Ta Tratdia.

« H ouvappohoynon autol Tou PoiovTog MEEMEL va yiveTal udvo amod evijhika. To maiyvidl pETeL va xpnotomoleltal povo umod
ouvexn enBAeyn evoc evihika.

« Mn xpnotpomoleite To matxvidt av Sev éxouv OAokANPWBEL ONEC 01 EVEPYEIEC OUVAPLONOYNONG KAl ENEYXOU TNG OWOTH G OUVEEDNC.

« Mdvo yia olkiakr xprion

« Xpnotporoleite To maigvidt pdvo o enimeded kal 0TaBePEC EMPAVELEC, OXI OF UTEPUPWHEVEC EMIPAVELES (ToamEQla, KPEBATIO, KATL).
TomoBeTOTE TNV MOTA HAKPIA amd TUXOV EUMOBIA F) XWEOUC OTIOU UMOPE( Va TIAPOUCIAOTE! KivOUVOC (OKAAEC, TOPTEC, KATL). Mn
Xpnotgonolefte 1o maigvidt 1o dpouo.

+ M XPNOILOTOIEITE TO TIaIKVIOL O€ BPEYUEVES, AUUWBELC 1) OKOVIOUEVEC ETIQAVEIEC.

+ DUAGOOETAL O XWPO TIPOOTATEUOUEVO QMO TINYEC BEPUATNTAC, OKOVN Kal uypaoia.

EIZAFQrH XTO MAIXNIAI

To HhektpovikO Xahdki TG moAng TurboBall (Eik. 1) eivat pia ohokAnpn moAn ot SidBeary ou! Avakahue OAEC TIG OuVOIKieC, Ta
uivt oxripata TurboBall mou UTIAPXOLY EKEl Kal TOUG XaPAKTNPITTIKOUG IXOUG..aMA SWOE Poaoyr 0TIC SIa0TAUPWOELS Kal Ta GAAa
autokivntal

ZYMBATO ME MINI OXHMATA TURBOBALL
3TN cuokeuaoia mepapBavetal éva amokAEIoTIKO pivi oxnpa TurboBall 1avikd yia va e€epeuviioete Ghoug Toug Spduoug TG
TIOANG (EIK. 2). lepioTe TV MOAN pie Ta GMa oxrjuata anod T ypaupr «TurboBall» (mwAeital xwplota).

2TPONOI MAIXNIAIOY

To Hhektpovikd xahaki TurboBall Tng moANG éxet 2 1pdmoug atyvidoU:

« ENetBepo mayvidt (Eik. 3-B): pia ohokAnpn nuépa oe kGBe ywvia TG mOANG, amod to Enpépwua (Gtav AaNioel o kokopag) péxpt
T0 BPAdu. 1o ahak! umapyowv 15 oneia evepyomoinang mou avanapdyouv YOS, HEAWSIES Kal EvepyoTiolou TiG AUyVieg led,
0pIOpEVEC evepyoTolouvtal Tav matnBolv pe To GAKTUAO, GAEC TN OTIyHr| TIOU éva AUTOKIVNTO TEpVAEL amod mdvw. Mopeic va
avakaAOPeI¢ Tou Bpiokovial;

+ Aertoupyia Quiz (Eik. 3-C): Gokipaoe va Seig av vapx(sxc TOUG HXOUE NG no)xnc AKOUGE £vav Tuxaio o Kat HAvTEYe aro rola
OUVOIKIQ TIDOEPXETA TIATAVTAS ia A6 TIC 9 EIKOVEG TTOU ElVal OKOPTIIOEVEC OGN0 TO XOAGKL: OPIOLEVOL 0L UTTOPEL val avTI-
OTOWOUV GE TTEPICOOTEPES AMO Hia OUVOIKIEG. AV N ElkOva TTou Ba TTATHCE €ival N owoTh, Ba aKOUGEIC To KoudouvIoUa Kal Ta
XEIPOKPOTAUATA, SIaQOPETIKG Ba AKOUCEIS TOV X0 0PAAUATOC, MG Ba ropeic va EavadokIPAOELS yia va HavTEPELS TO elkoviblo
TIOU QVTIOTOIEL OTOV FX0. AQOU HAVTEWPEIC TOUE 5 iXOUG, TO qUiz TEPUATICETAL HE TIC VOTEC HIaG PEAwSIAg vikng.

AMENEPIONOIHZH KAl ANAMONH

[ va aTEVEPYOTIOIOETE TO MPOIOV HETAKIVIAOTE TOV MAOYEQ 0NV NAEKTPOVIKN Hovada (Eik. 1
(Eik. 3-A).

Tomavidl HTTQIVE| QUTOLOTO O€ KATAOTAOT QVAHOVIG Qv TIEpAouy 2 NemTa ywpic va xpnotHomoinBouv ot NAEKTPOVIKEG AETOUPYieG
otV Katdotaon “EevBepo maiyvidl” kat eav mepdoel 1 \emto adpavelag otn “Aettoupyia Quiz”

-A) otn Béon armevepyoroinong OFF

TOHOGETHZH 'H/KAI AQAIPEZH MMATAPION

NPOZOXH
«H ovnmmowon TWV N EMAVAQOPTICOHEVWY UTTATAPIWY TIPETTEL VA TIOAYUATOMOIETAl HOVO arto eVANKES.

« [a va QvTIKOTaoTrOETE TIG PNatapiec:
- Xahapwote m Bida ano To kamdk e Brikng Umataplav pe éva katoaBidl yia va éxete podoRacn ot Umatapies.
- H 6rikn Bploketat katw amod v NAeKTPoVIKN povada (Eik. 1-A).
- AVOIETe TO KamdK! Kal TOTOBETAOTE TIC UMATAPIEC e TPOOOKT WOTE VA TNPHCETE Tr OWOTHA TOMNKOTNTA El0aywynS (Omwg uroder-

KVOETAL TIGVW OTO TPOI6V). BAATE AN TO Kamdk! Kat opi€Te kahd T Bida.

« Xpnotpomoleite aAKaNKEC Patapieg 15i0u 1) I00SUVALOU TUTTOU HiE TOV EVOESEIYHEVO, YIa T AETOUPYia aUTOU TOU TIPOIGVTOC.

« Mnv tomobeteite padi pmatapiec aAkaNkeS, amég (avBpaka-Weudapyupou) 1 emavagoptifopeves (Vikehiou-kadpiov).

« Mny toroBeteite padi aelec pe KavoUpyleq pmatapied.

« QUAGETE TIC pMaTapie kal Tuydv epyaleia pakpid aro ta madid.

« Mnv BpayUKUKNQVETE TouG aKPOOEKTES TpoYodoaiag.

« Na agaipeite mavta Ti¢ Gdeleg pnatapiec and 1o mavidl, yia va anouyete BAaPec amd evdexopeve SIapPOEG TOU LYPOU TwWV
HMaTapIoV.
- Na agaipeite mévta Tic griatapieq oe mepimwon nou 1o mpoiév Sev mpokerta va xpnotponoin el yia peyaho xpoviké S1aotnpa.
+Mpw and Ty anoppiyn Tov MavISIo) agaIpEOTE TIC riatapiec.
« Mnv kaite kat gnv metate oto mepiBarov Ti¢ adeleg urrampxec, aMa 610B£0Te TIC 0ToUG EI81KOUG KABOUG AVOKUKAWONG,
+ 2T TIEPITTWON KOTA TNV O710{0l 01 WTATAPIES EXOUV XAOEL LYPO, QVTIKATAOTHOTE TIG apéow, povtioviag va kaBapioete T Brikn
TOUG Kl va TAUVETE MTPOCEKTIKG Ta XEPLa 0ag, v €x0uv €pBel Ot Mapiy Ue To uypd TIou BIEpPEUCE.
« Mnv TIpooTiaBroETE va EMavVagopTIOETE Hn EMAVAPOPTICOHEVES UTATAPIEG: UTTAPXEL KIVOUVOG EKPNENG.

« MV XpnotHomoleite eMavapopTICOUEVES UMATAPIES, YT PMOpEL va EMNPEEACOLY T OWOTH A&Toupyia Tou maxviSiov.

« Edv ypnotporoleite emavagopti{OpEVEG Umataplec, apaip£oTe TIC amé To Takvidl TPV TIC ENaVAPOPTIOETE Kal EnavapoptioTe
Hovo und Ty eniBAeyn evnhikou.

«To natyvio1 Sev oxedIa0TNKE yia va hertoupye pe pratapieg ABiou. MPOXOXH: H akatéMnAn xprion Uropel va em@épet KIvouvou,.

To mpoi6v auTo eivan UUY pe Tov Eup 0 K M6 2012/19/EE.

To 0UPBOAO e ToV BlayPapEVO KGO TI0U UTIAPXE! 0T GUOKEUT UTTOSEIKVUEL T TO TIPOIOV, GTO TEAOG TNG WPENHNG
(Wi Tou Tipéntel va dlatiBeTal EexwPIOTA amod Ta OIKIAKA AMOPPIHMATA KAl Va UETAPEPETAL OE KATIOIO KEVTPO GUNO-
VIG NAEKTPIKWV Kat NAEKTPOVIKWV OUOKEUWV 1} VOl EMIOTPEPETAL GTOV LETAMWANTF KTA TNV ayopd HIag Kavoupylag
avTtioToIxng ouoKenc. O XProTNG EXEL TNV EUBUVIN LETAPOPAS TNG CUOKEUNG GTOV KATAMNAO XWEO OUNOYAG KATA TO
— TENOG TNG WPENUNG (WG TNG. H kaTaMnAn Sladikacia cUMOYG EMTPEMEL TV QVAKUKAWON, ENEEePYaia Kat OIkoNo-
YIKr| S1GB€0n TwV AXPNOTWY OUOKEUWY KAl OUMBAAAEL 0TV QMOQUYH APVINTIKGV EMTTWOEWY Y10l TO nsprdMov kat v vyeia. . Ma
TIEPIOOGTEPEC MANPOYOPLEG OXETIKA pe Ta Slabéoipa ouoTriuata ouhhoyrg, aneuBuvBeite oTiC Katd Ténoug SnHAstes unnpeoieq
S1GB0NC AMOPPIHUATWY 1} 0TO KATAOTNHA MG TO OTOI0 AYOPATATE TN OUCKEUN.

KAGAPIZMOX KAI ZYNTHPHZH TOY NAIXNIAIOY

KaBapiCete To mayvidt xpnolHomolwvTag £va UPasuATvo 1 armd HIKPOIVE LAAAKO TV, OTEYVO 1 ENAPPWC EUTTOTIOEVO HE VEPO YIa
va pnv mpokANBel (Nptd 0To NAEKTEIKO KUKMJpa Mn xpnotuomoteite SlahuTeg 1y QTIOPPUTIAVTIKA Y1 TOV Kceopwpé Tou TYO\XV\@IOL’)
H ARTSANA 6mnpa 10 Sikaiwpa va Tporronomoa ononoénnore onyun Kal xwplg ﬂpoaéoﬂomon TIC apoUoEC 0dnyleC xpr]cnc
H avarapaywyr, N HET8800n, n avtypagr| KaBUE Kat N PETAPPAcN, E0TW Kat HEPIKN, 0€ BAN YADOoa kat € orioladoTe Hop@n
QAUTAV TWV 0dNyIWV XPriong amayopeveTal auotnpd xwpic Tn yparTr| éykplon tng taipeiac ARTSANA,

EFTYHZH

To Mpoidv ival eyyunuévo yia KABe MaPAAEIPN CULHOPEWANG UTIO KAVOVIKES BUVBRKEC XpRONG 01w mpoPAENETal amd Tic odnyieg
XPronG. ZUVeng, n eyyonon Sev Ba 1oxVe, av ot {nIEG opeilovTal O akataMNAN xeron, eBopd f Tuxaia yeyovota. Na exattd-
pata oupHOPGWONG Katd T SIGPKELD TG eyyUNaNnG, avatpEgTe oTIC EIBIKEG SIATALEIS TwV EBVIKOV KAVOVIOQV TV I0XUOLV 0N
XWPa ayopag, 61ou OKUoLV.

BRUKSANVISNING
ELEKTRONISK MATTATURBOBALL MED STADSMOTIIV

Alder: 1-4 AR
LAS NOGGRANT OCH SPARA FOR FRAMTIDA BRUK.
Denna leksak fungerar med 2 AA-batterier p& 1,5 Volt (ingér inte).

VARNINGAR ﬁ

For ditt barns sakerhet: VARNING!

« Eventuella plastpésar och andra foremdl som inte utgér en del av leksaken (t.ex. band, fastelement osv.) ska tas bort fore anvand-
ning och farvaras utom rackhall fr barn. Risk for kvavning.

« Kontrollera regelbundet att produkten inte ar sliten eller har gatt sénder. Anvénd inte leksaken om den &r skadad och férvara den
utom rackhall for barn.

« Montering av leksaken far endast utforas av en vuxen person. Leksaken far bara anvandas under sténdig tillsyn av vuxen person.

« Anvénd inte leksaken forran alla monteringsmoment har slutforts och du har kontrollerat korrekt montering.

« Bara for inomhusbruk

« Leksaken fér bara anvandas pé plan och stabil yta, inte pd upphojda ytor (bord, séng os.v.). Placera bilbanan pd avstdnd fran even-
tuella hinder eller platser som kan utgéra fara (trappor, drrar osv.). Anvand inte leksaken pa bilvig.

« Anvénd inte leksaken pd véta, sandiga eller dammiga ytor.

« Forvara produkten pé en plats dér den skyddas mot direkt vérme, damm och fukt.

BESKRIVNING AV LEKSAKEN
Med den elektroniska mattan TurboBall med stadsmotiv (Fig. 1) har du en hel stad till forfogande! Upptéck alla kvarter, TurboBall-mi-
nifordonen som bor dér och de karakteristiska ljuden ... men var uppmarksam pé korsningarna och andra bilar!

PASSAR TILL TURBOBALL-MINIFORDONEN
| forpackningen ingar ett exklusivt TurboBall-minifordon som ar perfekt for att utforska stadens alla gator (FIG. 2). Fyll staden med
andra fordon frén "TurboBall"-serien (séljs separat).

2 FUNKTIONSLAGEN

Den elektroniska mattan TurboBall med stadsmotiv har tvé funktionslagen:

« Fritt lage (Fig. 3-B): en hel dag i nar och fiérran av staden, fran gryningen (nar tuppen gal) énda till natten. 15 aktiveringspunkter
finns pa mattan som avger ljud, melodier och aktiverar ledbelysningen; en del aktiveras med fingertryck, andra nar bilen kér dver
dem. Vill du ta reda pa var de &r?

« Quiz-lage (Fig. 3-C): testa din kunskap om stadens ljud. Lyssna pa ett slumpmassigt [jud och gissa vilken stadsdel den kommer ifran
genom att trycka pa en av de 9 ikonerna spridda Gver hela mattan: vissa ljud kan hanforas till mer &n ett kvarter. Om du trycker
pé rétt ikon kommer du att hora en jingel och appléder; annars hors en felsignal men du kan fortsatta att gissa vilken ikon som
motsvarar [judet. Nar du har gissat 5 ljud avslutas quizet med en segermelodi.

AVSTANGNING OCH STANDBY

Flytta véljaren p& den elektroniska modulen (Fig. 1-A) till OFF (Fig. 3-A) for att stanga av produkten.

Leksaken gar automatiskt in i standby-ldge om de elektroniska funktionerna inte har anvénts p& 2,5 minuter i "Fritt lage’, och efter
1 minuts inaktivitet i "Quiz-laget”.

SATTA | OCH/ELLER BYTA BATTERIERNA

VARNING!

« Byte av batterier far endast géras av vuxen person.

« Gor foljande for att byta batterierna:
- Skruva loss skruven pé batterifackets lucka med en skruvmejsel for att komma at batterifacket.
- Facket sitter under den elektroniska modulen (Fig. 1-A
- Oppna luckan och satt in de nya batterierna. Se till att satta polerna i ratt riktning (sa som anges pa produkten). Stang luckan

igen och dra at skruven ordentligt.

« Anvénd alkaliska batterier som &r likadana eller likvérdiga som de som rekommenderas for denna produkts funktion.

« Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller laddningsbara batterier (nickel-kadmium).

« Blanda inte urladdade batterier med nya batterier.

« Lamna inte batterier eller eventuella verktyg inom rackhall fr barn.

«Kortslut inte batteripolerna.

«Ta alltid bort urladdade batterier fran produkten for att undvika att eventuellt vatskelackage skadar produkten.

«Ta alltid ut batterierna om produkten inte ska anvandas pé lange.

+Ta bort batterierna frén leksaken innan leksaken bortskaffas.

« Slang inte de urladdade batterierna i elden och kasta dem inte i naturen, utan lamna in dem till avfallssortering.

- Om det borjar lécka ut vatska frén batterierna ska de genast bytas ut. Se till att rengéra batterifacket och tvatta handerna noga om
de har kommit i kontakt med batterivétskan.

« Forsok inte att ladda batterier som inte &r laddningsbara: de kan explodera.

« Det rekommenderas inte att anvanda laddningsbara batterier eftersom leksaken kan fungera samre med sddana batterier.

«Vid anvéndning av laddningsbara batterier ska de tas ut fran leksaken innan de laddas och laddningen far bara géras under tillsyn
av en vuxen person.

« Leksaken &r inte gjord for att anvdndas med utbytbara litiumbatterier. OBS: Felaktig anvandning kan ge upphov till farliga situ-
ationer.

Denna produkt stimmer dverens med Direktiv 2012/19/EU.
Symbolen med en éverkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livsléngd skall separeras fran
hushéllsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller lamnas tillbaka till
aterforsaljaren nar man koper en liknande produkt. Anvéndaren ar ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd
[r— l&mnas over till en lamplig uppsamlingsplats. En lémplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan &tervinnas for
sortering och hantering som stér i Gverensstammelse med miljobestémmelserna och darigenom bidrar till att negativa
effekter p& miljon och hélsan undviks och underléttar dtervinning av materialen som produkten bestér av. For en mer detaljerad
information gallande disponibla uppsamlingssystem s& vand Er till lokala avfallshanterare eller till afféren dar produkten képtes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

Rengdr leksaken med en mjuk och torr tygtrasa eller som fuktats ndgot med vatten sd att den elektriska kretsen inte forstors.
Anvand inte 16sningsmedel eller rengdringsmedel for att rengora leksaken. ARTSANA forbehéller sig ratten att ndr som helst och
utan foregdende meddelande éndra beskrivningarna i denna bruksanvisning. All form av reproduktion, Gverforing, transkription
?ch Gversattning till annat sprak av hela eller delar av denna bruksanvisning &r absolut forbjudet utan foregéende skriftligt tillstand
ran ARTSANA.

GARANTI

Produktens garanti géller for alla fabrikationsfel vid normal anvandning av produkten enligt vad som forutses i bruksanvisningen.
Garantin galler séledes inte vid skada som orsakats av felaktig anvéndning, slitage eller olycka. For varaktigheten pa garantin for
fabrikationsfel, se de specifika bestimmelserna i géllande nationell lagstiftning i inkdpslandet, i tillampliga fall.

KULLANIMKILAVUZU )
TURBOBALL ELEKTRONIK SEHIR OYUN HALISI

KULLANIM YASI: 1-4 yas
ONEMLI! DIKKATLI BIR SEKILDE OKUYUN VE iLERIDE BASVURMAK UZERE SAKLAYIN.
Oyuncak, 2 adet 1,5V tip AA pil gerektirir (rine dahil degildir).

UYARILAR iﬁf

Gocugunuzun gavenligi iin: UYARI!

« Urlintin parcasi olmayan posetler ve diger bilesenler (r. baglar, baglanti elemanlari, vb.) havasiz kalma tehlikesi ve bogulma riskini
onlemek amaciyla kullanimdan énce ¢ikanlimali ve cocuklarin erisemeyecegi yerlerde saklanmalidir. Kiigk cocuklarin kullanimi
icin uygun dedgildir.

- Urtind, aginma ve hasar belirtileri bakimindan diizenli olarak kontrol ediniz. Uriin hasarliysa tirini kullanmayiniz ve cocuklarin
ulasamayacad bir yerde saklayiniz.

+ Bu Uirlin yalnizca bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir. Bu oyuncak yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda kullaniimalidir.

« Urtind, tamamen monte edilip kontrol edilinceye kadar kullanmayiniz.

« Yalnizca evde kullanim igindir

- Urin sadece duiz ve sabit yizeylerde kullaniniz; yikseltilmis yiizeylerde (masalar, yarak\ar vb.) kullanmayiniz; pisti potansiyel
tehlike yaratabilecek her tiir engelden veya yerden (merdivenler, kapilar vb.) yeterince uzaga yerlestiriniz. Oyuncagi sokakta kul-
lanmayiniz.

- Oyuncad islak, kumlu veya tozlu ylizeylerde kullanmayiniz.

- Urtini dogrudan 1s1, toz ve nem kaynaklarindan uzakta muhafaza ediniz.

OYUNCAGIN TANITIMI
TurboBall Elektronik Sehir Oyun Halisi (Sek. 1) bittn bir sehri ayaklarinizin altina serer! Tim mahalleleri, minik TurboBall araglar ve
tipik sesleri kegfedin... Ancak, kavsaklara ve diger araclara dikkat edin!

TURBOBALL MiNi ARAGLARLA UYUMLU
Sehrin sokaklarini kesfetmek icin ideal olan ézel bir mini TurboBall araci trine dahildir (Sek. 2). Sehri “TurboBall" serisindeki diger
araclarla (ayn olarak satilir) doldurun.

2 OYUN MODU

TurboBall Elektronik Sehir Oyun Halis'nin 2 oyun modu bulunur:

« Serbest (Sek. 3-B): giin dogumundan (horozun 6tisiyle) gin batimina kadar sehirde koca bir giin. Oyun halis, sesler ve melodiler
Ureten ve LED i51g1 etkinlestiren 15 etkinlestirme noktasina sahiptir; bunlarin bazilan parmakla basildiginda etkinlesir, digerleriyse
Uzerlerinden arag gegtiginde. Nerede olduklarini bulabilir misiniz?

«Test (Sek. 3-C): Sehrin sesleri hakkindaki bilgilerinizi test edin. Rastgele bir sesi dinleyin ve oyun halisi Gzerinde dagitilmis 9 sim-
geden birine basarak sesin hangi mahalleden geldigini tahmin edin: Bazi sesler birden fazla mahalleye ait olabilir. Dogru simgeye
basarsaniz bir ¢an sesi ve alkis duyacaksiniz; aksi takdirde hata belirtilen bir ses efekti duyacaksiniz, fakat sese ait simgeyi tahmin
etmeyi deneyebilirsiniz. 5 sesi tahmin ettikten sonra bir zafer melodisinin notalariyla test sona erer.

KAPATMA VE BEKLEME MODU

Urlint kapatmak icin, elektronik modl (Sek. 1-A) Gzerindeki segici anahtari OFF (KAPALI) konumuna (Sek. 3-A) getiriniz.

“Serbest Mod'da elektronik ozelliklerin 2,5 dakika boyunca kullaniimamasinin ardindan, “Test Modu'nda ise 1 dakika sireyle islem
yapllmamasinin ardindan oyun otomatik olarak Bekleme moduna girer.

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGi$TiRILMESi
UYARI!
+ Piller yalnizca bir yetiskin tarafindan degistiriimelidir.
« Pilleri degistirmek igin:
- Bir tornavida yardimiyla pil bélmesi kapaginin vidasini ¢ozinGz.
- Bolme, elektronik modltin (Sek. 1-A) altinda bulunur.
- Kapagi ¢ikariniz ve (Uriin Uzerinde behm\d\g\ gibi) kutuplari dogru yonde olacak sekilde yeni pilleri takiniz. Kapagi yerine takiniz
ve vidayi sikiniz.
« Yalnizca ayni tipte alkalin pilleri ya da bu Grtin icin 6nerilen pillerle esdeger tipteki pilleri kullaniniz.
« Alkali, standart (¢inko-karbon) veya sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri kesinlikle karistirmayiniz.
« Bitmis pillerle yeni pilleri birlikte kullanmayiniz.
« Pilleri ve aletleri daima ¢ocuklarin ulasamayacad bir yerde saklayiniz.
- GUg terminallerine kisa devre yaptirmayiniz.
- Zarar verebilecek herhangi bir sivi sizintisindan kacinmak icin, tikenmis pilleri daima Griinden cikaniniz.
+ Uriin uzun bir stire kullaniimadan kalacaksa muhakkak pilleri gikariniz.
« Urlind atmadan 6nce, pilleri Grinden ¢ikariniz.
« Biten pilleri atese atmayiniz veya ¢op olarak cevreye atmayiniz; atik ayirma sistemi izerinden bertaraf edilmelidir.
« Pil sizintist durumunda, pil bdimesini temizlemeye ve pil sivisi ile temas ettiyseniz ellerinizi iyice yikamaya 6zen gostererek pilleri
derhal degistiriniz.
- Sarj edilebilir olmayan pilleri sarj etmeye kalkismayiniz: patlayabilirler.
- sar] edilebilir pillerin kullanilmasi tavsiye edilmez, Urtintn islevi bozulabilir.
- Sarj edilebilir piller kullaniliyorsa sarj etmeden énce bunlar Griinden ¢ikariniz ve ancak bir yetiskinin gézetimi altinda sarj ediniz.
« Urdin, degistirilebilir Lityum pillerle calismak tzere tasarlanmarmistir. UYARI: uygunsuz kullanim tehlikeli durumlar yaratabilir.

Bu iiriin 2012/19/AB Direktifine uygundur.

Cihazin Uzerinde bulunan Gzeri ¢izili sepet sembol, Grindn kullanim émrintn sonunda ev atiklarindan ayn olarak
bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden déntsturdlmesi igin ayristirmali
bir ¢op toplama merkezine gotdrdiimesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda Griintn saticiya teslim edilmesi
gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim émriniin sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden
B miodur. Kullanim Gmrdndn sonuna ulasmis cihaz ayr atik olarak dogru sekilde toplanirsa, geri donustardlebilir,
islenebilir ve ekolojik olarak bertaraf edilebilir; bu durum, evre ve saglik tzerindeki olasi olumsuz etkilerin dnlenmesini saglar ve
GUrandn olusturuldugu malzemelerin geri dontstmune katkida bulunur. Uriintn kullanicr tarafindan kanunlara aykin bir sekilde
bertaraf edilmesi, yasalarn 6ngordugu idari yaptinmlarla sonuglanacaktir. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi
icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya triinG satin almis oldugunuz magazaya bagvurunuz.

BAKIM VE ONARIM

Oyuncagi kuru veya nemli yumusak bir bez kullanarak elektrikli devreye zarar vermeyecek sekilde temizleyiniz. Oyuncagi temiz-
lemek icin ¢oziici maddeler veya deterjanlar kullanmayiniz. ARTSANA Sp.A. bu kullanim kilavuzunda sunulan bilgilerde istedigi
zaman, 6nceden herhangi bir uyarida bulunmaksizin degisiklik yapma hakkini sakli tutar. ARTSANA S.p.A'nin 6n yazili onayr olmak-
sizin bu kilavuzun herhangi bir kisminin herhangi bir sekilde cogaltiimasi, dagitiimasi, kopyalanmasi ya da baska bir dile terctime
edilmesi kesinlikle yasaktir.

GARANTI

Urtin, talimatlarda belirtilen normal kullanim kosullarinda, tiim uygunluk kusurlarina karsi garantilidir. Bu nedenle garanti, hatali
kullanim, asinma veya kazara meydana gelen olaylardan kaynaklanan hasar durumunda gegerli degildir. Uygunluga iliskin kusurlara
dair garantinin suresi igin mimkdn oldugu durumlarda ltfen satin alinan Glkede gegerli ulusal kanunlarin 6zel hiikiimlerine bakiniz.

BRUKERVEILEDNING
TURBOBALL ELEKTRONISK BYTEPPE

ALDER FOR BRUK: 1-4 ar
LES N@YE OG OPPBEVAR FOR FREMTIDIG BRUK.
Denne leken virker med 2 alkalinbatterier av typen AA til 1,5 Volt (disse medfelger ikke).

ADVARSLER &

For & verne om ditt barns sikkerhet: ADVARSEL!

« Eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke er del av leken (f.eks. snorer, festeelement, osv.) mé flernes fer bruk og
holdes utenfor barnas rekkevidde. Fare for kvelning.

« Kontroller regelmessig slitasje ved produktet og om det viser tegn pé eventuelle edeleggelser. Ved skade ma leken ikke benyttes
og den ma oppbevares utenfor barnas rekkevidde.

« Monteringen av denne leken mé kun utferes av en voksen. Leken ma kun benyttes nar barnet holdes under kontinuerlig oppsyn
av en voksen.

« Ta ikke leken i bruk fer du har fullfert alle monteringen og kontrollert at den er riktig sammensatt.

« Kun for bruk i hjemmet

« Produktet ma kun benyttes pé en flatt og stabilt underlag, ikke p& opphayede flater (bord, senger osv.); plasser banen pa sikker
avstand fra eventuelle hindringer eller plasser som kan vzere farlige (trapper, derer osv.). Bruk ikke leken pd vei.

« Bruk ikke leken pé véte overflater, overflater med sand eller stav.

« Oppbevar produktet pd et sted beskyttet mot direkte varmekilder, stav og fuktighet.

INNF@RING | BRUK AV LEKEN
TurboBall elektroniske byteppe (Fig. 1) er en hel by til din disposisjon! Oppdag alle nabolagene, TurboBall minikjertayene som
finnes der og de karakteristiske lydene..men vaer oppmerksom pé veikryss og pa andre biler!

KOMPATIBEL MED TURBOBALL MINIKJBRET@Y
| esken finnes et eksklusivt TurboBall minikjeretay som er ideelt for & utforske alle gatene i byen (Fig.2). Fyll byen med de andre
kjeretoyene i “TurboBall™serien (selges separat).

2 LEKENS MODUSER

TurboBall elektroniske byteppe har 2 lekemoduser:

« Fri modus (Fig. 3-B): en hel dag i byen, fra solen star opp (nar hanen galer) frem til natten. P teppet er det 15 aktiveringspunkter
som gjengir lyder, melodier og aktiverer led-lys; noen aktiveres nar de blir trykket pd med fingeren, andre i det ayeblikket bilen
kjerer over dem. Klarer du & finne ut hvor de er?

« Quiz-modus (Fig. 3-C): test din kunnskap om byens lyder. Hor pé en tilfeldig lyd og gjett hvilket kvartal den kommer fra ved & trykke
pé ett av de 9 ikonene spredt utover hele teppet: noen lyder kan henvise til flere enn ett kvartal. Dersom du har trykket pa riktig
ikon, vil du here en melodi og applaus; ellers harer du en lydeffekt som indikerer feil, men du kan prave pé& nytt 4 gjette ikonet som
harer til lyden. Nar du har gjettet 5 lyder, vil quizen veere fullfert og du herer en seiersmelodi.

SLA AV OG SETTE | VENTEMODUS

For & sla av produktet, flytt bryteren pa den elektroniske modulen (Fig. 1-B) til OFF (Fig. 3-A).

Leken gdr automatisk i ventemodus dersom de elektroniske funksjonene ikke blir brukt pa to og et halvt minutt nar den er i “Fri
modus’og etter ett minutt uten bruk i “Quiz-modus’.

INNF@RING OG/ELLER UTSKIFTING AV BATTERIENE
ADVARSEL!
- Batteriene mé alltid kun skiftes ut av en voksen.
- For & skifte ut batteriene:
- Lasne pa skruene til dekselet til batterirommet med en skrutrekker for & komme fram til batterirommet.
- Rommet er plassert under den elektroniske modulen (Fig. 1~
- Apne dekselet og legg inn de nye batteriene, vaeroppmerksom pé retningen til polene ved innfering (i henhold til indikasjonene
pa produktet). Plasser dekselet tilbake pé plass og stram godt til.
« Bruk alkaliske batterier som er like eller tilsvarer de som anbefales for & f& dette produktet il & fungere.
- Bland ikke alkaliske batterier, standardbatterier (karbon-sink) eller batterier som kan opplades (nikkel-kadmium).
« Bland ikke utladde batterier med nye batterier.
« La ikke batterier eller eventuelle verktay ligge innenfor barnas rekkevidde.
« Ikke la det oppsté kortslutning ved forsyningsklemmene.
« Fjern alltid utladede batterier fra produktet for 8 unnga at lekkasje av veeske kan skade det.
« Batteriene ma alltid flernes dersom produktet ikke brukes over lenger tid.
« Fjern batteriene fra leken for den avfallsbehandles.
« De utladede batteriene ma hverken brennes eller hives ut i naturen, men kildesorteres og avfallsbehandles.
« Dersom det lekker vaeske fra batteriene, mé de skiftes ut ayeblikkelig. Vaer oppmerksom og gjer batterirommet naye rent og vask
hendene dine godt dersom du kommer i kontakt med vaesken.
« Forsek ikke & lade batterier som ikke kan lades: de kan eksplodere.
« En anbefaler ikke & benytte batterier som kan opplades, disse kan redusere lekens funksjon.
« Dersom du bruker oppladbare batterier, ta disse ut av leken for du lader de og utfer oppladingen under tilsyn av en voksen.
« Leken er ikke beregnet pa & fungere med utskiftbare litiumbatterier. OBS: feil bruk kan fere til at farlige situasjoner oppstar.

Dette produktet er Ise med di 2012/19/UE.

Swppelkurvsymbolet med strek over p& apparatet, betyr at produktet ved avsluttet levetid ikke ma behandles som

vanlig husholdningsavfall, men leveres inn til et gjenvinningsseneter for elektrisk og elektronisk utstyr, eller til leveran-

daren ved kjop av et liknende produkt. Brukeren har ansvaret for & bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved

slutten av dets levetid. Riktig kildesortering som farer til at apparatet senere gjenvinnes, brytes ned eller behandles p&

annen miljgvennlig mate, forebygger mulige skadevirkninger p& milje og helse og bidrar til gjenvinning av materia-
lene som produktet er sammensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige system for kildesortering, ta kontakt med ditt lokale
renovasjonsselskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

Gjer leken ren ved & benytte en myk og terr klut eller en klut som er lett fuktet med vann for ikke & skade den elektriske kretsen.
Bruk ikke losemiddel eller rengjeringsmiddel ved rengjering av leken. ARTSANA reserverer seg retten til & endre det som star skrevet
i denne brukerveiledningen i et hvilket som helst @yeblikk uten & métte melde fra om dette pa forhand. Gjengivelse, overfering,
avskriving i tillegg til oversettelse til andre sprak, selv ogsa delvis, i en hvilken som helst form, av denne brukerveiledningen, er
absolutt forbudt uten at en pa forhand har fatt skriftlig godkjennelse til det fra ARTSANA.

GARANTI

Produktet garanteres mot enhver konformitetsfeil under normale bruksforhold i henhold til det som forutsettes i brukerveiled-
ningene. Garantien vil ikke gjelde dersom skadene skyldes uriktig bruk, slitasje eller ulykkeshendelser. Nér det gjelder garantiens
varighet ved manglende samsvar vises det til det som forutsettes i de nasjonale forskriftene i landet hvor produktet kjgpes.

IHCTPYKUIA 3 BUKOPUCTAHHA
ENEKTPOHHUU KWTUMOK TURBOBALL «MICTO»

BIK )1 BUKOPUCTAHHSA: 1-4 poku
MPOYUTAWUTE NEPEJ BUKOPUCTAHHAM TA 3BEPEXITb /1A MOAAJIbLLOIO 3ACTOCYBAHHSA.
L irpaluka npaioe Ha 2 6aTapeitkax Ty AA Hanpyroio 1,5 B (He BXOAATb Y KOMMNEKT).

MONEPEMKEHHA &

3apna 6e3nexu BalloT AUTAHM: YBATA!

« Mepe BUKOPUCTAHHAM 3HIMITb | NPUGEPITb Y HEAOCAXHI ANA AiTeil MICLUA NACTUKOBI NakeTX Ta iHLi KOMMOHEHTY, AKi He BXOAATL
10 CKnagy irpawwku (Hanp., WHYpW, AeTani KPINAeHH, TOLO). ICHYE 3arpo3a yayLeHH:.

« PerynapHo nepesipaiiTe CTaH 3HOWeHHA BUPOOY Ta HAABHICTb NONOMOK. Y Pa3i MOWKOAXEHb HE BUKOPUCTOBYNTE irpaluKy Ta
TpumaliTe if nodani sid Airei.

« 36MpaHHA Liei irpaluKi Mae BUKOHYBATUCA TiflbKi JOPOCMM. BUKOPUCTaHHS irpallki NOBWUHHO BiABYBATUCA TiNbKM Mif NOCTINHAM
HarnAZoM JOPOCTIONo.

« He BiKOpUMCTOBYIITE irpaLLKy, AKLO He 3aKiHYeHe i He nepesipeHe if cknafaHHA

« Bupi6 npu3HaueHo nuiue AnA JoMalLHbOrO BUKOPUCTaHHA

« BukopwcToByiTe irpaluky Nvwe Ha PiBHIX Ta CTINKKX, ane He BUCOKWX (CTONM, NKKa, TOLO) NOBEPXHAX; PO3TalLYITE KUAMMOK
NoAani Bif MOXMBUX NEPeLKof abo MiCLb, WO MOXYTb CTAHOBTY 3arpo3y (CXOAu, ABEPI, TOWO). He BIKOPMCTOBYIATE irpaLuKy
Ha 10pO3i.

« He B1KOpUCTOBYITE irpalLiky Ha MOKPUX, MilaH1X abo MABHIX MOBEPXHAX.

« 36epiraitTe BAPIO NoAaNi Bid Axepen Tenna Ta B 3axu IUEHOMY Bif Ny 1 BONOTW MiCL.

NEPEAMOBA [10 I'PU

EnekTpoHHWI Kunnmok TurboBall «MicTo» (puc. 1) — e uine micTo y TBOEMY po3nopamkeHHi! Mo3Haltomca 3i BCiMa KBapTanamm
MiCTa, MiHi-MawwvHkamy TurboBall, AKi TyT i30ATb, | XapakTepHUMM 3ByKamu, ..0B0B'A3KOBO 38EPTaI0UM YBArY Ha NEPEXPECTA Ta IHLWi
asTomobini!

CYMICHICTb 3 MIHI-MALUMHKAMW TURBOBALL
KomnnekT BKtouae eKckno3vBHy MiHi-malunHky TurboBall, Aka ineanbHo niaxoanTb ANA AOCIANKEHHA KOXHOT MICHKOT BYINUKN (PUC.
2). MIiCTO MOXHa 3aMOBHWTY IHLUMMM MaLLMHKaMy NiHiviku TurboBall, wo npoaaioTbea okpemo.

2 PEXXUM TPU

EnekTpoHHWIt knnumok TurboBall «MicTo» mae 2 pexumn poboTu:

« Pexxum «BinbHuit» (pyic. 3-B): Linuit AeHb 1341 MICTOM 3 paHKy (Konu cnisa€ niseHb) i 40 HOYI. Ha kunumky € 15 TOUOK, AKi BIATBO-
PIOIOTb 3BYKW, MENOAIT | aKTVBYIOTb CBITNOAIOAHE CBITNO; AEAKI TOUKM aKTUBYIOTHCA NICAA HATUCKAHHA NanbLem, iHLWi — B MOMEHT
NPOI3AY NO HUM MaLWMHKI. MOXeLU 3HaiTH, [ie BOHU 3HaXOAATLCA?

« Pexum «BikropuHa» (puc. 3-C): nepesip 3HaHHA 3ByKiB MiCTa. MOCNyxalt BUNAAKOBWI 3BYK i Brafai, 3 AKOrO KBapTany BiH NyHae,
HATUCKaI0UM OfiUH 3 9 CUMBONIB, 306PaXEHIX Ha KIAMMKY: AeAKi 3BYKW MOXYTb BIHOCUTICH BiNbLue Hix A0 OAHOrO KBapTany. AKWO
TV HATVCKAELL NPABUNbHUIA CUMBON, NOYYEL A3BIH 11 ONNECKY; iHaKILe TV NOUYELL 3BYKOBMIA €heKT NOMIAKM, ane 3Moxell Crpo-
6GyBaTV Brafati CUMBON, AKWIA BIANOBIAAE 3BYKY. MICNA TOrO AK YrafaHo 5 3BYKis, BIKTOPWHA 3aKiHUYETHCA NEPEMOXHOI0 MENOAIEI.

BUMUKAHHA | PEXXUM OYIKYBAHHA

LLlob BUMKHYTV BUPI6, NepeBesiT NepemnKkay Ha enekTPOHHOMY Mogyni (puc. 1-A) B nonoxeHHa OFF (puc. 3-A).

[pa aBTOMATAYHO NEPEXOANTL B PEXVM OUIKYBAHHA 33 2,5 XBUIMHU MICAIA NPUMMHEHHA BUKOPUCTAHHA ENEKTPOHHIX GyHKLK B
pexumi «BinbHWI» i 3a 1 XBUAMHY NICNA NPUNMHEHHA POBOTY B PeXMMI «BIKTOPKHaY.

BCTAHOBJIEHHA TA/ABO 3AMIHA BATAPEOK
YBATA!

+ 3amiHa baTapeiiok 3aB [ Ma€ BUKOHYBATUCb TifbKi1 JOPOCOI0 0COBOI0.

« lL|o6 3amiHuTy Gatapeliku:
- OcnabTe BUKPYTKOIO MBUHT KPHLWKK HaTapeiHOro BIACIKY, Wob BIAKPUTY HOTO.
- Lleit Bincik 3HaxoauTbCA Mif eNeKTPOHHUM Moaynem (puc. 1-A).
- BinkpuiiTe KpuLuky Ta BCTaBTe HOBI 6aTapeiiku, AOTPUMYIOUNCH MOAAPHOCTI (AK BKa3aHO Ha BMPODI). 3akpuiTe KpWLLKY Ta BKPYTITh

TBVHT O YNOpY.

« BukopucToyiiTe nyxHi GaTapeliki, OfHaKoBI ab0 PIBHOLIHHI TVM, AK PEKOMEHAYIOTHCA ANA LbOro Bupody.

« He 3wmilyitte nyxHi 6atapeiiku 3i CTaHAAPTHUMM BYrNELMHKOBIMM BaTapeiikamin abo nepe3apaKyBaHUMM Hikenb-KaAMIEBIMM

aKyMyNATOpaMIA.

« He 3milwyite po3pamkeHi 6atapeiiku 3 HOBUMM.

« He 3anuwarite no6nusy sid Aitel batapeikm abo IHCTPYMeHTV Ans poboTy 3 HMK.

« He 3amyikaiiTe HaKOpOTKO 3aTUCKAYI XMBNEHHA.

« He 3abygaitTe BUItMaTV/ PO3pAMXEHI GaTapeliki 3 BUPOGY, LOG MOXNMBINIA BUTIK 3 HWX PIAVHI HE NOLKOAMB BUPID.

« AIKLLO BYM He NnaHyeTe KOPUCTYBATUCA BUPOOOM TPUBaNMIA Yac, 060B'A3KOBO BUMMITb 3 HbOTO baTapeiku.

« Mepen ytvnizauieio irpatuky He 3abyabTe BUMHATY 3 Hel baTapeiki.

« He Bukupaiite po3pamkei batapeiki y BoroHb abo be3nocepeaHbo y AOBKINNS; ix HEOOXIAHO 3AaBaTH Y NyHKTI PO3AINBHOMO
360py Bigxopis.

«Y pasi BUTOKY PiAVHI 3 GaTaperok HeralnHo 3aMiHiTb ix, 06ePEXHO NOUMCTMBLLM GaTaperHmii BIACIK, | PETeNbHO BUMMIATE PyKn Y
pasi KOHTAKTY 3 BUTEK/IO0 PIAVHOIO.

« He Hamaraliteca nigsapagxatii 6atapelikie, He NpuAaTHI ANA Liboro: icHye Hebe3sneka Bubyxy.

+ He peKoMeHzyeTbCA BIKOPUCTOBYBATI NEPe3apAMKYBaHi akyMylATOPM, OCKINbKIA BOHU MOXYTb CKOPOTUTI POBOTY IrpaLLKM.

+Y pasi BMKOPUCTaHHA Nepe3apaaxyBaHix akyMynAaTopis BUAMITH X 3 irpalki nNepes 3apamkaHHAM i 3apamxalte ix nvwe nig
HarnAZoM JOPOCTIoro.

« Irpaluka He npy3HaueHa AnA poboTy 3i 3MIHHUMK Nitiemu batapeiikamu. MPUMITKA: HenpasusbHe BUKOPUCTaHHA MOXe CTBO-
puTIA 3arpo3y.

[Aanuii Bupi6 Bi Bumoram fiup ICbKOTO Naf y 2012/19/€C.

HaseneHni1 Ha BMPOGI 3HauoK nepereanHoro CMiTTEBOrO 6aky O3Hauae, Wo HaNPVKIHUI TepMiHy Cnyx6y Bupi6
Mag yTUNI3yBaTUCA OKPEMO Bif NOBYTOBIX BIAXOAIB, TOMY OTO HEOOXIAHO 3AaTH Y MYHKT PO3AiNbHOMO 360py Bigxo-
1B ANA NepepobK eNIeKTPUUHIX Ta eNEKTPOHHIIX KOMMOHEHTiB abo 37aTv NPOAaBLIO B MOMEHT NpuAGaHHA HOBOTO
€eKBIBaNEHTHOrO BIPOGY. KopucTysay Hece BiANOBIAANbHICTD 3a 34aBaHHA BUPODY HANPUKIHL AOrO TePMIHY Cry6m y
—— cnevianbHi NyHKTY 360py BiAXOAIB. Po3ainbHe 36MPaHHA 3 METOK NOAAMBLIOO NOBTOPHOTO BXWBaHHS, NepepobKiA i
yTUNi3aLyii BUPoBY, AKWIA BIACTY KB CBIlt TEPMiH, y CIOCI6, APYXHIVt 4O AOBKINNA, 3aN0birae HeraTMBHOMY BMAVBY HA HABKOMMLIHE Ce-
pegosyLLe i 340POB'A NIofeit, a TAKOX CPUAE NOBTOPHOMY BUKOPUCTaHHIO MaTepiania Bupoby. 3a 6inbL AOKNagHOI iHGOpMaLli€o
NPO HaABHI cMCTeMM 300py 3BepTalTeca o MICLEeBOT Cyx61 po3ginsHOro 360py siaxodis abo y marasuH, e 6yno npradaHo supid.

YULLEHHA TA AOMNAA 3A ITPALLKOIO

YuCTiTb irpalLky Cyxoio abo 380MOXEHOI0 Y BOAT MAKOIO TKaHUHHOI CEPBETKOM, 0D He NOWKOAUTY eNeKTPUYHY CxeMy. He Biko-
PYCTOBYITE ANA YMLLEHHSA IrPaLLKN PO3UMHM abo MUtoYi 3acobu. Komnaria ARTSANA 3anuwae 3a coboto npaso 8 OyAb-AKNIA MOMEHT
Ta 6e3 nonepexeHHA 3MIHIOBaTY BMICT L€l IHCTPYKLUIT. BiATBOpEHHS, nepesiaya, nepeapyKyBaHHS, a Takox Nepeksap iHLIOo MOBOK
Lji€l IHCTPYKUT, HaBiTb YaCTKOBO, Y ByAb-AKil GOPMI KaTeroprnyHo 3a60pOHEHO 6e3 NonepeAHbOrO NMCHMOBOTO AO3BOMY KOMMaHIT
ARTSANA.

TAPAHTIA

[apaHTyeTbCA BIACYTHICTL fedeKTiB BUPOOY 3a HOPManbHIX YMOB BUKOPUCTaHHS, nepefbaueHx B iIHCTPYKLl 3 ekcrnyatauii. BiaTak,
rapaTia He Byae [iATY B pasi YLWKOMKEHb, AKI 3'ABIAVNCA BHACNIAOK HENPaBMAbHOT eKcrnyaTali, 3HOLWeHHA abo BUNAAKOBUX MNOAii.
[Mpo cTpok Afi rapaHTii BIANOBIAHOCTI MOXHa A3HATUC 3 BIANOBIAHVX NOMNOXEHD YWHHOTO HALOHabHOTO 3aKOHOAABCTBA KpaiHX, B
AKil NprabdaHo BUPIG, AKLLO BOHW NepebayeHi.

@) MANUAL DE INSTRUCOES
TAPETE TURBOBALL ELETRONICO DA CIDADE

IDADE DE USO: 1-4 anos
ANTES DE USAR, LER COM ATENCAO E GUARDAR PARA EVENTUAIS CONSULTAS.
Este brinquedo funciona com 2 pilhas tipo AA de 1,5 Volt (ndo incluidas).

ADVERTENCIAS A

Para a sequranga da crianga: ATENGAO!

« Antes do uso remova eventuais sacos pldsticos e todos os componentes que nao fazem parte do brinquedo (p. ex, eldsticos, elementos de fixagdo, etc) e mantenha fora
do alcance das criangas. Risco de asfixia

+Verifique sempre o estado de desgaste do produto e a presenca de possivels ruturas. Se estiver danificado, nao use o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

« A montagem deste brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um adulto. O brinquedo deve ser utilizado sob a superviséo continua de um adulto.

-0 brinquedo ndo deve ser utilizado até que toda a montagem esteja concluida e seja feita a verificagéo se foi realizada corretamente.

- Apenas para uso doméstico

« Use o brinquedo somente em superficies planas e estéveis e nao sobre superficies altas (mesas, camas, etc); coloque a pista longe de eventuais obstaculos ou locais que
possam ser perigosos (escadas, portas, etc.). Nao use o brinquedo na rua.

+Nao use o bringuedo em superficies molhadas, arenosas ou sujas.

«Guarde o produto em um local protegido de fontes de calor direto, p6 e umidade.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO
O Tapete TurboBall Eletronico da Cidade (Fig. 1)  uma cidade inteira para vocé! Descubra todos os bairros, os minicarros TurboBall da cidade e os sons caracteristicos ... mas
preste atengdo nos Cruzamentos e Nos outros carros!

CCOMPATIVEL COM OS MINICARROS TURBOBALL
Na embalagem esta incluido um minicarro TurboBall exclusivo, ideal para explorar todas as ruas da cidade (Fig. 2). Ponha na cidade outros minicarros da linha “TurboBall”
(vendidos separadamente).

2 MODALIDADES DE BRINCADEIRA

0O tapete TurboBall Eletronico da Cidade tem 2 modalidades de brincadeira:

+Modalidade Livre (Fig. 3-B): Um dia inteiro por todos os lados da cidade, desde manha cedinho (quando o galo canta) até & noite. No tapete hé 15 pontos de ativagdo que
emitem sons, melodias e ativam luz de led; alguns se ativam quando se pressiona com o dedo, outros no momento em que o automével passa por cima. Vocé ¢ capaz de
descobrir onde estao?

+ Modalidade Jogo de Perguntas (Fig. 3-C): cologue-se a prova e veja se vocé reconhece os sons da cidade. Escute um som qualquer e adivinhe de qual bairro ele vem
pressionando em um dos 9 icones espalhados em todo tapete: alguns sons podem se referir a mais de um bairro. Se pressionar o icone correto, vocé escutar um som de
campainha e aplausos; caso contrério escutara um efeito sonoro de erro, mas poderé tentar adivinhar novamente o icone correspondente ao som. Quando adivinhar 5 sons,
0jogo termina com uma musica de vitoria.

DESLIGAR E STAND BY

Para desligar o produto coloque o seletor do médulo eletronico (Fig. 1-A) no OFF (Fig. 3-A).

0 brinquedo entra automaticamente na modalidade Stand By depois de 2 minutos e meio de inatividade das funces eletrénicas na“Modalidade Livie"e depois de 1 minuto
de inatividade na“Modalidade Jogo de Perguntas’

INSERIR E/OU SUBSTITUIR AS PILHAS
ATENGAO!
+ A substituigo das pilhas deve ser realizada apenas por um adulto,
 Para substituir as pilhas:
- Com uma chave de fenda, desaperte o parafuso da tampa do compartimento de pilhas.
- 0 compartimento se encontra embaixo do médulo eletronico (Fig. 1-A).
- Abra a tampa e coloque as novas pilhas prestando atengao para posiciona-las respeitando a polaridade correta (como indicado no produto). Cologue novamente a tampa
e apertar bem o parafuso.
 Use pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto,
+ Néo misture pilhas alcalinas, padrao (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cédmio).
«Nao misture pilhas gastas com pilhas novas.
+ Nio deixe as pilhas ou quaisquer utensflios ao alcance das criancas
- Nao coloque os contatos elétricos em curto-circuito.
« Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar perdas de liquido que podem danificar o produto.
+Remova sempre as pilhas caso o produto nao for usado por um longo tempo.
+Retire as pilhas do brinquedo antes de descarté-lo.
+Nao jogue as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos contéineres adequados para a coleta diferenciada
- Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua imediatamente tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e de lavar cuidadosamente as maos em caso de
contato com o liquido existente no exterior.
- Nao tente recarregar as pilhas néo recarregaveis: poderiam explodir.
- Néo é recomendado o uso de pilhas recarregaves, pois poderiam diminuir a funcionalidade do brinquedo.
+Se estiver usando pilhas recarregaveis, remova do brinquedo antes de as recarregar e recarregue somente sob supervisao de um adulto.
+ 0 brinquedo nao foi criado para funcionar com pilhas de substituicao de Litio. ATENGAO: o uso indevido pode resultar em condicdes perigosas

Este produto esta de acordo com a Diretriz 2012/19/UE.

0O simbolo do lixo com a cruz contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida Gtil, deve ser eliminado separadamente dos lixos domésticos,

e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhos elétricos e eletronicos ou entregue ao revendedor onde for comprado um novo aparelho

equivalente. O usuério é responsével pela entrega do aparelho no fim da vida il nas estruturas apropriadas de coleta. A coleta seletiva apropriada para o posterior

encaminhamento do aparelho para reciclagem, tratamento e eliminacao ambientalmente compativel contribui para evitar possiveis danos negativos ao ambiente
esalide, além de facilitar a reciclagem dos materiais que compdem o produto. Para informagoes mais detalhadas inerentes aos sistemas de coleta disponiveis, procure o servico
local de eliminagao de residuos sélidos, ou a loja onde foi efetuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

Limpe o brinquedo usando um pano macio e seco ou levemente umedecido com agua para nao danificar o circuito elétrico. Nao use solventes nem detergentes para limpar
o brinquedo. A ARTSANA reserva-se o direito de alterar, em qualquer momento e sem aviso prévio, o contetido descrito no presente manual de instrugdes. A reprodugao,
transmissdo, transcrigao e a tradugdo em outro idioma desse manual, mesmo que parcial e em qualquer meio, sao totalmente proibidas sem a autorizagao prévia da ARTSANA.

GARANTIA

O produto tem garantia contra qualquer defeito de conformidade em condigées normeis de uso, de acordo com o que previsto nas nstrugdes de uso. A garantia ndo poders,
portanto, ser aplicada em caso de danos no produto provocados por uso impréprio, desgaste ou acidente. Para o prazo de validade da garantia sobre defeitos de conformidade

consulte s disposigdes especificas das normas nacionais aplicéveis no pais de aquisicao, se houver.
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