PUZLE 2 EN 1 CASA & GRANJA

Edad: 10-36 meses

LEER ESTAS INSTRUCCIONES ANTES DEL USO Y
CONSERVARLAS PARA FUTURAS CONSULTAS.

ADVERTENCIAS A

Por la seguridad del nifio: iADVERTENCIA!

- Elimine los componentes de fijacion y embalaje antes
del uso. Peligro de asfixia.

- Revise periddicamente el estado de desgaste del
producto. Si estuviera dafiado, manténgalo fuera del
alcance de los nifos.

- El juguete debe ser utilizado bajo la supervisién de
un adulto.

- No utilice el juguete de forma diferente a la recomen-
dada.

COMPONENTES Y MODOS DE JUEGO.

Dentro de la caja se incluye:

un marco, una ldmina de plastico ilustrada en el frente y
el reverso, con la ilustracion del interior de una casa (a)
y el exterior de una granja (b), 4 piezas de puzle, de las
cuales dos piezas de techo rojo y dos piezas de paredes
blancas, ademés de 4 figuras para completar el puzle de la
casita, puerta, gato, ventanay perro (); 4 piezas de puzle
de las cuales dos piezas de techo blanco y dos piezas
de paredes rojas, ademas de 4 figuras para completar el
puzle de la granja, vaca, pollito, conejo, oveja (d).
Recapitulando, en total se incluye: una ldmina de plastico
ilustrada en el frente y el reverso, 8 piezas de puzle, 8
figuras.

Para jugar, elija el lado de la lamina de plastico con la
ilustracion que quiera para hacer el puzle y coléquela por
eselado en el marco. Seleccione las piezas del puzle que
corresponden a lailustracion e introduzcalas en el marco.
Una vez que las 4 piezas de puzle estén correctamente
colocadas, introduzca las 4 figuras correspondientes.
Para hacer el otro puzle, retire las piezas colocadas en el
marco, gire la ldmina de plastico ilustrada 180 grados y
coléquela boca arriba en el marco para ver la segunda
imagen, seleccione las piezas del puzle correspondientes
a esa imagen, coldquelas correctamente en el marcoy
luego inserte las 4 figuras correspondientes.

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE
Limpie las partes de pléastico del juguete con un pafio
suave de tejido o de microfibra, ligeramente humedecido
con agua. Guérdelo en un lugar protegido de las fuentes
de calor, el polvo y la humedad.

2IN1 HOUSE&FARM PUZZLE

Eta: 10-36 mesi

LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE PER
RIFERIMENTO FUTURO.

AVVERTENZE A

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

- Eliminare i componenti difissaggio e imbal laggio prima
dell'uso. Rischio soffocamento.

- Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto.
In caso di danneggiamenti tenere fuori dalla portata
dei bambini.

- Utilizzare il gioco sotto la sorveglianza di un adulto.

- Non usare il gioco in modo diverso da quanto racco-
mandato.

COMPONENTI E MODALITA’ DI GIOCO.

All'interno della confezione sono inclusi:

una cornice, un foglio di plastica illustrato fronte e retro
raffigurante lillustrazione dell'interno di una casetta (a)
e dell'esterno di una fattoria (b), 4 pezzi di puzzle di cui
due pezzi di tetto rosso e due pezzi di pareti bianche,
pit 4 formine per completare il puzzle casetta, porta,
gatto, finestra e cane (c); 4 pezzi di puzzle di cui due
pezzi di tetto bianco e due pezzi di pareti rosse, piu 4
formine per completare il puzzle fattoria, mucca, pulcino,
coniglio, pecora (d).

Ricapitolando, sono in totale inclusi: una cornice, un
foglio di plastica illustrato fronte e retro, 8 pezzi di puzzle,
8 formine.

Per giocare scegliere il lato del foglio di plastica raffigu-
rante l'illustrazione di cui si vuole completare il puzzle
e posizionarlo faccia in su nella cornice. Prendere i pez-
zi di puzzle corrispondenti all'illustrazione ed inserirli
nella cornice, una volta posizionati correttamente i 4
pezzi di puzzle, inserire le 4 formine corrispondenti. Per
comporre anche l'altro puzzle, togliere i pezzi inseriti
nella cornice, girare il foglio di plastica illustrato di 180
gradi ed inserirlo faccia in su nella cornice in modo da
visualizzare la seconda illustrazione, prendere i pezzi
del puzzle corrispondenti all'illustrazione selezionata,
inserirli correttamente nella cornice e poi inserire le 4
formine corrispondenti,

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

Pulire le parti plastiche del giocattolo utilizzando un
panno morbido di tessuto o in microfibra leggermente
inumidito con acqua. Conservare in un luogo protetto
da fonti di calore, polvere ed umidita.

®

2EM1 HOUSE&FARM PUZZLE

Idade: 10-36 meses

ANTES DE UTILIZAR, LEIA ESTAS INSTRUCOES E
CONSERVE-AS PARA CONSULTAS FUTURAS.

ADVERTENCIAS A B

Para a seguranca do seu filho: ATENCAO!

- Elimine os componentes de fixacédo e embalagem antes
da utilizagdo. Risco de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do pro-
duto. Em caso de danos, manter fora do alcance das
criangas.

- O brinquedo deve ser sempre utilizado sob a vigilancia
de um adulto.

- Nao utilize o brinquedo de modo diferente do reco-
mendado.

COMPONENTES E MODALIDADES DE JOGO.

Na embalagem estéo incluidos:

uma moldura, uma folha de plastico ilustrada frente e
verso com ilustracdes do interior de uma casinha (a) e do
exterior de uma quinta (b), 4 pecas de puzzle incluindo
duas pecas de telhado vermelho e duas pecas de paredes
brancas, mais 4 formas para completar o puzzle casinha,
porta, gato, janela e cdo (c); 4 pecas do puzzle, incluindo
duas pecas de telhado branco e duas pecas de paredes
vermelhas, mais 4 formas para completar o puzzle quinta,
vaca, pintainho, coelho, ovelha (d).

Em resumo, no total estao incluidos: uma folha de plds-
tico ilustrada frente e verso, 8 pecas do puzzle, 8 formas.

Para brincar, escolha o lado da folha de pldstico, que
representa a ilustracéo do puzzle que se deseja com-
pletar, e cologue-a com a face para cima na moldura.
Selecione as pecas do puzzle correspondentes a ilustra-
¢ao e cologue-as na moldura. Assim que as 4 pecas do
puzzle estiverem posicionadas corretamente, coloque
as 4 formas correspondentes. Para montar também o
outro puzzle, retire as pegas colocadas na moldura, gire
o cartdoilustrado, em 180 graus, e coloque-o com a face
para cima na moldura para visualizar a sequnda ilustracao,
pegue as pecas do puzzle correspondentes a ilustracao
selecionada, coloque-as corretamente na moldura e, em
seguida, coloque as 4 formas correspondentes.

LIMPEZA E MANUTENCI:\O DO BRINQUEDO

Limpe as partes de pléstico do brinquedo com um pano
macio em tecido ou microfibra, ligeiramente humedecido
com agua. Guarde-o num local protegido de eventuais
fontes de calor, p6é e humidade.

2IN1 HOUSE&FARM PUZZLE

Age: 10-36 months

PLEASE READ THESE INSTRUCTIONS BEFORE USE
AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE.

WARNINGS A

For your child's safety: WARNING!

- Remove all fastening components and packaging before
use. Choking hazard and suffocation risk.

- Check the product regularly for signs of wear. If it is
damaged, keep it out of reach of children.

- Use the toy under the supervision of an adult.

- Do not use this product in any way other than what is
illustrated in the manual.

COMPONENTS AND MODE OF PLAY.

The package includes:

a frame, one plastic sheet printed front and back show-
ing the image of the inside of a small house (a) and the
outside of a farm (b), 4 puzzle pieces two of which are
pieces of a red roof and two of which are white walls,
plus 4 shapes to complete the house puzzle: door, cat,
window and dog (c); 4 puzzle pieces two of which are
pieces of a white roof and two of which are pieces of red
walls, plus 4 shapes to complete the farm puzzle: cow,
chick, rabbit, sheep (d).

To recap, the following are included: one plastic sheet
printed front and back, 8 puzzle pieces, 8 shapes.

To play, select the side of the plastic sheet showing the
image of the puzzle you wish to complete and set it in
the frame facing up. Take the pieces of the puzzle that
match the illustration and insert them in the frame. Once
the 4 puzzle pieces have been inserted correctly insert
the 4 matching shapes. To complete the other puzzle,
remove the pieces from the frame, flip the plastic sheet
with the illustrations and place it in the frame with the
second illustration facing up. Then take the pieces of
the puzzle that match the second illustration, insert
them in the frame in the proper order and insert the
four matching shapes.

CARE AND MAINTENANCE

Clean the plastic pieces of the toy using a soft fabric or
microfibre cloth moistened with water. Store in a place
protected against sources of heat, dust and humidity.

2-IN-1 PUZZEL HUIS EN
BOERDERLJ

Leeftijd: 10-36 maanden

LEES DE AANWIJZINGEN VOOR HET GEBRUIK AAN-
DACHTIG DOOR EN BEWAAR ZE ZODAT U ZE LATER
NOG EENS KUNT RAADPLEGEN.

WAARSCHUWING

Voor de veiligheid van uw kind: WAARSCHUWING!

- Verwijder voor het gebruik de bevestigings- en verpak-
kingselementen. Verstikkingsgevaar.

- Controleer het product regelmatig op slijtage. Houd in
geval van beschadiging buiten het bereik van kinderen.

- Gebruik het speelgoed onder toezicht van een vol-
wassene.

- Gebruik het speelgoed niet anders dan wordt aan-
bevolen.

ONDERDELEN EN SPEELWIJZE.

In de verpakking zitten:

een kader, een aan beide zijden geillustreerd plastic vel
met daarop de binnenkant van een huisje (a) en de bui-
tenkant van een boerderij (b), 4 puzzelstukken waaronder
twee stukken rood dak en twee stukken witte muren,
plus 4 vormen om de puzzel van het huis te voltooien,
deur, kat, raam en hond (c); 4 puzzelstukken waaronder
twee stukken wit dak en twee stukken rode muren, plus
4 vormen om de puzzel van de boerderij te voltooien,
koe, kuiken, konijn, schaap (d).

Samengevat zijn in totaal de volgende delen inbegrepen:
een aan beide zijden geillustreerd plastic vel, 8 puzzel-
stukken, 8 vormen.

Om te spelen, kiest u de kant van het plastic vel met daarop
de afbeelding waarvan u de puzzel wilt voltooien en plaatst
u deze met de afbeelding naar boven in het kader. Neem
de puzzelstukken die overeenkomen met de afbeelding en
plaats ze in het kader. Zodra de 4 puzzelstukkens correct
zijn geplaatst, plaatst u de 4 bijbehorende vormen. Om
ook de andere puzzel samen te stellen, verwijdert u de
stukjes die in het kader zijn gestoken, draait u het plastic
vel 180 graden en plaatst u deze met de afbeelding naar
boven in het kader om de tweede afbeelding te zien.
Neem daarna de puzzelstukken die overeenkomen met
de geselecteerde afbeelding, plaats ze correct in het kader
en plaats vervolgens de 4 bijbehorende vormen.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED
Reinig de plastic delen van het speelgoed met een
enigszins met water bevochtigde zachte microvezel
of stoffen doek. Bewaren op een plaats beschut tegen
warmtebronnen, stof en vocht.

PUZZLE 2EN1 MAISON&FERME

Age : 10-36 mois

LIRE ATTENTIVEMENT CES INFORMATIONS AVANT
L'EMPLOI ET LES CONSERVER POUR REFERENCE
FUTURE.

ATTENTION

Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION!

- Eliminer les éléments de fixation et I'emballage avant
I'emploi. Risque détouffement.

- Vérifier réguliérement I'état d'usure du produit. En cas
d'endommagement, tenir hors de portée des enfants.

- Utiliser ce jouet sous la surveillance d'un adulte.

Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniere que celle
recommandée.

COMPOSANTS ET MODES DE JEU.

Lemballage comprend :

un cadre, une feuille en plastique illustrée recto verso
représentant l'intérieur d'une maison (a) et l'extérieur
d'une ferme (b), 4 pieces de puzzle dont deux piéces
de toit rouge et deux pieces de murs blancs, plus 4
formes pour compléter le puzzle petite maison, porte,
chat, fenétre et chien (c) ; 4 piéces de puzzle dont deux
pieces de toit blanc et deux pieces de murs rouges, plus
4formes pour compléter le puzzle ferme, vache, poussin,
lapin, mouton (d).

Enrésumé, sontinclus au total : une feuille en plastique
illustrée recto verso, 8 piéces de puzzle, 8 formes.

Pour jouer, choisir le coté de la feuille en plastique la
face représentant lllustration sur laquelle I'on souhaite
compléter le puzzle vers le haut et la placer dans le
cadre. Prendre les pieces de puzzle correspondant a
lllustration et les placer dans le cadre. Une fois les 4
piéces de puzzle correctement positionnées, insérer
les 4 formes correspondantes. Pour assembler l'autre
puzzle, retirer les pieces placées dans le cadre, retourner
la feuille en plastique illustrée et la placer face vers le
haut dans le cadre de maniére a exposer la deuxieme
image, prendre les piéces du puzzle correspondant a
lllustration sélectionnée, les placer correctement dans
le cadre puis insérer les quatre formes correspondantes.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Nettoyer les parties en plastique du jouet a I'aide d'un
chiffon doux en tissu ou en microfibre légérement im-
bibé d'eau. Conserver loin des sources de chaleur, de la
poussiere et de I'numidité.

@ si raccomanda di conservare questo indirizzo per eventuale riferimento futuro.
ARTSANA S.p.A.

Via Saldarini Catelli 1 - 22070 Grandate - Italy

Telefono: (031) 382.111 - Telefax: (031) 382.400 - Telex 380253

Numero verde consumatori Italia 800 188 898

@ Veuillez conserver ce feuillet pour vous y référer en cas de besoin

ARTSANA FRANCE SAS

17-19, avenue de la Métallurgie - 93 210 SAINT DENIS LA PLAINE France - 0800 200 290 (appel gratuit) - www.chiccofr

@ Bitte diese Adresse fir evil. Riickfragen aufbewahren

ARTSANA GERMANY GmbH

Borsigstrasse 1-3; 63128 Dietzenbach. - Germany 01805 780005 - www.chiccode

@ please keep information for future reference.

ARTSANA UK LTD

Building 1, 2nd Floor, Imperial Place, Maxwell Road, Borehamwood, Hertfordshire.

Reception.uk@artsana.com - 020 8953 6627 - wwwchiccocouk - wwwchiccospares couk
Se recomienda conservar estos datos,

ARTSANA SPAIN SAU

C/Industrias 10. Pol. Industrial Urtinsa. 28923 Alcorcon (Madid) - Spain

httpsy//www.chicco.es/contactohtml - 902-117 (Lun a Juev de 8,00 a 17:30 hs, Vier 800 a 15:00 hs) - www.chiccoes
Recomenda-se a conservagio deste endereco para eventuals necessidades

ARTSANA PORTUGAL SA

Rua Humberto Madeira, 9 - Queluz de Baixo - 2790-097 Barcarena

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR: 800 201 977 - wwwchiccopt

@ sewaar deze informatie voor toekomstige referentie.

ARTSANA BELGIUM N.V.

Temselaan 5 1853 Strombeek-Bever - Belgium +32 23008240 - www.chiccobe / www.chicconl

@Bitte diese Adresse fiir evil, Rickiragen aufbewahren. Veuillez conserver ce feullet pour vous y référer en cas de besoin,
Si raccomanda di conservare questo indirizzo per eventuale riferimento futuro.

ARTSANA SUISSE SA

Stabile La Punta, Via Cantonale 2b, 6928 Manno, Switzerland - Tel: +41 (91) 935 50 80 - www.chicco.ch

@ suvioTaTal va UANGCOVTAI 0L TTIO KATW TANPOPOPIEC YIa MENNOVTIKT avapopd.

EIZATQIH - AIANOMH:B.&M. SKAPMOYTZOX A.E.

AvBpEa Metag 6, 14564, Katw Knioid - Tn.210-62 41 400 - Fax 210 -6208096 - wwwichiccogr

@ Bu adresi referans icin saklayiniz! . .

ARTSANA TURKEY BEBEK VE SAGLIK URUNLERI A.$.

ESER PUSET - ALTINAY CAD. GOKDENIZ SK.

NO: 27/A CEMAL BEY APT. - SEYRANTEPE - KAGITHANE / ISTANBUL +90 212 281 6104 - www.chicco.comitr

@ se advierte la utilidad de conservar estos datos.

ARTSANA ARGENTINA S.A.

Av. Santa Rita 2731 Piso 1 Of 5,(1609), Boulogne, Buenos Aires, Argentina. - Tel:+ 54 (11) 5254-3030 - www.chicco.comar

@ Recomenda-se a conservacio deste endereco para enventuais necessidades.

ARTSANA BRASIL LTDA

CNPJ; 02:340424./0001-20 Avenida Comendador Aladino Selmi, 4630 Galpao 6 e 7.

13069-096 CEP - Vila San Martin - Campinas SP Brasil Fone +55 (1) 2246-2129 (SAC) - www.chicco.com.br

@ please keep information for future reference.

ARTSANA USA INC

1826 William Penn Way - Lancaster, PA 17601 US.A, 1-877-424-4226

@ Please keep information for future reference.

ARTSANA INDIA PRIVATE LIMITED
Floor, Paras Twin Towers, Sector 54, Golf Course Road, Gurugram, Haryana, India - 122002 1800 102 6702

www.chiccoin

@ Por favor conserve para futuras referencias.

ARTSANA MEXICO

Av. Manuel Avila Camacho No. Ext. 36, No. Int. 1101P, Col, Lomas de Chapultepec V Seccion,

Miguel Hidalgo, C.P. 11000, Ciudad de México, México. 800 224 4226 - www.chicco.commx
Prosze zachowat na przyszioit

ARTSANA POLAND SP.Z 0.0.

ul. Polczyriska 312 - 01-377 Warszawa - Poland - Tel: +48 22 290 59 90 - Fax; +48 22 290 59 90 ex. 1 - wwichiccopl

@ NOXKATYVCTA, COXPAHVTE MHOOPMALIVIO ZUNIA OBPALLEHYA B BYYLLEM

ARTSANA RUS LLC - RUSSIA

125009, Poccus, Mockea, [lerTapHuii nepeynok 4, cTp 1. +74956623027 - Customers Ru@artsana,com - www.chiccoru
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2IN 1 HOUSE & FARM PUZZLE

Alter: 10-36 Monate

DIESE INFORMATIONEN VOR DEM GEBRAUCH
DURCHLESEN UND FUR SPATERES NACHLESEN
AUFBEWAHREN.

WARNUNG A

Fur die Sicherheit Ihres Kindes: ACHTUNG!

-Vor der Verwendung die Befestigungsteile und die
Verpackung entfernen. Erstickungsgefahr.

- RegelméaRig den Zustand des Produktes kontrollieren.
Sollte dieses beschadigt sein, bewahren Sie es auller-
halb der Reichweite von Kindern auf.

- Das Spielzeug muss unter Aufsicht eines Erwachsenen
benutzt werden.

- Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise ver-
wendet werden.

BESTANDTEILE UND SPIELVARIANTEN.

In der Verpackung sind enthalten:

Ein Rahmen, eine vorne und hinten bebilderte Plastikfolie,
auf der das Innere eines kleinen Hauses abgebildet ist
(a) bzw. den AulBenbereich eines Bauernhofs (b) zeigt, 4
Puzzleteile, davon zwei Teile rotes Dach und zwei Teile
weille Wande, sowie 4 Formen zur Vervollstandigung
des Hauschen-Puzzles: Tir, Katze, Fenster und Hund (c);
4 Puzzleteile, davon zwei Teile weiSes Dach und zwei
Teile rote Wande, sowie 4 Formen zur Vervollstandigung
des Bauernhof-Puzzles: Kuh, Kiiken, Kaninchen, Schaf (d).
Insgesamt sind also enthalten: eine vorne und hinten
bebilderte Plastikfolie, 8 Puzzleteile, 8 Formen.

Um zu spielen, die Seite der Plastikfolie mit der Abbildung
wahlen, auf der man das Puzzle vervollstandigen mochte,
und diese nach oben gerichtet in den Rahmen legen.
Die Puzzleteile, die zu der Abbildung passen, werden in
den Rahmen eingesetzt. Sobald die 4 Puzzleteile richtig
positioniert sind, werden die 4 entsprechenden Formen
eingesetzt. Um das andere Puzzle zusammenzusetzen, die
in den Rahmen eingesetzten Teile entfernen, die bebilderte
Plastikfolie um 180 Grad drehen und sie so in den Rahmen
legen, dass das zweite Bild gezeigt wird. Die Puzzleteile, die
zu dem ausgewahlten Bild passen, nehmen, sie richtig in
den Rahmen einlegen und dann die 4 entsprechenden
Formen einsetzen.

REINIGUNG & WARTUNG DES SPIELZEUGS
Reinigen Sie die Kunststoffteile des Spielzeugs mit einem
weichen Tuch aus Stoff oder Mikrofaser, das Sie leicht
mit Wasser befeuchten. Bewahren Sie das Spielzeug vor
Hitze, Staub und Feuchtigkeit geschiitzt auf.

®



UKLADANKA DOMEK | FARMA 2W1
Wiek: 10-36 miesiecy

PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC
INSTRUKCJE | ZACHOWAC JE NA PRZYSZLOSC, JAKO
ZRODLO INFORMACJI.

OSTRZEZENIA
Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka:

A OSTRZEZENIE!

- Przed uzyciem usung¢ elementy mocowania oraz opa-
kowanie. Niebezpieczenstwo udfawienia i uduszenia.

- Kontrolowa¢ regularnie stopien zuzycia produktu. W
przypadku uszkodzenia przechowywac w miejscu nie-
dostepnym dla dzieci.

- Uzywac zabawki pod nadzorem osoby doroste;j.

« Nie uzywac zabawki w sposob inny niz zgodny z prze-
znaczeniem.

CZESCI ORAZ TRYBY ZABAWY.

W opakowaniu znajduja sie:

ramka, plastikowy arkusz posiadajacy z przodu i z tytu
ilustracje przedstawiajgce wnetrze domku (a) oraz gospo-
darstwa (b), 4 elementy uktadanki, w tym dwa elementy
z czerwonym dachem i dwa elementy z biatymi scianami
oraz 4 foremki do ztozenia sktadanego domku, drzwi, kot,
oknoi pies (c);4 elementy uktadanki, w tym dwa elementy
z biatym dachem i dwa elementy z czerwonymi scianami
oraz 4 foremki do ztozenia sktadanego gospodarstwa,
krowa, kurczak, krolik, owca (d).

Podsumowujac, wszystkie zawarte elementy to: ramka,
plastikowy arkusz z ilustracjami z przodu i z tytu, 8 ele-
mentow uktadanki, 8 foremek.

Aby rozpocza¢ zabawe, wybrac jedng strone plastikowe-
go arkusza przedstawiajaca ilustracje do uktadanki, ktorg
chcemy utozy¢; wiozy¢ go do ramki tak, aby tailustracja
byta skierowana do gory. Wzig¢ elementy ukfadanki
odpowiadajace wybranej ilustracji i wiozy¢ je do ramki.
Po prawidtowym utozeniu 4 elementéw ukfadanki wto-
7y¢ 4 odpowiednie foremki. Aby utozy¢ rowniez druga
uktadanke, wyjac elementy witozone do ramki, obrécic¢
plastikowy arkusz z ilustracjg o 180 stopni i wiozy¢ do
ramki tak, aby na gérze byta widoczna druga ilustracja.
Wzig¢ elementy uktadanki odpowiadajace wybranej
ilustracji, wiozy¢ je prawidtowo do ramki, a nastepnie
wiozy¢ 4 odpowiednie foremeki.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

Czysci¢ plastikowe czesci zabawki za pomocg miek-
kiej, lekko zwilzonej szmatki z tkaniny lub mikrofibry.
Przechowywac z dala od Zrédet ciepta, chroniac przed
kurzem i wilgocia.

UTPYWKA-TONOBOJNIOMKA
«OMUK-OEPMA 2 B 1»

Bospact ncnonbsosaHus: 10-36 mecsauyes

MNEPEA UCNOJIb3OBAHUEM BHUMATEJIbHO O3-
HAKOMbTECb C UHCTPYKLVEA U COXPAHUTE EE
ANA OBPALLEHNA B BYAYLLEM.

MEPbI NPEAOCTOPOXHOCTU
B Liensx obecneveHunn 6e3onacHoCTH peberka:

& BHUMAHMUE!

- [lepen NCNoNb30BaHWEM yaanuTe KOMMOHEHTbI Kpe-
nAeHnA 1 ynakosku. CyLlecTByeT ONacHOCTb YAyLWEHNA.

« PerynapHo npoBepanTe rpyLky Ha npegmeT nsHoca.
B cnyuae nopexaeHuit yoepute eé B HefloCTynHoOe
0NA feTen MecTo.

« /lcnonb3yiite NrpyLLIKy TONBbKO MO MPUCMOTOOM B3POCIIONO.

« He vcnonb3ayiite nrpylwky crnocobom, OTamyHbIM OT
YKA3aHHOTO B MHCTRYKUMN.

KOMMOHEHTbI U PEXKUMbI UTPYLLUKI.

B komnnekre:

pamKa, MCT 13 NnacT1Ka C UANIOCTPALMAMY C ABYX
CTOPOH, Ha KOTOPOM M3006paXKeHa BHYTPEHHSS YacTb
NrPOBOro AoMKMKa (a) 1 depmbl (D), 4 anemeHTa nasna,
113 KOTOPbIX [1Ba SNEMEHTa - KpacHas Kpbllla 1 Ba 3/e-
MeHTa - 6enble CTeHbl, 4 GUrypKIM An1A 3aBepLIeHns nasna
C IOMUKOM: IBEPb, KOT, OKHO 1 CobakKa (C); 4 anemeHTa
rasna, U3 KOTOPbIX ABa dnemeHTa - benas Kpbllwa v ABa
3NEMEHTA - KpacHble CTeHbI, 4 GUIypKY 1115 3aBEPLIEHNS
nasna ¢ Gepmoi: KOPOBa, LUbIMIEHOK, KPOMNK, OBLia (d).
B 06Liem, KOMANeKT BKMoYaeT B Ce6A: IMCT 13 NnacTu1ka
C VINMIOCTPAUMAMN CNepea 1 C3aau, 8 aneMeHTOB Nasna,
8 durypok.

YT0o6b! UrpaTh, BEIGEPUTE CTOPOHY NUCTa C TeM 1306pa-
XKEeHVem, KOTOPOe Bbl XOTUTE COOPaTh, M BCTaBbTE €10 B
pamKy. BozbmmTe 3n1emMeHTbl Masna, COOTBETCTBYOWME
1306paKeHNIo, 1 BCTaBbTe WX B pamKy. [ocne Toro, kak
Bbl MPaBWIbHO YCTAHOBWUAM 4 311eMeHTa Na3na, BCTaBbTe
4 cooTseTCTBYyIOWME dUrypKki. YToOBI CObpaTh ApYyrow
Na3n, U3BMeKNTe INEMEHTLI U3 PaMKK, MepeBepHUTE
MNacTUKOBBIN NUCT C n300paxkeHem Ha 180 rpaay-
COB ¥ BCTaBbTe €0 B PaMKY HYXHOM KapTUHKOW BBEPX.
Bo3bMuTE 3M1E€MEHTbI, COOTBETCTBYIOLLME BbIOPAHHOW
KapTWHKe, BCTaBbTe 1X B PaMKy, 3aTeM yCTaHOBUTe 4
COOTBETCTBYIOLME QUTYPKN.

OUYUCTKA 1 YXOJ 3A UTPYLLKOW

OyncTnTe NNacTMacCoBbIe YaCcTW UMPYLLIKM MATKOM TKa-
HbIO U MUKPOBOJIOKHOM, CJ1Ierka CMOYEHHbIM B BOZE.
XpaHuTe B MeCTe, 3alULLEHHOM OT MCTOYHWKOB Tera,
MBIV 1 BNAXHOCTU.

®

2 2E 1 NAZA ZNITAKI KAl
ATPOKTHMA

HAwkia: 10 -36 punvwv

AIABAXTE NMPIN ANO TH XPHZH KAI KPATHXTE
AYTEZ TIZ OAHTIEZ NA MEAAONTIKH ANAOOPA.

MPOEIAOMOIHZEIX A

Ma v aoedhela Tou maidlov oac: MPOXOXH!

«[pwv amd T xeron amopakpUVETE TA OTOIKEID OTEPE-
wong kal cuokevaaoiac. Kivduvoc aopuéiac.

« EAéyXeTe TaKTIKA TNV KaTAoTaon eBopAg TOU TTPOIOVTOC.
Yemepimtwon {NUIAg, @UAGETE TO pakpld amd Ta mmaidid.

- To TmayvidL TPETEL va XN OIUOTTOLETal UTTO TNV ETTIRAEYN
eVOC eVAANIKA.

- Mn xpnotuoroleite To maixvibl pe SlapopeTikd TPOTIO
Ao TOV UTTOSEIKVUOUEVO.

EZAPTHMATA KAI NQX NAIZETAI TO NAIXNIAI

H cuokevacia mepapBaver:

€va mhaiolo, éva elkovoypa@nuévo MAACTIKO GUANO
EUTPOC Kal TTIow TTOU amelkovi(el TNV amelkovIon Tou
E0WTEPIKOU EVOC OTTITIOV (Q) KAl TO EWTEPIKS EVOC AyPO-
Ktuatog (b), 4 koppdtia malh mou mephapBavouy U0
KOUHATIA KOKKIVNG OTEYNG Kal SUO KOUUATIA AEUKWV
TolXWV, 0LV 4 POPEC YIA VA CUUTTANPWOETE TO TTACA
onitl, mépTa, yarta, mapdBbupo Kal oKUAOG (C); 4 KopudTia
mtal\ 1ou TEPAAUBAVOLY U0 KOUUATIA AEUKHC OPOPHG
Kal OUO KOPUATIO KOKKIVWVY TO{XWV, OUV 4 pOPUEG YIa
TNV 0AOKA pwaon Tou TadA TOU AyPOKTAKATOC, ayehada,
VEOOOOG, KOUVEN, TTpdRato (d).

Y UVOTTTIKG, TTEPINALBAVOVTAL GUVOAIKA: €Val EIKOVOYPQ-
PNUEVO TTAQOTIKO QUANO EUTTPOC Kal TTIOW, 8 KOUUATIA
mad\, 8 pOpeC.

Ma va mai€ete, emAEETE TNV TTAEUPA TOU TTAACTIKOU (UA-
Aou TTou arrelkoviCel TV elkéva TNG omoiag BENETE va
OAOKANPWOETE TO A\ Kall TOTTOBETAGTE TO WE TV OPNn
TIPOC TA EMAVW OTO TIAA{o10. MdpTe Ta KoppdTia Tou Tadh
TIOU QVTIOTOIXOUV OTNV EIKOVA Kal TOTTOBETAOTE TA 0TO
mAaiolo. Na va cuvBéoete To dAMo mal), apalpéoTe Ta
KOUMATIO TTOU €XETE TOTIODET0E 0TO TTAQCIO, Yup(OTE TO
EIKOVOYPAPNEVO TTAACTIKSG PUANO KaTd 180 polpeg kat
TOTIOBETAOTE TO e TNV OYN TTPOC Ta EMAVW OTO TTAQICIO
yla va Seite Tn SelTePN EIKOVA, TTAPTE TA KOUUATIA TOU
mal\ IOV QVTIOTOIKOLV OTNV EMAEYUEVN EIKOVA, TOTTO-
OeTr\OTe Ta OWOTA PéoA GTO TAAICIO Kal HETA EI0AYETE
TG 4 avTIOTOIXEG POPLIEG.

KAOAPIZMOX KAI ZYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY
KaBapilete Ta mAacTikd pépn Tou maixvIoiol XpnoILOToL-
WVTAC éva LaAakd Ueaopa 1y mavi amd pIKpoiveg EAapPWG
Bpeypévo pe vepd. DUNGOOETAL OE XWPO TIPOOTATEUOUEVO
amd MNYEG BeppdTnTag, okOVN Kal uypaoia.

2IN1 HOUSE&FARM PUZZLE

Alder: 10-36 manader

LAS FORE ANVANDNING OCH SPARA FOR FRAM-
TIDA BRUK.

VARNINGAR

For ditt barns sakerhet: VARNING!

- Avldgsna fastelementen och férpackningsmaterialet
fore anvandning. Risk for kvavning.

- Kontrollera med jamna mellanrum att produkten ar i
gott skick. Om produkten ar skadad ska den forvaras
utom rackhall for barn.

- Leksaken far bara anvandas under tillsyn av en vuxen
person.

- Anvand inte leksaken pa annat satt an det som re-
kommenderas.

LEKSAKENS DELAR OCH HUR DEN ANVANDS.
Foljande ingar i forpackningen:

En ram, ett plastark som dr illustrerat pa fram- och bak-
sidan som avbildar insidan pa ett hus (a) och utsidan
av en bondgard (b), 4 pusselbitar varav tva bitar utgor
ett rott tak och tva bitar vita véggar samt 4 former som
fullbordar huspusslet: dorr, katt, fonster och hund (c); 4
pusselbitar varav tva bitar utgor ett vitt tak och tva bitar
roda véggar samt 4 former som fullbordar bondgards-
pusslet: ko, kyckling, kanin, far (d).

Totalt ingar alltsa foljande: ett plastark som é&rillustrerat
pa fram- och baksidan, 8 pusselbitar, 8 former.

For att anvanda leksaken, vélj den sida av plastarket
som har bilden som du vill pussla och ldgg den i ramen
med bilden vand uppat. Ta fram pusselbitarna som
hor till bilden och lagg dem i ramen. Lagg forst de 4
pusselbitarna pa ratt plats och sedan de 4 motsvarande
formerna. For att pussla dven det andra pusslet ska du
taisar pusselbitarna som finns i ramen, vanda plastarket
upp och ned och ldgga ned det igen med den andra
bilden vand uppat. Ta fram pusselbitarna som hor till
den valda bilden och ldgg dem pa ratt plats i ramen och
sedan dven de 4 motsvarande formerna.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

Rengor leksakens plastdelar med en mjuk tygtrasa eller
en mikrofiberduk som fuktats med vatten. Férvara pa en
plats dér den skyddas fran varmekallor, damm och fukt.

2'Si 1 ARADA EV VE CIFTLIK
YAPBOZU

Yas: 10-36 ay

LUTFEN KULLANMADAN ONCE BU TI-\_!.iMATLARI
OKUYUNUZ VE iLERIDE BASVURMAK UZERE SAK-
LAYINIZ.

UYARILAR &

Gocugunuzun glvenligiigin: UYARILAR!

« Kullanmadan &nce tim baglama bilesenlerini ve am-
balaji ¢ikariniz. Kiguk ¢ocuklarin kullanimiigin uygun
degildir.

- Urtint yipranma belirtilerine karsi diizenli olarak kontrol
ediniz. Hasar gérmdusse, cocuklarin erisemeyecedi bir
yerde saklayimniz.

- Oyuncag! bir yetiskinin gdzetiminde kullaniniz.

+Bu Urdng, kilavuzda goésterilenden farkli bir sekilde
kullanmayiniz.

BILESENLER VE OYUN MODU.

Paket asagidakileri icerir:

bir cerceve, 6n ve arka kisma basiimis ve bir kiigtk evin
resmini gosteren bir plastik sayfa (a) ve bir ¢iftligin disini
(b) gdsteren on ve arkada resimleri olan karton, ikisi
kirmizi cati ve ikisi beyaz duvar pargasi olmak Uzere 4
yapboz parcasi arti ev yapbozunu tamamlamak icin 4
sekil: kapi, kedi, pencere ve kopek (c); ikisi beyaz cati ve
ikisi kirmizi duvar parcasi olmak Uzere 4 yapboz parcasi
arti ciftlik yapbozunu tamamlamak icin 4 sekil: inek, civciv,
tavsan, koyun (d).

Ozetlemek gerekirse, asagidakiler dahildir: n ve arka
kisma basilmis bir plastik sayfa, 8 yapboz parcasi, 8 sekil.

Oynamak icin, plastik sayfanin tamamlamak istediginiz
yapbozu gosteren tarafini segin ve yukari bakacak sekilde
cergeveye yerlestirin. Resimle eslesen yapboz pargalarini
alinve bunlari cerceveye yerlestirin. 4 yapboz parcasi dog-
ru bir sekilde yerlestirildiginde, 4 eslesen sekli yerlestirin.
Diger yapbozu tamamlamak icin, parcalari cerceveden
cikarin, resimli plastik sayfayi cevirin ve ikinci resim yukari
bakacak sekilde cerceveye yerlestirin. Ardindan ikinci
resimle eslesen yapboz parcalarini alin, bunlari dogru si-
rayla cerceveye yerlestirin ve eslesen dort sekli yerlestirin.

BAKIM VE ONARIM

Suyla nemlendirilmis mikrofiber bez veya yumusak bir
kumas kullanarak, oyuncagin plastik parcalarini temiz-
leyin. Isi kaynaklarindan, toz ve nemden uzak bir yerde
muhafaza ediniz.

2IN1 HOUSE&FARM PUZZLE

Alder: 10-36 maneder

LES F@R BRUK OG OPPBEVAR FOR SENERE REFE-
RANSE.

ADVARSLER

For & verne om ditt barns sikkerhet: ADVARSEL!

- Fjern komponentene for feste og emballasje fer bruk.
Fare for kvelning.

- Kontroller regelmessig slitasje ved produktet. Dersom
produktet har skader ma det holdes utenfor barnas
rekkevidde.

- Spillet md kun benyttes under oppsyn av en voksen.

- Bruk ikke leken pa annen mate enn det som anbefales.

KOMPONENTER OG MODALITET VED LEK.

Internt i konfeksjonen vil du finne:

enramme, et plastifisert ark som er illustrert pa forsiden
og baksiden og som viser interigret i et lite hus (a) og
bondegarden utvendig (b), 4 puslespillbiter hvorav to
biter med det rgde taket og to puslespillbiter med de
hvite veggene, i tillegg til 4 former for & fullfere pusle-
spillet med huset, dgren, katten, vinduet og hunden
(0); 4 puslespillbiter hvorav to biter med hvitt tak og to
biter med rade vegger, i tillegg til 4 former for & fullfgre
puslespillet med bondegarden, kua, kyllingen, kaninen,
sauen (d).

For & oppsummere vil du i alt finne: et plastifisert ark
som er illustrert pa forsiden og baksiden, 8 puslespill-
biter, 8 former.

For & leke velger du siden til det plastifiserte arket som
viser illustrasjonen med puslespillet du @nsker a fullfgre
og plassere dette med flaten vendt oppover i rammen.
Ta puslespillbitene til puslespillet som samsvarer med
illustrasjonen og sett disse pa plass i rammen, nar du
har plassert alle de 4 bitene i puslespillet, innfar de 4
tilhgrende formene. For & fullfare det andre puslespillet,
ma du flerne puslespillets biter som du har satt pa plass
i rammen, snu det plastifiserte arket 180 grader og sett
det inn med flaten vendt oppover i rammen slik at du
viser den andre illustrasjonen, ta bitene til puslespillet
til illustrasjonen du har valgt og sett de pa riktig plass i
rammen, sett deretter pa plass de 4 tilhgrende formene.

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

Gjer rene plastdelene til spillet ved & benytte en myk
klut i stoff eller mikrofiber som er lett fuktet med vann.
Lagres pa et sted beskyttet mot varme, stav og fuktighet.

MA3J1 <XATKA TA OEPMA 2-B-1»

Bik: 10-36 micauis

MPOYUTAUTE NEPEJ BUKOPUCTAHHAM TA 3BE-
PEXITb AJ14 NOAAJIbLUOITO BUKOPUCTAHHA.

3ACTEPEXXEHHA A

[lna 6e3nekun Bawol AUTVHN: YBATA!

- [epen BUKOPUCTaHHAM BMAaNITb GikcaTopy Ta ynako-
BOYHI MaTepianu. ICHye 3arpo3a yayLeHHs.

- PerynapHo nepesipaiiTe CTaH 3HOLEHHSA BUPOOY. Y pasi
NOWKOAXEeHb TPMMaKTe Noaani Bif Aiten.

« BukopucToByiTe irpalky nig HarnAAoM JOPOCIOi 0cobu.

+ He BrKOpHCTOBYITe irpallky CNOCoOOM, BiAMIHHVIM Bifl
nepen6bayeHoro.

OETAJII TA PEXKUM TPU.

B ynakoBUi MiCTUTbCA HAaCTyMHe:

OflHa PamKa, MNAaCTUKOBMIA INCT 3 NtoCTpauiamm cnepesy
i 3334y 3 306pakeHHAM iHTep'epa xaTKu (a) Ta 30BHILL-
Hboro surnagy depmu (b), 4 getani nasna, 3 AKKX 4B
[eTani YepBOHOrO Aaxy Ta ABi feTani Oinnx CTiH, a TaKOX
4 GopMM ANA JOMOBHEHHS Masna-KoTemxa: ABepi, KiT,
BIKHO Ta cobaka (C); 4 netani nasna, Bkaouaoun Asi ae-
Tani 6inoro Aaxy Ta ABi feTani YePBOHMUX CTiH, a TAKOX 4
bopmMM iNA AOMOBHEHHA Nasna-Gpepmm: KOpoBa, Kypua,
Kponvik, oseyka (d).

TaKVM YMHOM, 3arasloM KOMMIEKT CKIaAaETbCA 3 HaCTyn-
HVX AeTanem: NNacTMKOBUI ICT 3 iNtoCTpaLiamm cnepesy
i 3338y, 8 petanelt nasna, 8 Gopm.

LLlo6 norpatu, BUOEPIiTE CTOPOHY MIaCTMKOBOrO NMCTa
3 300pakeHHAM, AKe BM OaxXaeTe CKNacTu 3 nasnis, Ta
pO3TallyiTe NOro B pamui IMLEBOKO CTOPOHOI OTOPW.
BiamiTb geTani nasna 3rigHo 3 intocTpaLiloe Ta BCTaBTe ix
y pamky. [icna Toro Ak OyayTb NPaBMAbHO PO3aLlioBaHi 4
JieTani nasna, BCTasTe BiAMNoBiaHI 4 dopmu. LLlob cknacTn
TaKOX IHLWNIA Na3f, BUMMITL BCTaBNEHI B paMKy AeTai,
PO3BEPHITb MNACTUKOBUI NINCT 3 intocTpallieto Ha 180 rpa-
[yCiB i BCTaBTe Oro B PaMKy TMLIEBOIO CTOPOHOIO 1OrOpHn
Tak, Wob baunTu apyry intocTpauiio. Biamite geTani na3na
3rijHO 3 BMOPaHoO iNtoCcTpaLieto, NPaBnIbHO BCTaBTe ix
B PaMKy, MicnA Yoro BCTasTe 4 BiANOBIAHI GopmK.

YULWEHHA TA AornAAa 3A IFPALLKOKO

YNCTiITb MNaCTUKOBI feTani irpaLlkm 3BONOXKEHO Y BOAI
M'AKOIO TKaHVHHOIO CePBETKOI0 ab0 CePBETKOIO 3 MIKPO-
dibpw. 36epiraiTe irpaluky nogani i Axepen Tenna Ta
B 3axMLLEeHOMY Bif Ny i BONOTOCTI MICLY.

2EM1 HOUSE&FARM PUZZLE

Idade: 10-36 meses

ANTES DE USAR, LEIA ESTAS INSTRUGOES E GUARDE PARA CONSULTAS
FUTURAS.

ADVERTENCIAS B

Para a seguranga de seu filho: A ATENCAO!

« Elimine os componentes de fixagdo e embalagem antes do uso. Risco de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto. Em caso de danos
mantenha fora do alcance das criangas.

+ O brinquedo deve ser usado somente com supervisdo de um adulto.

«N&o use o brinquedo de outro modo além do recomendado.

COMPONENTES E MODO DE BRINCADEIRA.

Na embalagem estdo incluidos:

uma moldura, uma folha de pléstico ilustrada frente e verso com ilustragdes do interior
de uma casinha (a) e da parte externa de uma fazenda (b), 4 pegas de quebra-cabeca,
incluindo duas pecas de telhado vermelho e duas pecas de paredes brancas, mais 4
formas para completar o quebra-cabeca casinha, porta, gato, janela e cachorro (c); 4
pecas do quebra-cabega, incluindo duas pegas de telhado branco e duas pegas de
paredes vermelhas, mais 4 formas para completar o quebra-cabeca fazenda, vaca,
pintinho, coelho, ovelha (d).

Em resumo, no total estao incluidos: uma folha de plastico ilustrada frente e verso,
8 pecas do quebra-cabega, 8 formas.

Para brincar, escolha o lado da folha de pléstico que representa a ilustracéo do
quebra-cabega que se deseja montar e coloque-a com a face para cima na moldu-
ra. Pegue as pecas do quebra-cabega correspondentes a ilustragao e coloque-as
na moldura, uma vez que as 4 pegas do quebra-cabega estiverem posicionadas
corretamente, coloque as 4 formas correspondentes. Para montar também o outro
quebra-cabega, retire as pecas colocadas na moldura, gire a folha de plastico ilus-
trada, em 180 graus, e coloque-a com a face para cima na moldura para visualizar a
segunda ilustracdo, pegue as pegas do quebra-cabega correspondentes a ilustragéo
selecionada, coloque-as corretamente na moldura e, em seguida, coloque as 4
formas correspondentes.

LIMPEZAE MANUTEN(;AO DO BRINQUEDO

Limpe as partes de plastico do brinquedo usando um tecido macio ou pano de
microfibra, levemente umedecido com dgua. Guarde-o em local protegido de
fontes de calor, pé e umidade.

2IN1 HOUSE&FARM PUZZLE
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