®

EDAD RECOMENDADA: 1 - 4 aiios

LEER DETENIDAMENTE Y CONSERVAR PARA FUTURAS CONSULTAS.
- Se recomienda leer estas instrucciones antes del uso y conservarlas para futuras consultas.
« El juguete funciona con 3 pilas alcalinas "AAA"de 1,5V no incluidas.

ADVERTENCIAS ij}

Para la seguridad de su nifio: jADVERTENCIA!

- Elimine las bolsas de plastico y los demdas componentes que no forman parte del juguete antes del uso (como
cordones, elementos de fijacion, etc.) y manténgalos fuera del alcance de los nifos. Peligro de asfixia.

- Revise periddicamente el estado de desgaste del producto. En caso de dafios visibles no utilice el juguete y man-
téngalo fuera del alcance de los nifos.

- El montaje del juguete debe estar exclusivamente a cargo de un adulto.

«No utilice el juguete sin antes haber finalizado todas las operaciones de montaje y de verificacion del correcto
ensamblaje.

« El juguete debe usarse tinicamente bajo la supervision constante de un adulto.

- No utilice objetos afilados en la membrana de pléstico del tambor.

- No le ponga lazos o cordones al juguete. Riesgo de estrangulamiento.

« El juguete debe utilizarse solamente sobre superficies planas y estables, no sobre superficies elevadas (mesas,
camas, etc.); Ponga la mesa lejos de posibles obstaculos o lugares que puedan suponer una condicién de peligro
(escaleras, puertas, etc.), ya sea que esté configurada como mesa o como tablero de actividades.

« La estructura de la mesa no es apta para sostener el peso de un nifo.

- No utilice el juguete de forma diferente a la recomendada.

- No deje el juguete cerca de fuentes de calor, ni expuesto a la luz solar directa por periodos prolongados.

- No utilice el juguete sobre superficies mojadas, sobre arena o polvo.

VARIAS MODALIDADES DE JUEGO

El juguete puede utilizarse en la configuracién MESA FRONTAL y MESA CON PANEL EN LA PARTE TRASERA para jugar
de pie o bien, quitdndole las patas, en la configuracion TABLERO DE ACTIVIDADES, para jugar en el suelo. Ademas,
el PANEL con las tarjetas ilustradas es extraible para que el nifo pueda jugar también sin el tablero de actividades.
Las patas desmontables permiten ademds ahorrar espacio al guardar el producto.

El juguete estd compuesto por: i

- 5 elementos principales que hay que montar (figura 1): 1 Tablero de actividades, 2 Patas, 1 Panel, 1 Abaco con 5
anillas.

- 30 accesorios (figura 2): 20 pasadores, 4 engranajes de dos tamarios diferentes, 3 formas (tridangulo, cuadrado, cir-
culo), 1 baqueta que se utiliza con el tambor, 2 tarjetas ilustradas impresas por delante y por detrés (4 ilustraciones
en total).

ENSAMBLAJE

Después de la compra:

- LAPIZ ELECTRONICO: dé la vuelta al tablero de actividades, coloque el lapiz en su lugar como en la figura3 Ay By
fijelo a la mesa con los 5 tornillos suministrados

- PATAS: Inserte las patas en los orificios correspondientes debajo del tablero de la mesa y empuijelas hasta el tope.
Para quitar las patas, sujételas una por unay tire de ellas hacia usted mismo para extraerlas del soporte del tablero.
Una vez retiradas las patas, no las deje al alcance del nifo

- PANEL: Inserte el panel en el espacio previsto del tablero de actividades como se muestra en la figura 4

- ABACO: introduzca los 5 anillos en la estructura azul (figura 5 A) y, a continuacion, coloque toda la estructura en el
alojamiento previsto (figura 5 B)

FUNCIONAMIENTO

FORMAS Y COLORES

Encendido y seleccion de las modalidades

Encienda el juguete moviendo el cursor (figura 6) de la posicion O al idioma en el idioma en el que se desea jugar:
una breve melodia seguida de una invitacion para jugar confirma el encendido.

Introduzca una forma en el orificio correspondiente para reconocer la forma'y el color y ver el color en el lapiz.

Al introducir una segunda forma, el nifo aprendera su forma y color y, mas tarde, descubrird el color secundario
resultante de la combinacion de ambos.

Al introducir las tres formas, el nifio escuchara una cancion sobre los colores.

Tras 2 minutos de inactividad, durante los cuales el juego reproduce archivos de audio para invitar al nifio a realizar
una accion para reactivar el producto, el juego se pone en modo de espera. Para reactivar el juguete, basta con
introducir una de las formas en los espacios previstos.

Cuando termine de utilizar el juguete, se recomienda apagarlo moviendo el cursor de encendido a la posicion O.

PANEL

Elija una ilustracién y coloquela en el panel como en la fig. 7.

Invite al nifo a elegir el pasador del color correspondiente para completar las figuras.

Los engranajes se pueden utilizar para jugar con las fichas, asegurdndose de colocarlos en diagonal, alternando un
engranaje grande con uno pequeno. Siga los ejemplos de las fichas “Robot”y “Excavadora” donde se muestra cémo
colocar correctamente los 4 engranajes (fig. 8).

El panel puede se puede utilizar tanto en posicion frontal como en la parte trasera de la mesa: simplemente empuje
el panel suavemente hasta el tope (fig. 9).

INTRODUCCION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS

jADVERTENCIA!

- Las pilas deben ser sustituidas siempre por un adulto.

- Para sustituir las pilas: afloje el tornillo de la tapa, bajo el tablero de actividades del juguete (figura 3 - B), con un des-
tornillador, quite la tapa, saque las pilas agotadas del compartimento, ponga las pilas nuevas prestando atencion a
la correcta polaridad de insercion (como se indica en el producto), vuelva a poner la tapa y apriete bien el tornillo.

- Mantenga siempre las pilas y las herramientas fuera del alcance de los nifos.

- Extraiga siempre las pilas agotadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan danarlo.

- Sien las pilas se producen pérdidas de liquido, sustitiyalas inmediatamente, teniendo cuidado de limpiar el com-
partimento de las pilas y de lavarse bien las manos en caso de contacto con el liquido de las pilas.

« Retire siempre las pilas cuando el producto no se utiliza por tiempo prolongado.

« Utilice pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.

- No mezcle pilas alcalinas, estandar (carbén-zinc) o recargables (niquel-cadmio).

- No utilice pilas agotadas junto a pilas nuevas.

- No arroje las pilas usadas al fuego ni las tire en el medio ambiente; estas deben eliminarse mediante recogida
selectiva.

« No cree cortocircuitos con los bornes de alimentacion.

- No intente recargar las pilas no recargables: podrian explotar.

«No es recomendable utilizar pilas recargables, podrian afectar el funcionamiento del juguete.

- Si se utilizan pilas recargables, extraigalas del juguete antes de recargarlas; la recarga debe ser efectuada bajo la
supervision de un adulto.

- Extraiga las pilas del juguete antes de desecharlo.

- El juguete no se ha disenado para funcionar con pilas sustituibles de litio. Un uso incorrecto podria generar situa-
ciones peligrosas.

ESTE PRODUCTO CUMPLE LA DIRECTIVA 2012/19/UE.
El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el produc-
to, al final de su vida util, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo
tanto debera entregarse a un centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electrénicos
0 al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el
aparato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el
envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible
_ con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud y favo-
rece el reciclaje de los materiales de los que estd compuesto el producto. Para informaciones més
detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacién de desechos, o
ala tienda donde compré el aparato.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

- Limpie el juguete con un pano de tejido suave o microfibra suave y seco para evitar danos al circuito electrénico.
No use disolventes ni detergentes.

- Proteja el juguete del calor, el polvo, la arena y el agua.

ETAD’USO: 1 -4 anni

LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE PER RIFERIMENTO FUTURO.
- Si raccomanda di leggere prima dell'uso e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.
- Il gioco funziona con 3 pile alcaline "AAA"da 1,5 Volt non incluse.

AVVERTENZE &

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

- Eventuali sacchettiin plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio,
ecc.) devono essere rimossi prima dell'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

- Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto. In caso di danneggiamenti visibili non utilizzare il giocattolo
e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

« Il montaggio del gioco deve essere effettuato solo da un adulto.

«Non usare il gioco finché non siano state completate tutte le operazioni di montaggio e di verifica del corretto
assemblaggio.

- Lutilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza continua di un adulto.

- Non utilizzare oggetti appuntiti sulla membrana in plastica del tamburo.

- Non aggiungere lacci o fascette al gioco. Rischio strangolamento.

- Utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili, non su superfici rialzate (tavol, letti, ecc.); posizionare il tavolo
lontano da eventuali ostacoli o luoghi che potrebbero costituire pericolo (scale, porte, ecc)), sia nella configurazione
tavolo, sia nella configurazione piano attivita.

- La struttura del tavolo non & adatta per sostenere il peso di un bambino.

- Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

«Non lasciare il gioco vicino a fonti di calore dirette e/o per lunghi periodi alla luce solare diretta.

«Non utilizzare il gioco su superfici bagnate, sabbiose o polverose.

DIVERSE MODALITA’ DI GIOCO

Il gioco pud essere utilizzato nella configurazione TAVOLO FRONTALE e TAVOLO CON PANNELLO SUL RETRO per
giocare in piedi, oppure, rimuovendo le gambe, nella configurazione PIANO ATTIVITA' per giocare a terra. Inoltre il
PANNELLO con le schede illustrate & removibile per consentire al bambino di giocare anche senza il piano attivita.
La rimozione delle gambe permette inoltre di stoccare il prodotto in poco spazio.

Il gioco si compone di:

- 5 elementi principali da assemblare (figura 1): 1 Piano attivita, 2 Gambe, 1 Pannello, 1 Abaco con 5 anelli.

- 30 accessori (figura 2): 20 chiodini, 4 ingranaggi di due diverse misure, 3 formine (triangolo, quadrato, cerchio), 1
bacchetta da utilizzare con il tamburo, 2 schede illustrate stampate fronte e retro (4 illustrazioni in totale).

ASSEMBLAGGIO

Dopo l'acquisto:

- PENNELLO ELETTRONICO: capovolgere il piano attivita, posizionare il pennello nella sede preposta come in figura
3 AeBeassicurarlo al tavolo attraverso le 5 viti in dotazione

- GAMBE: inserire le gambe nelle apposite sedi poste sotto al piano del tavolo e spingere fino a fine corsa. Per rimuo-
vere le gambe impugnare ciascuna gamba e tirare verso se stessi sfilandola dalla sede del piano. Una volta rimosse
le gambe non lasciarle alla portata del bambino

- PANNELLO: Inserire il pannello nell‘apposito spazio del piano attivita come in figura 4

- ABACO: infilare i 5 anelli nella struttura azzurra (figura 5 A) e, successivamente, posizionare l'intera struttura nella
sede preposta (figura 5 B)

FUNZIONAMENTO

FORME E COLORI

Accensione e selezi dalita

Accendere il gioco, spostando il cursore (figura 6) dalla posizione O alla lingua in cui si desidera giocare: una breve
melodia seguita da un invito a giocare conferma |'accensione.

Inserire una formina nel foro corrispondente per riconoscere forma e colore e visualizzarne il colore sul pennello.
Inserendo una seconda formina il bambino ne imparera forma e colore e, successivamente, scoprira il colore secon-
dario che deriva dalla combinazione dei due.

Inserendo tutte e tre le formine, il bambino ascoltera una canzone sui colori.

Dopo 2 minuti di inattivita, durante i quali il gioco riproduce degli audio file per invitare il bambino a compiere
un‘azione per riattivare il prodotto, il gioco entra in modalita stand-by. Per riattivare il gioco bastera inserire una delle
formine negli appositi spazi.

Al termine dell'utilizzo si consiglia di spegnere il gioco, riportando il cursore d'accensione in posizione O.

PANNELLO

Scegliere un’illustrazione e posizionarla sul pannello come in fig. 7.

Invitare il bambino a scegliere il chiodino del colore corrispondente per completare le figure.

Gli ingranaggi possono essere utilizzati per giocare con le schede assicurandosi di posizionarli in diagonale alter-
nando un ingranaggio grande ad uno piccolo. Seguire gli esempi delle schede “Robot”e "Ruspa’in cui & evidenziato
come posizionare correttamente i 4 ingranaggi (fig. 8).

Il pannello puod essere utilizzato sia in posizione frontale sia sul retro del tavolo: bastera spingere delicatamente il
pannello fino a fine corsa (fig. 9).

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

ATTENZIONE!

« La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

« Per sostituire le pile: allentare la vite del portello, posto sotto al piano attivita del gioco (figura 3 - B), con un cacciavi-
te, asportare il portello, rimuovere dal vano pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare
la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

«Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

« Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare
il prodotto.

- Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire
I'alloggiamento delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

- Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

- Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

«Non mischiare pile scariche con pile nuove.

«Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

- Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

- Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

«Non é consigliato I'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

« Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto
la supervisione di un adulto.

« Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

- Il giocattolo non é progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio. Luso improprio potrebbe generare
condizioni di pericolo.

QUESTO PRODOTTO E’ CONFORME ALLA DIRETTIVA 2012/19/UE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria
vita utile, dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un
centro di raccolta differenziata per apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegna-
to al rivenditore al momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente. L'utente &
responsabile del conferimento dell'apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta.
'adeguata raccolta differenziata per 'avvio successivo dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al
_ trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effet-
ti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui @ composto il prodotto.
Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta sanzioni amministrative stabilite per legge. Per
informazioni pitl dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti,
o al negozio in cui é stato effettuato I'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

« Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido di tessuto o microfibra asciutto per non danneggiare il circuito
elettronico. Non usare solventi o detersivi.

- Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia e acqua.

@

IDADE RECOMENDADA: 1 - 4 anos

ANTES DE UTILIZAR, LEIA COM ATENGAO E GUARDE PARA REFERENCIA FUTURA.
- Ler as instrucoes antes da utilizacdo do produto. Segui-las corretamente e manté-las como futura referéncia.
- O brinquedo funciona com 3 pilhas alcalinas "AAA"de 1,5 volt ndo incluidas.

ADVERTENCIAS fif

Para a seguranca do seu filho: ATENGAO!

- Antes da utilizagdo remova eventuais sacos de plastico e todos os componentes que nao fazem parte do brinque-
do (por exemplo, elasticos, elementos de fixagdo, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto. No caso de detetar algum componente danificado, ndo
utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

- A montagem do brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um adulto.

+N&o o utilize antes de completar todas as operagoes de montagem, nem antes de ter verificado que as mesmas
foram realizadas corretamente.

- O brinquedo deve ser utilizado sob a supervisao continua de um adulto.

.Nao utilize objetos pontiagudos na membrana de pléstico do tambor.

+N&o acrescente corddes ou tiras ao brinquedo. Risco de asfixia.

- Utilize o brinquedo apenas em superficies planas e estaveis e nao sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.);
coloque a mesa longe de eventuais obstaculos ou locais que podem constituir um perigo (escadas, portas, etc.),
tanto na configuragdo modo mesa como na configuragao modo atividades.

« A estrutura da mesa ndo aguenta com o peso de uma crianga.

- Nao utilize o brinquedo de nenhuma forma diferente da recomendada.

- Nao deixe o brinquedo perto de fontes de calor diretas e/ou exposto por longos periodos de tempo a luz solar direta.

- Na&o utilize o brinquedo sobre superficies molhadas, nem com areia ou pé.

DIVERSAS MODALIDADES DO BRINQUEDO

O brinquedo pode ser utilizado na configuracio de MESA FRONTAL E MESA COM PAINEL NA PARTE DE TRAS para
brincar em pé, o, retirando as pernas, na configuracdo MESA DE ATIVIDADES para brincar no chao. Além disso, o
PAINEL com os cartdes com imagens € amovivel para que a crianga possa brincar sem a mesa de atividades.
Remover as pernas permite ainda guardar o produto sem ocupar muito espago.

O brinquedo é composto por:

-5 elementos principais a serem montados (figura 1): 1 mesa de atividades, 2 pernas, 1 painel, 1 dbaco com 5 argolas.

- 30 acessorios (figura 2): 20 cavilhas, 4 engrenagens de dois tamanhos diferentes, 3 formas (triangulo, quadrado,
circulo), 1 baqueta para utilizar no tambor, 2 cartdes ilustrados impressos a frente e atrés (4 ilustragdes no total).

MONTAGEM

Apds a compra:

- PINCEL ELETRONICO: vire a mesa de atividades ao contrério, coloque o pincel no local designado, como na figura
3 AeB, eprenda-o amesa com os 5 parafusos fornecidos

- PERNAS: insira as pernas nos locais apropriados por baixo do tampo da mesa e empurre-as até o fim de curso. Para
remover as pernas segure em cada uma delas e puxe-as na sua dire¢ao desencaixando-as. Uma vez retiradas as
pernas, nao as deixe ao alcance da crianga

- PAINEL: Insira o painel no espaco previsto na mesa de atividades, como na figura 4

- ABACO: passe as 5 argolas pela estrutura azul (figura 5 A) e, em seguida, coloque toda a estrutura no local desig-
nado (figura 5 B)

FUNCIONAMENTO

FORMAS E CORES

Ligar e selecionar modos

Ligue o brinquedo deslocando o cursor (figura 6) da posicao O para o idioma com que se pretende brincar. uma
breve melodia, seguida de um convite para brincar, confirma que o brinquedo esta ligado.

Introduza uma forma no orificio correspondente para reconhecer a forma e a cor, e visualizar a cor no pincel.

Ao inserir uma segunda forma, a crianca aprende a sua forma e a sua cor, e a seguir descobre a cor secundéria que
resulta da combinagao das duas.

Ao inserir as trés formas, a crianga ouvira uma cangao sobre as cores.

Ap6s 2 minutos de inatividade, durante os quais o brinquedo reproduz ficheiros dudio para convidar a crianga a
realizar uma acdo e reativar a brincadeira, o brinquedo entra em modo stand-by. Para reativar o brinquedo, basta
inserir uma das formas nos espacos apropriados.

Ap6s a utilizagdo, é aconselhdvel desligar o brinquedo colocando o cursor de ligar novamente na posicao O .

PAINEL

Escolha uma ilustracao e coloque-a no painel, como na figura. 7.

Convide a crianca a escolher a cavilha da cor correspondente para completar as figuras.

As engrenagens podem ser utilizadas para jogar com os cartoes, tendo o cuidado de os colocar na diagonal, alter-
nando uma engrenagem grande com uma pequena. Siga os exemplos dos cartdes “Robd" e “Escavadora “ onde se
mostra como posicionar corretamente as 4 engrenagens (fig. 8).

O painel pode ser utilizado na parte da frente ou na parte de tras da mesa: basta empurrar delicadamente o painel
até ao fim de curso (fig. 9).

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUIGAO DAS PILHAS

ATENGAO!

- A substituicao das pilhas deve ser sempre efetuada por um adulto.

- Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa, localizado por baixo da mesa de atividades (figura 3 - B),
com uma chave de parafusos, retire a tampa, remova do compartimento as pilhas usadas, introduza as pilhas novas
tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polaridade correta (como indicado no produto), volte a colocar a
tampa e aperte bem o parafuso.

«Nunca deixe as pilhas ou eventuais utensilios ao alcance das criangas

- Remova sempre as pilhas gastas do produto para evitar que qualquer fuga de fluido danifique o produto.

« Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua-as imediatamente tendo o cuidado de limpar o compartimento
das pilhas e de lavar cuidadosamente as maos em caso de contacto com o liquido existente no exterior.

- Remova sempre as pilhas caso o produto ndo seja utilizado por um longo tempo.

- Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

-« Nao misture pilhas alcalinas, padrao (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio).

«N&o misture pilhas gastas com pilhas novas.

-Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos contentores
adequados para a recolha diferenciada.

- N&o coloque os contactos elétricos em curto-circuito.

- N&o tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: poderiam explodir.

«N&o é recomendado o uso de pilhas recarregéveis, pois poderiam diminuir a funcionalidade do brinquedo.

- Se estiver a utilizar pilhas recarregéveis, remova-as do brinquedo antes de as recarregar e recarregue somente sob
supervisao de um adulto.

« Retire as pilhas do brinquedo antes de descarta-lo.

O brinquedo nao foi desenvolvido para funcionar com pilhas de substituicdo de Litio. A utilizagéo incorreta pode
gerar situagoes de perigo.

ESTE PRODUTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETIVA 2012/19/UE.
O simbolo do contentor do lixo com a cruz contido no aparelho indica que o produto, ao terminar
a propria vida util, deve ser eliminado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a
um centro de recolha diferenciada para aparelhos elétricos e eletrénicos ou entregue ao revende-
dor onde for comprado um novo aparelho equivalente. O utente é responsavel pela entrega do
aparelho as estruturas encarregues da recolha no fim da sua vida dtil. Uma recolha diferenciada
para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, tratamento e eliminagao,
_ compativeis com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na
saude e facilita a reciclagem dos materiais que compéem o produto. Para informagoes mais de-
talhadas sobre os sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagao de lixos, ou dirija-se a loja
onde foi efetuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

« Limpe o brinquedo com um pano macio de tecido ou de microfibra seco para ndo danificar o circuito elétrico. Nao
utilize solventes nem detergentes.

« Proteja cuidadosamente o brinquedo eletrénico do calor, pé, areia e dgua.
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AGE OF USE: 1 - 4 years

IMPORTANT! READ CAREFULLY AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE.
- Please read these instructions before using the product and keep them for future reference.
- The toy requires three 1.5 Volt "AAA" batteries, not supplied.

WARNINGS A

For your child’s safety: WARNING!

« Plastic bags and other components which are not part of the product (e.g. ties, fasteners, etc.) must be removed
before use and kept out of reach of children. Choking hazard and suffocation risk.

«Check the product regularly for signs of wear. Should any part of the product be visibly damaged, do
not use, and keep it out of children’s reach.

«The toy must only be assembled by an adult.

« Do not use the product until it has been fully assembled and checked.

« This toy should only be used under the supervision of an adult.

- Do not use sharp objects on the drum's plastic membrane.

- Do not add strings or straps to the toy. Danger of strangulation.

- Only use the toy on flat, level surfaces, and not on raised surfaces (tables, beds etc.); place the table away from
any potentially hazardous obstacles or places (stairs, doors etc.) both in table configuration and in activity board
configuration.

- The table structure is not suitable to bear the weight of a child.

Do not use the product for anything other than its recommended use.

« Do not leave the toy near direct heat sources and/or for long periods in direct sunlight.

- Do not use the toy on wet, sandy or dusty surfaces.

DIFFERENT PLAY MODES

The toy can be used in TABLE and TABLE WITH BACK PANEL configurations to play standing up, or, the legs can be
removed as in ACTIVITY BOARD configuration to play sitting on the floor. In addition, the PANEL with the illustrated
sheets can be removed to allow children to play even without the activity board.

Removing the feet also allows storing the toy in a small space.

The toy includes:

- 5 main elements to be assembled (figure 1): 1 Activity board, 2 Legs, 1 Panel, 1 Slide rule with 5 rings.

- 30 accessories (figure 2): 20 tacks, 4 mechanisms in two different sizes, 3 small shapes (triangle, square, circle), T stick
for the drum, 2 illustrated sheets printed front and back (4 illustrations in total).

ASSEMBLY

After purchase:

- ELECTRONIC BRUSH: turn the activity board upside down, place the brush into its designated housing as in figure
3 Aand B and fasten it to the table using the 5 screws included

- LEGS: insert the legs into their appropriate housings, located under the table’s surface, and push them to the end.
To remove the feet, take each foot and pull out from the slot in the tabletop. Once the legs have been removed,
keep them out of reach of children

- PANEL: Insert the panel into its appropriate housing on the activity board as in figure 4

- SLIDING RULE: slide the 5 rings on the light blue structure (figure 5 A) and then place the entire structure into its
designated housing (figure 5 B)

OPERATION

SHAPES AND COLOURS

Switching on and mode selection

Switch on the toy by sliding the switch (figure 6) from the O position to the chosen language for playing: a short
melody followed by an invitation to play will confirm that the toy is on.

Insert a shape into the corresponding hole to identify shape and colour and view its colour on the brush.

By inserting a second shape, the child will learn their shape and colour and will then discover the secondary colour
deriving from the combination of the two.

Once all three shapes have been inserted, the child will hear a song about colours.

After 2 minutes of inactivity, during which the product plays audio files prompting the child to perform an action
to reactivate the product, the game enters stand-by mode. To reactivate the toy just insert one of the shape into
the appropriate hole.

After use, we recommend turning off the toy by sliding the power switch in the O position.

PANEL

Choose an illustration and place it on the panel as in fig. 7.

Ask the child to choose a tack in the corresponding colour to complete the figures.

The mechanisms can be used to play with the sheets — ensure that they are diagonally positioned, alternating a large
mechanism with a small one. Follow the examples found on the “Robot”and “Excavator”sheets, which highlight how
to correctly place the four mechanisms (fig. 8).

The panel can be used both in front mode and back table mode: just push the panel gently to the end (fig. 9).

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

WARNING!

- The batteries must always be replaced by an adult.

- To replace the batteries: loosen the screw in the cover located under the activity board of the toy (figure 3 - B) with
a screwdriver, open the cover, remove the spent batteries and fit new ones, paying attention that the poles are in
the right direction (as shown on the product). Close the battery cover and tighten the screw.

- Always keep batteries and tools out of reach of children.

« Always remove dead batteries from the product to avoid damaging the product should they leak.

«Should the batteries leak, replace them immediately, being careful to clean the battery compartment and wash
hands thoroughly in the event of any contact with the battery fluid.

- Always remove batteries if the product will remain unused for a long period of time.

- Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for this product.

- Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

- Do not use dead batteries and new batteries together.

- Do not throw dead batteries into a fire or leave them in the environment; they must be disposed of through waste
sorting.

« Do not short-circuit the power terminals.

- Do not attempt to charge batteries that are not rechargeable: they may explode.

« Use of rechargeable batteries is not recommended, the functionality of the product may be impaired.

- If using rechargeable batteries, remove them from the product before charging and only charge under adult su-
pervision.

« Remove batteries from the product before disposing of it.

«The product is not designed to work with replaceable Lithium batteries. Improper use may create hazardous con-
ditions.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH THE DIRECTIVE 2012/19/EU.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be
disposed of separately from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for
electric and electronic appliances or by returning it to your dealer when you buy another similar
appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special waste disposal site at the
end of its life. If the unwanted appliance is collected correctly as separate waste, it can be recy-
cled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment
_ and health, and contributes towards the recycling of the product’s materials. lllegal disposal of the
product by the user will result in administrative sanctions provided by law. For further information
regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or the shop where you
bought the appliance.

CARE AND MAINTENANCE

- Clean the toy using a soft dry fabric or microfibre cloth to avoid damaging the electric circuit. Do not clean using
detergents or solvents.

« Protect the product from heat, dust, sand and water.
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WIEK: 1-4 lata

PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JE NA PRZYSZLOSC, JAKO
ZRODLO INFORMACJI.

« Przed przystapieniem do uzytkowania produktu nalezy przeczytac niniejsza instrukcje i zachowac ja na przyszio$¢.
« Zabawka dziata na 3 baterie alkaliczne ,AAA" 0 napieciu 1,5V (niedotaczone).

OSTRZEZENIA f}

Dla bezpieczeristwa Twojego dziecka: OSTRZEZENIE!

- Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usuna¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie inne elementy
wchodzace w skfad opakowania produktu, a niebedace czescia zabawki (np. sznurki, elementy mocujace itp.) i
przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dziecka. Niebezpieczeristwo udtawienia sig.

- Kontrolowac regularnie stopien zuzycia produktu. Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana i powinna by¢
przechowywana w miejscu niedostepnym dla dzieci.

« Zabawka moze by¢ sktadana wyfacznie przez osobe dorosta.

« Nie nalezy uzywac zabawki, jesli nie zostaty zakoriczone wszystkie etapy montazu i nie zostato skontrolowane jego
prawidfowe wykonanie.

« Dzieci moga sie bawi¢ zabawka wytacznie pod statym nadzorem osoby doroste].

« Nie uzywac ostrych przedmiotdw na plastikowej membranie bebna.

« Nie dotgczac do zabawki sznurkéw ani tasm. Niebezpieczeristwo uduszenia.

« Dziecko moze sie bawi¢ zabawka tylko na ptaskich i stabilnych powierzchniach. Nie pozwala¢ na zabawe na
powierzchniach podwyzszonych (stoty, t6zka, itp.); stolik stawiac¢ z dala od ewentualnych przeszkéd lub miejsc
mogacych stanowi¢ zagrozenie (schody, drzwi, itp.), zarowno jezeli jest uzywany jako stolik, jak i w konfiguracji
aktywnego blatu.

- Konstrukgja stolika nie jest dostosowana do utrzymania ciezaru dziecka.

« Nie uzywac zabawki w sposdb inny niz zalecany.

« Nie pozostawia¢ zabawki blisko Zrodet ciepta oraz nie pozostawiac jej przez diuzszy czas narazonej na bezposrednie
dziatanie $wiatfa stonecznego.

« Nie uzywac zabawki na mokrych, piaszczystych lub zakurzonych powierzchniach.

ROZNE FUNKCJE ZABAWKI

Zabawki mozna uzywac jako STOLIK Z PRZODU i STOLIK Z PANELEM Z TYLU, bawigc sie na stojaco lub mozna odfa-
czy¢ nogi stolika i bawic sie na podtodze uzywajac AKTYWNEGO BLATU. Ponadto PANEL z ilustrowanymi kartami jest
zdejmowany, dzieki czemu dziecko moze bawic sie na stoliku bez AKTYWNEGO BLATU.

Po odtgczeniu ndg stolika mozna tatwo przechowywac bez zajmowania zbednego miejsca.

Zabawka skfada sie z:

- 5 gtdwnych elementéw do montazu (rysunek 1): T aktywny blat, 2 nogi, 1 panel, 1 liczydto z 5 koralikami.

- 30 akcesoriow (rysunek 2): 20 kotkdw, 4 kota zebate w dwodch réznych rozmiarach, 3 formy (trojkat, kwadrat, koto), 1
pateczka perkusyjna, 2 ilustrowane karty z nadrukiem z przodu i z tytu (facznie 4 ilustracje).

MONTAZ

Po zakupie:

— PANEL ELEKTRONICZNY: obrdci¢ aktywny blat do géry nogami, umiesci¢ panel na jego miejscu zgodnie z rysun-
kiem 3 Ai B oraz przymocowac go do stolika za pomoca 5 dostarczonych $rub

- NOGI: wiozy¢ nogi w odpowiednie gniazda pod blatem stolika i wsunac je do oporu. Aby zdja¢ nogi, chwyci¢
kazda noge, pociaggnac do siebie i wysunac z otworu w blacie. Po zdjgciu nég nie nalezy pozostawiac ich w zasiegu
dziecka

— PANEL: Umiesci¢ panel w odpowiednim miejscu na aktywnym blacie, jak pokazano na rysunku 4

- LICZYDLO: nawlec 5 koralikow na niebieski precik (rysunek 5 A), a nastepnie umiesci¢ precik z koralikami w wyzna-
czonym miejscu (rysunek 5 B)

DZIALANIE

KSZTALTY | KOLORY

Wiaczanie i wybieranie trybu

Wihaczy¢ zabawke, przesuwajac przetacznik (rysunek 6) z potozenia O na jezyk, w jakim chcemy sie bawic: krétka
melodia, po ktorej nastepuje zaproszenie do zabawy, potwierdza wigczenie.

Wiozyc¢ forme do odpowiedniego otworu, aby rozpozna¢ ksztatt i kolor oraz wyswietli¢ kolor na panelu.

Po wiozeniu drugiej formy dziecko nauczy sie jej ksztattu i koloru, a pézniej pozna kolor, ktéry powstanie z potaczenia
tych dwach koloréw.

Po wiozeniu wszystkich trzech form dziecko ustyszy piosenke o kolorach.

Po 2 minutach bezczynnosci, podczas ktérych zabawka odtwarza dzwieki zachecajace dziecko do wykonania kon-
kretnej czynnosci w celu ponownej aktywacji produktu, zabawka przechodzi w uépienia. Aby ponownie wigczyc
zabawke, wystarczy wstawic jedng z form w odpowiednie miejsca.

Po zakonczeniu uzytkowania zaleca sie wytaczyc zabawke, przestawiajac wiacznik na pozycje O.

PANEL

Wybrac ilustracje i umiescic jg na panelu, jak pokazano na rys. 7.

Poprosi¢ dziecko, aby wybrato pinezke odpowiedniego koloru w celu wypetnienia ksztattow.

Kofa zebate moga byc¢ uzywane do gry z kartami, upewniajac sie, ze s3 umieszczone po przekatnej, naprzemiennie
duze koto zebate z matym. Postepowac zgodnie z przyktadami na kartach ,Robot” i ,Koparka’, gdzie pokazano, jak
prawidtowo ustawic 4 kota zebate (rys. 8).

Panel moze by¢ uzywany zaréwno z przodu, jak i z tytu stolika: wystarczy przesunac panel do oporu (rys. 9).

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

OSTRZEZENIE!

- Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosty.

«W celu wymiany baterii nalezy: poluzowac $rubokretem $rube wieczka pod aktywnym blatem zabawki (rysunek
3 - B), zdjac je, wyjac z wneki zuzyte baterie, wiozy¢ nowe baterie, zwracajac uwage na prawidtowe ustawienie
biegundw (tak, jak pokazano na produkcie), po czym zatozyc wieczko i dokrecic¢ srube.

« Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci.

« Zawsze wyjmowac zuzyte baterie z produktu w celu unikniecia ewentualnego wycieku ptynu, ktéry mégtby uszko-
dzi¢ produkt.

« W razie gdyby z baterii wydostawat sie ptyn, nalezy natychmiast je wymienic i wyczysci¢ komore na baterie oraz
dokfadnie umyc rece w przypadku kontaktu z ptynem.

- W okresach dfugiego niekorzystania z produktu nalezy zawsze wyciggac baterie.

« Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub ich odpowiednich zamiennikéw, zalecanych dla funk-
cjonowania wyrobu.

- Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych) lub tadowanych (niklowo-kadmowych).

- Nie mieszac baterii zuzytych z nowymi.

« Nie wrzucac wyczerpanych baterii do ognia ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wyrzucac do specjalnych
pojemnikdw selektywnej zbidrki odpaddw.

« Nie dopuscic¢ do zwarcia biegundw baterii.

« Nie probowac tadowac baterii, ktére nie sg bateriami tadowanymi: moga wybuchnac.

« Nie zaleca sie korzystania z baterii tadowanych, poniewaz moga one ogranicza¢ dziatanie zabawki.

«W przypadku korzystania z baterii tadowanych nalezy wyciagac je z zabawki przed tadowaniem, a tadowanie po-
winno odbywac sie wylacznie pod nadzorem osoby dorostej.

« Przed wyrzuceniem zabawki nalezy wyciggnac z niej baterie.

« Zabawka nie zostata zaprojektowana do uzytku z wykorzystaniem wymiennych baterii litowych. Nieodpowiednie
uzycie moze doprowadzi¢ do niebezpiecznych sytuacji.

PRODUKT SPELNIA WYMOGI DYREKTYWY 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego
nie wolno wyrzucac wraz z innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do
punktu zbiérki odpadéw urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwréci¢ go sprzedawcy.
Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie je uzytkowa¢ do odpo-
wiedniego punktu zbiérki odpadéw lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja smieci w celu
pdzniejszej obrobki, odzysku lub zniszczenia przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektow
_ na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcdw, z ktorych wykonano produkt. W celu
uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbidrki odpaddw nalezy
zwrdcic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

« Zabawke czysci¢ miekka i sucha szmatka ze zwyktej tkaniny lub z mikrofibry, aby nie uszkodzi¢ uktadu elektronicz-
nego. Nie stosowac rozpuszczalnikdw ani detergentow.

- Chronic¢ zabawke przed dziataniem ciepta, kurzem, piaskiem i woda.
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AGE D'UTILISATION : 1 -4 ans

LIRE ATTENTIVEMENT CES INFORMATIONS AVANT L'EMPLOI ET LES CONSERVER POUR REFERENCE FU-
TURE.

- Il est recommandé de lire cette notice avant utilisation et de la conserver pour toute référence future.

- Le jouet fonctionne avec 3 piles AAA 1,5 volt incluses.

ATTENTION &

Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION!

- Les éventuels sacs en plastique et autres composants ne faisant pas partie du jouet (par ex. les liens, les éléments
de fixation, etc.) doivent étre retirés avant I'utilisation et tenus hors de portée des enfants. Risque détouffement.

« Vérifier régulierement I'état d'usure du produit. Si le produit est endommagé, ne pas utiliser le jouet et le tenir hors
de portée des enfants.

« 'assemblage de ce jouet doit étre effectué exclusivement par un adulte.

«Ne pas utiliser le jouet tant que toutes les opérations de montage et de vérification de |'assemblage ne sont pas
terminées.

- 'utilisation de ce jouet doit avoir lieu sous la surveillance continue d'un adulte.

- Ne pas utiliser dobjets pointus sur la membrane en plastique du tambour.

- Ne pas ajouter de lacets ou de bandelettes au jouet. Risque d'étranglement.

- N'utiliser ce jouet que sur des surfaces planes et stables, ne pas I'utiliser sur des surfaces en hauteur (tables, lits, etc.) ;
positionner la table loin de tout obstacle ou lieu pouvant représenter un danger (escaliers, portes, etc.), aussi bien
dans la configuration table que dans la configuration centre d‘activités.

«La structure de la table n'est pas congue pour supporter le poids d'un enfant.

« Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniére que celle recommandée.

«Ne pas laisser le jouet exposé a des sources de chaleur et/ou a la lumiére directe du soleil durant une période
prolongée.

- Ne pas utiliser le jouet sur des surfaces mouillées, sableuses ou poussiéreuses.

DIFFERENTS MODES DE JEU

Le jouet peut étre utilisé en configuration TABLE FRONTALE et TABLE AVEC PANNEAU A LARRIERE pour jouer debout,
ou bien, aprés avoir retiré les pieds, en configuration CENTRE DACTIVITES pour jouer au sol. En outre, le PANNEAU
contenant les cartes illustrées est amovible, de sorte que I'enfant peut également jouer sans le centre d'activités.

Le retrait des pieds permet également de ranger le produit dans un espace réduit.

Le jeu consisteen:

- 5 éléments principaux a assembler (figure 1) : 1 centre d'activités, 2 pieds, 1 panneau, 1 boulier avec 5 anneaux.

- 30 accessoires (figure 2) : 20 chevilles, 4 engrenages de deux tailles différentes, 3 formes (triangle, carré, cercle), 1
baguette de tambour, 2 cartes illustrées imprimées recto et verso (4 illustrations au total).

ASSEMBLAGE

Apres l'achat :

- BROSSE ELECTRONIQUE : retourner le centre d'activités, placer la brosse & sa place comme dans la figure 3 A et B et
la fixer a la table & I'aide des 5 vis fournies.

- PIEDS :insérer les pieds dans les logements appropriés sous le plan de la table et les enfoncer jusquen butée. Pour
enlever les pieds, les saisir un par un et tirer vers soi en les dégageant du logement du plan. Une fois les jambes
retirées, ne pas les laisser a la portée de l'enfant

- PANNEAU : Insérer le panneau dans l'espace prévu sur le centre d'activités, comme indiqué en figure 4.

- BOULIER : enfiler les 5 anneaux dans la structure bleue (figure 5 A), puis placer l'ensemble de la structure dans le
logement prévu (figure 5 B)

FONCTIONNEMENT

FORMES ET COULEURS

Allumage et sélection du mode de jeu

Mettre en marche le jouet en plagant le curseur (figure 6) de la position O a la langue de jeu souhaitée. une courte
mélodie suivie d'une invitation a jouer confirme l'allumage.

Insérer une forme dans le trou correspondant pour reconnaitre la forme et la couleur et en afficher la couleur sur
le panneau.

Eninsérant une deuxiéme forme, I'enfant apprendra sa forme et sa couleur, et découvrira plus tard la couleur secon-
daire qui résulte de la combinaison des deux.

En insérant les trois formes, I'enfant entendra une chanson sur les couleurs.

Aprés 2 minutes d'inactivité, pendant lesquelles le jouet lit des fichiers audio pour inviter I'enfant a effectuer une
action pour réactiver le produit, le jouet passe en mode veille. Pour réactiver le jouet, il suffit d'insérer I'une des
formes dans les espaces prévus a cet effet.

Au terme de l'utilisation, il est conseillé d'éteindre le jouet en déplacant le curseur sur la position O.

PANNEAU

Choisir une illustration et la placer sur le panneau comme en fig. 7.

Inviter l'enfant a choisir la cheville de la couleur correspondante pour compléter les figures.

Les engrenages peuvent étre utilisés pour jouer avec les cartes, en veillant a les placer en diagonale en alternant un
grand engrenage avec un petit. Suivre les exemples des fiches « Robot » et « Décapeuse » ou il est indiqué comment
positionner correctement les 4 engrenages (fig. 8).

Le panneau peut étre utilisé a 'avant ou a l'arriere de la table : il suffit de pousser doucement le panneau jusquen
butée (fig. 9).

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

ATTENTION!

- Le remplacement des piles doit toujours étre effectué par un adulte.

« Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle situé sous le centre d'activités du jouet (figure 3 - B) a l'aide
d'un tournevis, oter le couvercle, oter les piles usagées du compartiment, mettre les piles neuves, en veillant a
respecter la polarité (comme indiqué sur le produit), remettre le couvercle et serrer la vis a fond.

- Ne pas laisser les piles ou les éventuels outils a portée de main des enfants.

- Enlever toujours les piles déchargées du produit pour éviter que déventuelles fuites de liquides ne puissent en-
dommager le produit.

- Si les piles devaient générer des pertes de liquide, les remplacer immédiatement, en prenant soin de nettoyer le
compartiment des piles et de se laver soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide.

- Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

« Utiliser des piles alcalines semblables ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

- Ne pas mélanger les piles alcalines, standards (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

« Ne pas mélanger les piles déchargées avec les piles neuves.

« Ne pas jeter les piles déchargées dans le feu ou dans la nature, mais les recycler en respectant le tri sélectif.

« Ne pas mettre en court-circuit les bornes d‘alimentation.

« Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« Lutilisation de piles rechargeables nest pas conseillée, cela pourrait diminuer la fonctionnalité du jouet.

« En cas d'utilisation de piles rechargeables, les sortir du jouet avant de les recharger et effectuer la recharge unique-
ment sous la supervision d'un adulte.

- Retirer les piles du jouet avant de le jeter.

- Le jouet n'est pas prévu pour fonctionner avec des piles rechargeables au Lithium. Une utilisation impropre pourrait
entrainer des conditions de danger.

CE PRODUIT EST CONFORME A LA DIRECTIVE 2012/19/UE.
Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile,
devra étre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc I'apporter dans un
centre de collecte sélective pour les appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre
au revendeur lors de I'achat d'un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est responsable du
retour de l'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélec-
tive adéquate, visant a envoyer |'appareil que I'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a
_ I'élimination compatible avec l'environnement, contribue a éviter les effets négatifs possibles sur
I'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé.
. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systemes de collecte disponibles, s'adresser au service local
d'élimination des déchets, ou bien au magasin ol I'appareil a été acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

- Nettoyer le jouet a |'aide d'un chiffon doux et sec en tissu ou en microfibre pour ne pas endommager le circuit
électronique. Ne pas utiliser de solvant ou de détergent.

- Tenir le jouet a I'abri de la chaleur, de la poussiere, du sable et de l'eau.
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«Yellow is the colour of the sun that shines in the sky and of the chick that has been saying cheep cheep
since sunrise!
- Red is the little fish that swims in the sea and the little ladybird that rests on a leaf!
- Blue is the sea with waves that go up and down, and the colour of the starry sky when you look up high!
+We are painters, let's colour the world with a thousand colours! Yellow red and blue, use magic to paint
something youd like to!
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Alter: 1 -4 Jahre

DIESE INFORMATIONEN VOR DEM GEBRAUCH DURCHLESEN UND FUR SPATERES NACHLESEN AUFBE-
WAHREN.

- Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch die Anleitung durch und bewahren Sie diese fur spéteres Nachlesen auf.

- Das Spielzeug funktioniert mit 3 AAA-Alkaline-Batterien zu 1,5 Volt (nicht inbegriffen).

WARNUNG A

Fir die Sicherheit Ihres Kindes: ACHTUNG!

«Vor dem Gebrauch eventuelle Kunststoffbeutel und andere Bestandteile (z. B. Bander, Befestigungselemente, usw.),
die nicht Teil des Spielzeugs sind, entfernen und fur Kinder unzugénglich aufbewahren. Erstickungsgefahr.

- RegelmaBig den Zustand des Produktes kontrollieren. Bei Beschadigungen das Spielzeug nicht mehr verwenden
und es auler Reichweite von Kindern aufbewahren.

« Das Spielzeug darf nur von einem Erwachsenen montiert werden.

- Das Spielzeug nicht benutzen, bevor es ganz montiert ist und der korrekte Zusammenbau aller Teile kontrolliert wurde.

- Das Spielzeug darf nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

- Keine spitzen Gegenstande auf der Kunststoffmembran der Trommel benutzen.

- Am Spielzeug keine Bander oder Bandchen anbringen. Strangulationsgefahr.

- Stellen Sie das Spielzeug eben und stabil auf und verwenden Sie es nicht auf erhodhten Flachen (Tische, Betten
usw.); stellen Sie den Spieltisch nicht in der Nahe eventueller Hindernisse oder an Orten auf, die eine Gefahr dar-
stellen konnten (Treppen, Turen usw.). Dies gilt sowohl fir die Konfiguration Tisch als auch fur die Konfiguration
Aktivitdtenflache.

- Das Gestell des Tischs ist nicht dazu geeignet, das Gewicht eines Kindes zu tragen.

- Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise verwendet werden.

«Das Spielzeug nicht in der Nahe von direkten Warmequellen oder léngere Zeit dem direkten Sonnenlicht aus-
gesetzt lassen.

- Das Spielzeug nicht auf nassen, sandigen oder staubigen Flachen benutzen.

VERSCHIEDENE SPIELVARIANTEN

Das Spielzeug kann in der Konfiguration FRONTSEITIGER TISCH und TISCH MIT TAFEL AN DER RUCKSEITE verwendet
werden, um im Stehen zu spielen, oder man kann die Beine abnehmen und in der Konfiguration AKTIVITATEN-
FLACHE am Boden spielen. AuBerdem ist die TAFEL mit den Bildkarten abnehmbar, so dass das Kind auch ohne die
Aktivitdtenfliche spielen kann.

Das Abnehmen der Beine ermdglicht auerdem das Produkt platzsparend unterzubringen.

Das Spielzeug besteht aus:

- 5 zu montierenden Hauptelementen (Abbildung 1): 1 Aktivitdtenflache, 2 Beine, 1 Tafel, 1 Abakus mit 5 Ringen.

- 30 Zubehorteilen (Abbildung 2): 20 Steckstifte, 4 Zahnrader in zwei verschiedenen GroRen, 3 Formen (Dreieck,
Quadrat, Kreis), 1 Trommelstock, 2 Bildkarten mit Vorder- und Rickseite (insgesamt 4 Illustrationen)

ZUSAMMENBAU

Nach dem Kauf:

- ELEKTRONISCHER PINSEL: Drehen Sie die Aktivitatenflache um, setzen Sie den Pinsel an den vorgesehenen Platz,
wie in Abbildung 3 A und B dargestellt, und befestigen Sie ihn mit den 5 mitgelieferten Schrauben am Tisch.

- BEINE: Stecken Sie die Beine in die entsprechenden Aufnahmen unter der Tischfliche und drlicken Sie sie bis zum
Anschlag hinein. Zum Herausnehmen der Tischbeine werden diese wieder aus der Tischflache herausgezogen.
Wenn die Beine entfernt wurden, dirfen sie nicht in Reichweite des Kindes bleiben.

- TAFEL: Setzen Sie die Tafel wie in Abbildung 4 dargestellt in den dafir vorgesehenen Platz auf der Aktivitdtenflache ein.

- ABAKUS: Fadeln Sie die 5 Ringe auf die blaue Konstruktion (Abbildung 5 A) und bringen Sie dann die gesamte
Konstruktion an ihrem vorgesehenen Platz an (Abbildung 5 B).

BETRIEB

FORMEN UND FARBEN

Einschalten und Betriebsart wihlen

Das Spielzeug einschalten, indem Sie den Regler (Abbildung 6) von O auf die Sprache stellt, in der man spielen
mochte: Eine kurze Melodie, gefolgt von einer Aufforderung zum Spielen, bestétigt das Einschalten.

Stecken Sie eine Form in das entsprechende Loch, um die Form und Farbe zu erkennen und die Farbe auf dem
Pinsel anzuzeigen.

Durch das Einstecken einer zweiten Form lernt das Kind deren Form und Farbe und entdeckt spéter die Sekundar-
farbe, die sich aus der Kombination der beiden ergibt.

Wenn alle drei Formen einsteckt werden, hort das Kind ein Lied Gber Farben.

Nach 2 Minuten ohne Aktivitat, in denen das Spielzeug Audiodateien wiedergibt, um das Kind aufzufordern, eine
Handlung auszufiihren, um das Produkt wieder zu aktivieren, schaltet das Spielzeug in den Standby-Modus. Um das
Spielzeug erneut zu aktivieren, einfach eine der Formen in die vorgesehenen Felder einsetzen.

Nach Gebrauch sollten Sie das Spielzeug abschalten, indem Sie den Regler wieder auf die Position O bewegen.

TAFEL

Wahlen Sie eine Illustration aus und platzieren Sie sie auf der Tafel wie in Abb. 7.

Fordern Sie das Kind auf, den Steckstift der entsprechenden Farbe zu wahlen, um die Figuren zu vervollstandigen.
Die Zahnrader kénnen zum Spielen mit den Karten verwendet werden, wobei darauf zu achten ist, dass sie diagonal
angeordnet werden, indem ein grol3es Zahnrad mit einem kleinen Zahnrad abgewechselt wird. Folgen Sie den Beispie-
len auf den Karten “Roboter” und “Bagger’, wo gezeigt wird, wie die 4 Zahnréader richtig positioniert werden (Abb. 8).
Die Tafel kann sowohl an der Vorder- als auch an der Rickseite des Tisches verwendet werden: schieben Sie die Tafel
einfach vorsichtig bis zum Anschlag ein (Abb. 9).

EINLEGEN UND/ODER AUSTAUSCHEN DER BATTERIEN

VORSICHT!

- Die Batterien mussen stets von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

« Zum Austauschen der Batterien: Die Schraube der Klappe unter der Aktivitdtenfliche des Spielzeugs (Abbildung
3 - B) miteinem Schraubenzieher 16sen, die Klappe abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen,
die neuen Batterien mit der richtigen Polausrichtung (siehe Angaben auf dem Produkt) einlegen, die Klappe wieder
anbringen und die Schraube festziehen.

- Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern aufbewahren.

- Die leeren Batterien des Produktes stets entnehmen, um eventuelle Flussigkeitsverluste, die das Produkt besché-
digen konnten, zu vermeiden.

- Sollte aus den Batterien Flussigkeit austreten, ersetzen Sie diese umgehend, sdubern Sie das Batteriefach grindlich
und waschen Sie sich sorgféltig die Hande, falls Sie mit der Flssigkeit in Berihrung gekommen sind.

- Die Batterien stets herausnehmen, wenn das Produkt tber ldngere Zeit nicht benutzt wird.

« Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ, wie flr den Betrieb dieses Produkts empfohlen, verwenden.

« Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen.

« Keine neuen und leeren Batterien miteinander mischen.

- Leere Batterien nicht verbrennen oder in die Umwelt werfen, sondern der getrennten Abfallsammlung zuftihren.

- Die Stromverbindungen nicht kurzschlieRen.

- Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: sie kénnten explodieren.

-Vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, sie konnten die Funktionalitdt des Spielzeugs ein-
schranken.

- Sollten wiederaufladbare Batterien verwendet werden, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wieder
aufzuladen. Die Batterie darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.

- Die Batterien aus dem Spielzeug nehmen, bevor dieses entsorgt wird.

- Das Spielzeug ist nicht fur den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet. Ein unsachgeméfer Ge-
brauch kann zu Gefahrensituationen fihren.

DIESES PRODUKT ENTSPRICHT DER RICHTLINIE 2012/19/EU.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses
Produkt nach dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist.
Entweder sollte es an einer Sammelstelle fur elektrische und elektronische Altgeréte abgegeben
werden oder, beim Kauf eines neuen Gerits, dem Verkaufer zuriick gegeben werden Der Verbrau-
cher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgeméBe Entsorgung des Gerats nach Ende
der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle ist es maglich das
_ Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe
und Materialien wieder verwendet werden kénnen und andererseits negative Folgen fir Umwelt
und Gesundheit ausgeschlossen werden. Néhere Auskunft bekommen Sie bei Ihrem értlichen Amt fur Abfallent-
sorgung oder bei lhrem Handler.

REINIGUNG & WARTUNG DES SPIELZEUGS

- Reinigen Sie das Spielzeug mit einem weichen und trockenen Tuch aus Stoff oder Mikrofaser, um die Elektronik
nicht zu beschadigen. Verwenden Sie keine Losungs- oder Putzmittel.

- Das Spielzeug gut vor Hitze, Staub, Sand und Wasser schiitzen.



GEBRUIKSLEEFTLID: 1 - 4 jaar

LEES DE AANWLJZINGEN VOOR HET GEBRUIK AANDACHTIG DOOR EN BEWAAR ZE ZODAT U ZE LATER
NOG EENS KUNT RAADPLEGEN.

- Het wordt aanbevolen om deze instructies voor gebruik te lezen en te bewaren voor toekomstig gebruik.

« Het speeltje werkt met 3 AAA alkalinebatterijen van 1,5 Volt (niet inbegrepen).

WAARSCHUWINGEN &

Voor de veiligheid van uw kind: WAARSCHUWING!

- Verwijder voor het gebruik de eventuele plastic zakjes en andere elementen die geen onderdeel van het speelgoed
zijn (bijv. strips, bevestigingselementen, enz.) en houd ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

- Controleer het product regelmatig op slijtage. Gebruik het speelgoed in geval van zichtbare schade niet en houd
het buiten het bereik van kinderen.

- Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd.

- Gebruik het speelgoed niet zolang niet alle montagewerkzaamheden zijn voltooid en gecontroleerd is dat het
goed in elkaar is gezet.

« Het speelgoed mag uitsluitend onder constant toezicht van een volwassene worden gebruikt.

- Gebruik geen scherpe voorwerpen op het plastic vlies van de trommel.

- Geen lintjes of bandjes aan het speelgoed toevoegen. Gevaar voor wurging.

- Gebruik het speelgoed alleen op stabiele en vlakke oppervlakken en niet op verhogingen (tafels, bedden, enz);
plaats de tafel ver van obstakels of plaatsen die gevaarlijk kunnen zijn (trappen, deuren, enz.), zowel in de configu-
ratie tafel als in de configuratie activiteitencentrum.

- De structuur van de tafel is niet in staat om het gewicht van een kind te dragen.

- Gebruik het speelgoed niet op een andere manier dan aanbevolen.

- Laat het speelgoed niet in de buurt van directe warmtebronnen liggen en/of laat het niet lang blootgesteld staan
aan direct zonlicht.

- Gebruik het speelgoed niet op natte, zanderige of stoffige opperviakken.

VERSCHILLENDE SPEELWIJZEN

Het speelgoed kan gebruikt worden in de configuratie FRONTALE TAFEL en TAFEL MET ACHTERPANEEL om staande
te spelen, of zonder poten in de configuratie ACTIVITEITENTAFEL om op de grond te spelen. Bovendien is het PANEEL
met de geillustreerde kaarten afneembaar, zodat het kind ook zonder het activiteitenplan kan spelen.

Als de poten verwijderd zijn kan het product overigens in een kleine ruimte worden weggezet.

Het spel bestaat uit:

- 5 hoofdelementen die moeten worden geassembleerd (figuur 1): 1 Activiteitentafel, 2 poten, 1
met 5 ringen.

- 30 accessoires (figuur 2): 20 kopspijkers, 4 tandwielen van twee verschillende groottes, 3 vormen (driehoek, vier-
kant, cirkel), 1 trommelstok, 2 geillustreerde kaarten bedrukt voor en achter (4 illustraties in totaal).

paneel, 1 telraam

MONTAGE

Na aankoop:

- ELEKTRONISCHE BORSTEL: draai de activiteitentafel ondersteboven, plaats de borstel op zijn plaats zoals in figuur 3
Aen B en bevestig de borstel aan de tafel met de 5 meegeleverde schroeven

- POTEN: steek de poten in de daarvoor bestemde sleuven onder het tafelblad en duw ze zo ver mogelijk naar bin-
nen. Om de poten te verwijderen neemt u elke poot vast en trekt u hem naar u toe uit de zitting in het tafelblad.
Als de poten zijn verwijderd, laat ze dan niet binnen het bereik van het kind

- PANEEL: Plaats het paneel in de daarvoor bestemde ruimte op de activiteitentafel zoals in figuur 4

- TELRAAM: rijg de 5 ringen door de blauwe structuur (figuur 5 A) en plaats vervolgens de hele structuur op de
daarvoor bestemde plaats (figuur 5 B)

WERKING

VORMEN EN KLEUREN

Aanzetten en modaliteit selecteren

Schakel het speelgoed in door de cursor (figuur 6) te verplaatsen van de stand O naar de taal waarmee u wenst te
spelen: een kort melodietje gevolgd door een uitnodiging om te spelen bevestigt het inschakelen.

Steek een vorm in het overeenkomstige gat om de vorm en kleur te herkennen en de kleur op de borstel weer te
geven.

Door een tweede vorm in te steken, leert het kind de vorm en de kleur ervan, en later ontdekt het de secundaire
kleur die het resultaat is van de combinatie van de twee.

Door alle drie de vormen in te steken, hoort het kind een liedje over kleuren.

Na 2 minuten inactiviteit, waarin het speelgoed audiobestanden afspeelt om het kind uit te nodigen een actie uit
te voeren om het product opnieuw te activeren, schakelt het spel over op de modus stand-by. Om het speelgoed
opnieuw te activeren, plaats dan gewoon een van de vormen in de daarvoor bestemde ruimtes.

Het is raadzaam om het speelgoed na gebruik uit te schakelen door de schuifknop naar de stand O te verplaatsen.

PANEEL

Kies een illustratie en plaats deze op het paneel zoals in fig. 7.

Vraag het kind om de kopspijker van de overeenkomstige kleur te kiezen om de figuren af te maken.

De tandwielen kunnen worden gebruikt om met de kaarten te spelen. Zorg ervoor dat ze diagonaal worden ge-
plaatst door een groot tandwiel af te wisselen met een klein tandwiel. Volg de voorbeelden op de kaarten‘Robot’en
‘Bulldozer’ waar wordt getoond hoe de 4 tandwielen correct geplaatst moeten worden (afb. 8).

Het paneel kan zowel vooraan als achteraan de tafel gebruikt worden: druk het paneel voorzichtig zo ver mogelijk
in (fig. 9).

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

WAARSCHUWING!

- De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.

- Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje, onderaan het activiteitenvlak van het speelgoed
(fig. 3 - B), los met behulp van een schroevendraaier, verwijder het klepje, haal de lege batterijen uit het batterijen-
vakje, plaats er de nieuwe batterijen in en zorg ervoor dat de polen op de juiste plaats zitten (zoals aangegeven op
het artikel), plaats het klepje weer op zijn plaats terug en draai de schroef goed vast.

- Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

- Verwijder lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat lekkende vloeistof het product beschadigt.

«Vervang de batterijen onmiddellijk als ze vloeistof lekken, reinig de batterijenhouder en was uw handen zorgvuldig
als u met de vloeistof in aanraking bent gekomen.

- Verwijder de batterijen altijd als het product lange tijd niet wordt gebruikt.

- Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkalinebatterijen als aanbevolen voor de werking van dit artikel.

- Gebruik geen alkaline, standaard (koolstof-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen).

- Combineer geen lege batterijen met nieuwe.

- Werp lege batterijen nooit in het vuur of in het milieu maar verwerk ze door ze gescheiden in te zamelen.

« Sluit de voedingsklemmen niet kort.

« Probeer niet-oplaadbare batterijen niet op te laden: ze kunnen ontploffen.

« Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt niet aanbevolen, omdat dit de functionaliteit van het speelgoed kan
verminderen.

« Als u oplaadbare batterijen gebruikt, verwijder deze dan uit het speelgoed voordat u ze oplaadt en laad ze alleen
op onder toezicht van een volwassene.

- Verwijder de batterijen uit het speelgoed voordat het wordt weggegooid.

- Het speelgoed is niet ontworpen om te werken met vervangbare lithiumbatterijen. Onjuist gebruik kan gevaarlijke
situaties veroorzaken.

DIT PRODUCT IS CONFORM DE RICHTLIJN 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het
einde van zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afge-
dankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elek-
trische en elektronische apparatuur worden gebracht of worden terugbezorgd aan de verkoper
op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er
verantwoordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor
_ afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvol-
gende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het
voorkomen van mogelijke negatieve invioeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van
de materialen waaruit het product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit
product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar
u het product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

« Reinig het speelgoed met een droge, zachte stoffen of microvezeldoek om het elektronische circuit niet te bescha-
digen. Gebruik geen oplos- of reinigingsmiddelen.

- Bescherm het elektronische speelgoed tegen warmte, stof, zand en water.

BO3PACT UCMOJIb3OBAHUA: 1 - 4 net

MEPEJ UCMONb30BAHUEM BHUMATESIbHO O3HAKOMbBTECh C UHCTPYKLIMEN M COXPAHUTE EE AN
OBPALLEHWA B BYAYLLEM.

- [epep Mcnonb3oBaHWEM BHUMATENbHO O3HAKOMBTECH C MHCTPYKLMEN 1 COXpaHuTe eé ana obpalleHya B ByayLuem.
Wrpywka pabotaet ot 3 6atapeek T1na AAA Ha 1,5 BonbT (HeT B KOMMnekTe).

MEPBI MPEAOCTOPOXHOCTU &

B uenax obecneyerna 6e3onacHoCT1 pebeHka: BHUMAHMUE!

- [epep 1cnonb3osaHem CHAMMTE W ybepuTe B HEAOCTYMNHbIE AA AETEN MeCTa NONM3TUNEHOBbIE NaKeTbl 1 Npoune
KOMMOHEHTbI, He BXOAALLME B COCTaB UIPYLWKK (HanpuUmep, WHypb!, KpenexHsle Aetann 1 np.). CyuiectayeT onac-
HOCTb YAYLWEHVA.

« PerynApHo nposepaiTe UrpyLKy Ha NpeaMeT n3Hoca. Mpu 06HapyKeH BUAMBIX NOBPEXAEHMI HE UCNONb3yiTe
UIPYLLKY 1 XpaHuTe e€ B HeJOCTYNMHOM [N1A AeTelt mecTe.

« CO0PKY MrPYLLKM JOMKHbI OCYLLECTBAATL TONBKO B3POCSbIE.

« Monb30BaTbCA UMPYLIKOV PEKOMEHAYETCA TOMbKO NOCNE OKOHUaHNA COOPKM 1 NPOBEPKM NPaBUIbHOCTY COOPKM.

- VIrpywka aomkHa ncnonb3osBaTbCA MO NPUCMOTPOM B3POCbIX.

« He ncnonbayitte ocTpble npeameTsl ANA NAACTUKOBOM MembpaHbl 6apabaHa.

« He nobasnaiite B UrpyLIKY WHYPKM MW NeHTOUKM. CyLecTByeT PUCK yaYyLIEHNA.

« Vicnonb3yiiTe UrpyLKy TONbKO Ha POBHbIX 1 YCTONYMBBIX MOBEPXHOCTAX, HE CTaBbTE €€ Ha BO3BbILEHHbIE MOBEPX-
HOCTW (CTOMbI, KPOBATU W T.A.); YCTaHaBAMBaWTE CTONMK BAANM OT BO3MOXHbIX NPENATCTBUI UK NOTEHUMaNbHO
OnacHbIX MeCT (NecTHLb, ABepu 1 TA.). [laHHOe NpaBMno PacnpoCTPAHACTCA NPU UCMONB3OBAHUMN UIPYLIKW Kak B
KOHOUrypaLmm CTONMKa, Tak v B KOHGUIypaLmv UrPOBOTO LIEHTPA.

« KOHCTpYKLMA CTONMKa He BbIAEPXIT BeC pebeHka. He caxaiite pebeHka Ha CTONMK.

« He ncnonbayitre UrpyLuky cnocobom, OTANYHbIM OT NPEAYCMOTPEHHOTO B MHCTPYKLMM.

- He octapnante urpyLKy pagom ¢ UCTOUHMKAMW Tenna u/unu Noj BO3AeNCTBUEM NPAMOTO COMHEUHOTO CBeTa B
TeYeHne ANUTeNbHOro BpeMeHN.

« He ncnonb3yitte nrpyLky Ha BaxHbIX, MbIIbHbIX Y MOKPbLITbIX NECKOM MOBEPXHOCTAX.

PEXXUMbI UTPbI B

Wrpylwka MOXeT 1cnonb3osatbea B koHdurypaumv NMEPEAHETO CTONMVIKA n CTOJIMKA C 3AAHEV NAHENBIO ana
TOro, YTo6bl UrpaTh CTOA. [PY NCNONB3OBAHWW UrPYLLKK B KOHGUIYpaLmmn MTPOBOTO LIEHTPA MoXHO ybpaTb HOXKY,
4T06bl MrpaTh Ha nony. MAHESD ¢ KapTouYKamu-KapTUHKaMN MOXHO CHATb, YTOObI MO3BONMTL pebeHKy 1rpats v 6e3
MrPOBOTO LIEHTPa.

Kpome Toro, 0TCOeANHNB HOXKM, Bbl MOXETE KOMMAKTHO XPaHWTb UFPYLLKY.

B KOMNNEKT BXOAAT:

-5 OCHOBHbIX KOHCTPYKLVOHHBIX 3N1EMEHTOB, noanexatmx coopke (pucyHok 1): 1
Henb, 1 CYéTHas AocKa C 5 KosbLamm.

- 30 akceccyapoB (pUCyHOK 2): 20 3aKnénok, 4 WwectepéHKn AByX PasHblX pa3mepos, 3 GOPMOUKM (TPeYronbHIK,
KBaapat, kpyr), 1 nanoyka AnA UCnonb3osaHna ¢ 6apabaHom, 2 1BYCTOPOHHME KapTOUKM C KapTvHKamm (Bcero 4
KapTUHKW).

WIPOBOW LIEHTP, 2 HOXKK, T na-

CBOPKA

Mocne nokynku:

- SNEKTPOHHAA MAHETb: nepeBepHMUTE MrPOBOI LIEHTP BBEPX AHOM, YCTaHOBWTE MaHesb, Kak MOKa3aHo Ha pUCYH-
ke 3 A1 B, 1 3akpenuTe eé Ha CTone C MOMOLLbIO 5 BUHTOB, NPEeACTaBEHHbIX B KOMMNEKTe.

- HOXKW: BCTaBbTe HOXKM B COOTBETCTBYIOWME MHE3AA NOA CTONELWHULEN 1 33fiBUHBTE UX A0 Ynopa. YTobbl CHATL
HOXKM, BO3bMUTECH 33 KaXAyi0 HOXKY U NOTAHWTE Ha Ce6A, 13BNeKan ee 3 rHesfa. Mocne CHATVA HOXeK He OCTaB-
NANTE UX B AOCTYNHbIX PeBEHKY MecTax.

- [MAHEJTb: BCTaBbTE NaHenb B NpeHasHaYeHHoe ANA Heé MeCTo Ha UrPOBOM LIEHTPE, Kak NMOKa3aHO Ha PUCYHKe 4.

- CYETHAA [JOCKA: BCTasbTe 5 Konel B rony6yio KOHCTPYKLMIO (PUCYHOK 5 A), @ 3aTeM MoMecTHTe BCto KOHCTPYKLMIO
B OTBEfJEHHOE ANA Heé MecTo (PUCYHOK 5 B).

NPUHUWN PABOTbI
®OPMbI U LIBETA

n BbIGOp P urpbl
BkntounTe UrpyLuky, nepemectns nepekniodatens (PUCyHOK 6) 13 nonoxeHns O Ha xenaemblil A3bIK Urpbl: KOPOTKaA
MENOANA M NpUTNalleHne K nrpe NOATBEPAAT BKIIOUEHMe.
BcTagbTe GOPMOUKY B COOTBETCTBYIOLLEE OTBEPCTUE, YTOOBI PACMNO3HaTb GOPMY 1 LIBET 1 OTOOPA3NTL LIBET Ha NaHenu.
BcTtasus BTOPYIO GOPMOUKY, PEOEHOK 3aMOMHUT €€ GOPMY 1 LIBET, a 3aTeM Y3HaeT, Kakoi LIBET MOJy4YaeTca B pesyib-
TaTe UX COYeTaHuA.
Ecnu BCTaBnTb BCe TPW GOPMOUKM, PEBEHOK YCTBILMT NECEHKY O LiBETax.
Mocne 2 MUHYT 6€30eCTBIA, B TEUEHVE KOTOPbIX Urpa BOCMIPOM3BOAUT ayAnodaiibl, Npeanaran pebeHKy Bbinon-
HUTb AeNCTBUE ANA BKMIOUEHWA U3LeNNA, Urpa NEePexXoANT B PEXUM OXuAaHNA. YTobbl BO30GHOBKTL WPy, NPOCTO
BCTaBbTe OAHY 113 POPMOUEK B COOTBETCTBYIOLLEE MECTO.
[Mo 3aBepLUeHMM MCNONB30BAHWA PEKOMEHAYETCA BbIKMIOUATL UMPYLLKY, NepemMecTvB nepeksodatess B nonoxenue O.

MAHEJTb

BbibepuTe KapT1HKY 1 pa3mecTute eé Ha NaHenw, kak nokasaHo Ha puc. 7.

Mpeanoxute pebEHKy BbIOPaTL 3aKNEMNKY COOTBETCTBYIOWErO LBETa, YTOObl 3aBEPLINTE PUCYHOK.

LecTepéHKI MOXHO MCMONB30BaTb ANIA UIPbl C KaPTOUKaMM, Pa3MECTUB KX MO AWaroHanu nooyepeaHo — 6onbluyio
1 ManeHbKyto. PekomeHy[eTcA CnefjoBaTb NpUMepam Ha KapToukax «Po6oT» 1 «Bybao3ep», Ha KOTOPbIX M306pake-
HO NPaBuUbHOE PACMONOKEHNE YeTbIPEX LWEeCTEPEHOK (pHC. 8).

MaHenb MOXHO MCNONb30BaTh Kak B NepPeAHelt, Tak 1 B 3aiHel YacTu CTona: AnA 3TOro JOCTaTOUHO akKypaTHO CABU-
HyTb €€ K Kpaio (pwc. 9).

YCTAHOBKA U/UNN 3AMEHA BATAPEEK

BHUMAHUE!

- 3ameHa 6aTapeek AOMKHa BLINOMHATLCA TOMBKO B3POC/bIMUL

- Mpouedypa no 3ameHe batapeek: OTBEPTKON OTKPYTUTE BUHTbI KPBILIKM, PACMONOKEHHON MO UMPOBbIM LIEHTPOM,
CHUMMTE €€, BbIHbTE Pa3pAeHHble baTapelik 13 6aTaperHOro OTceKa 1 BCTaBbTe HOBbIE, COONI0AARA NONAPHOCTL
(KaK yKa3aHoO Ha U3ennu). YCTaHOBMTE Ha MECTO KPbILLKY ¥ 3aKpyTUTE BUHT 40 yropa.

« He octagnaite pagom ¢ AeTbMmn 6ataperikin Mn MHCTPYMEHTbI.

- Bcerga ynanainTe u3 nsaenva otpaboTaHHble 6ataperiki AnA NpeaoTBPaLLEHNA yTeuek XUAKOCTH, KOTOPas MOXeT
NOBPEANTb €ro.

« B criyyae yTeukm XKUAKOCTW 13 batapeek cpasy e 3aMeHuTe 1x, NpeaBapuTenbHO TLATENbHO OUMCTUB OTCEK ANA
6aTapee|< 1 BbIMbIB PYKHM, €C/IN MPON30LWEN KOHTaKT C BbITEKLWEN KNAKOCTbBIO.

« ECnv BbI He NnaHmpyeTe NCNonb30BaTh M3fenie NPOAoIKUTENbHOE Bpems, 0BA3aTeNbHO U3BNEKMTE 13 Hero batapeiku.

- Vlcnonb3ytite WwenouHele 6atapeiki, OANHAKOBLIE MW PAaBHOLEHHBIE PEKOMEHAYEMbIM ANA AaHHOTO 13Aenua.

« He ncrionb3yitte BMecTe LWenoyHble, CTaHAaPTHbIE (YronbHO-LIMHKOBbIE) U Nepe3apsxaemble (HUKenb-Kaamvesble) Gatapeiiku.

« He ncnonb3yiite BMecTe ctapble 1 HoBble GaTapenku.

«He 6pocaiite paspsxeHHble 6aTapeikn B OrOHb, He 3arpAHANTE OKPYXaloLlylo cpefy, HO BblbpachiBaiTe X B
cneunanbHble KOHTEVIHepr

- He fonyckalite KOpOTKOro 3amMblKaHVA Pa3beMOB MUTAHUA.

- He nbiTaiiTeck nepe3sapsixatb 6ataperku, HeNPUrofHble ANA 3TOro: OHU MOTYT B30PBATLCA.

« He pekomeHzyeTcA MCnonb3oBaTh akKyMyATOPHbIE GaTapeiiki, OHU MOTYT CHU3WUTL GYHKLMOHANBHOCTb UMPYLLIKK.

« B cyyae Mcnonb3osaHmna akkyMynaTopHbix 6atapeek ciefyeT BbIHAMATb VX 13 UIPYLIKV Nepes 3apAAKOW Vi BbINOS-
HATb 3aPALKY TONbKO NOA HaboAeHNEM B3POCIbIX.

- epepn yTunusaumen nrpylwkin He 3abyabTe BbiHyTb 13 Hee 6aTapeiiku.

« He npeaycmoTtpeHa pabota AaHHOM UrpyLWKK C NUTUEBbIMU BaTaperikamy. HenpasunbHOEe NCNOoMb30BaHME MOXET
NPNBECTN K BO3HMKHOBEHWIO onacHomn CUTyaymm.

OAHHbIV MPOAYKT COOTBETCTBYET PEFJTAMEHTY 2012/19/EU.
MprBeaeHHbIN Ha NPMbope CUMBON NepeYepKHYTON KOP3WHbI 0603HAYaeT, YTO B KOHLE CPOKa
cnyx0bl 3TO U3AeNVe, KOTOPOE CleayeT CAAaBaTh B YTWb OTAENBHO OT JOMALLHVX OTXOA0B, HEOOXO-
AVMO CAATb B NYHKT COOPa BTOPCHIPbA /1A NepepaboTKy SNEKTPUYECKON U SNeKTPOHHOI anmnapa-
Typbl UNK CAaTb NPOAABLY NPV NMOKYNKe HOBOW 3KBMBaNeHTHOM annapatypbl. [1on1b3osatent HecéT
OTBETCTBEHHOCTb 3a CAady Npubopa B KOHLE ero Cpoka Cybbl B CreluarnbHble opraHm1saLmm
cbopa. Hagnexaluni c6op BTOPCHIPbA C NOCNEAYIOWEN caadei CTaporo Nprubopa Ha NOBTOPHOE
_ 1CMofb30BaHye, NepepaboTKy 1 yTUnM3aLvio 6e3 HaHeceHA yliepba OKpyXatoleln cpeae Nomo-
raeT CHU3WTb OTPULIATENbHOE BO3EMCTBIE Ha HEE 1 Ha 3A0POBbLE JTIOAEN, a TakKe CrocobCTByeT
NOBTOPHOMY MCMONb30BAHMIO MaTePKasoB, N3 KOTOPbIX COCTOUT usaenve. bonee noapobHbie caeaeHns 06 uMeto-
wmxca cnocobax cobopa Bbl MoxeTe NomyyunTs, 06PATUBLUMCE B MECTHYIO CIy»KOY BbIBO3a OTXO[0B W/ Xe B MarasuH,
rae Bol Kynunu vsgenve.

OYUCTKA U YXO[ 3A UTPYLLIKOW

« YncTiTe UrpyLLKY MAMKON CyXOW TKaHbIO WM TPAMKOW U3 MUKPOBOSOKHA, YTOObI HE MOBPEANTL INEKTPOHHYIO CXe-
My. He ncnonb3yiite pactsopuTenu nnm MotLLme CpeacTsa.

- 3aWmLanTe UrpyLwKy OT BO3AEMCTBMA TENN, MblK, Necka 1 Bofbl.

EAL

HAIKIA XPHZHZ: 1 - 4 eTwv

AIABAZTE MPIN AMO TH XPHZH KAI KPATHETE AYTEZ TIZ OAHTIEZ A MEAAONTIKH ANA®OPA.
« Yuviotatat va SIaAEoETe Tplv amd TN Xprion AUTEG TIC 08NY(EG Kal va TIG KPATAOETE yia LEANOVTIKY) avapopd.
- To mawyvidi Aertoupyei pe 3 prmatapieg «AAA» Tou 1,5 Volt, Gev mephapBavovtal.

NPOEIAOMOIHEEIE &

Ma v ao@aleia Tou maidlov 6ac: MPOXOXH!

« AQaipEOTE Kal AIMOPOKPUVETE TUXOV TTAAOTIKEG GAKOUAEG KAl TA UTTONOITA UAIKA TNG CUOKEUATTAG TOU TayVISloy, Kat
KPATHOTE Ta pakpid and ta maidid. Kivduvog aoguéiac.

« EAEYXETE TAKTIKG TNV KATAOTAON BOPAC TOU TPOIOVTOG,. X€ mepimwon gOopAag PNV XPNOILOTIOINOETE TO TatXvidt
Kal KPATAOTE TO pakptd anod ta maidid.

« H ouvappohdynon autou Tou MPOIOVTOG PEMEL va Yivetal pdvo armd evilika.

«Mn xpnotporoteite To maiyvidl av Sev £xouv ONOKANPWOET OAEC OL EVEPYEIEG OUVAPHONOYNONG Kal EAEYXOU TNG
OWOTAC oLVEEONG.

- To maixvidt mPETeL va XpnolHoTolETtal pdvo UTo T ouvexr eMPBAEPN eVOG EVAAIKA.

« MnVv XpNOILOTTOIEITE QIXHNEA QVTIKEIEVA OTNV TAAOTIKY| HERBPAVN TOU TUPTTGVOU.

« Mnv mpoobBétete kopddvia 1 Awpideg oto maixvidt. Kivduvog otpayyaMopou.

« Xpnolporoleite To maixvidt povo oe eMmedeC kal 0TABEPES EMPAVEIEC, OXI OE UTTEPUPWHEVEG EMPAVELES (Tpamé(ia,
KPERATIQ, KNIT). TomoBETrOTE TO TPAME(L HAKPIA aTTd TUXOV EUMTOBIAL ) XWPEOUG TIOU UITOPE( VAl AMOTEAEGOLV KivOuvo
(OKANEG, TOPTEC, KANIT) TOGO 0TN SIapOPPWoN wE TParéd, 600 Kal 0T SIAHOPPWON WG EMPAVEIQ SPATTNPIOTHATWV.

«H Sopr| Tou tpaneiov Sev eival KATGANAN yia va GUYKPATHOEL €va Taidi.

« M xpnotpomoleite To Taixvidl pe SIaQoPETIKO TPOTIO ATO TOV UMOSEIKVUOHEVO.

« Mnv a@riveTe To matxvidl KOVTa o€ TNYEG BeppOTNTAC r/Kal yia peyala S1aoTAUATA 0TO NAIAKS QWG

« Mn xpnotuomoleite To Talyvidl o€ BPEYHEVES, AUUWEELG 1 OKOVIOHEVEG ETPAVEIEC.

AIAOOPETIKOI TPOMOI MAIXNIAIOY

To mayvid pmopei va xpnotporoinBei otn Slapopewon Tou we MMPOZTINO TPAMEZI kat TPANEZI ME MANEA MIZQ
yia va maiet To maidi 6pBio 1, agalpwvtag Ta média Tou Tpameliov, ot dlapdpewon we EMMOANEIA APAXTHPIO-
THTON yia va maiel oto ndtwpa. EmmAéov, To MANEA HE TIG EIKOVOYPAPNUEVES KAPTEC apalpeital, WoTe To maidi va
uropel va mai€el kat xwplg Tnv emedvela SpactnpIoTATWY.

H agaipeon twv modiv Tou Tpameiol EMTPENEL EMMIONG TNV ATOBRKEVGN TOL TIAKVISION GE HIKPO XWPO.

To maixvidt amoteAeitat ano:

- 5 KUpla oToIxEla TTPOG CLVAPHOAOYNON (eikova 1): 1 Emgavela Spaotnpiotitwy, 2 modia, 1 mavel, 1 dBakag pe 5

SakTuhiouc,

-30 aEEooudp (eikova 2): 20 kap@akia, 4 ypavadia 5Vo SIaPOPETIKWY HeYEBWY, 3 oxrHata (Tplywvo, TETPAYWVO, KU-
KAOQ), T BEPYA TUHTTAVOU, 2 EIKOVOYPUPNUEVES KAPTES TUTTWHEVEG UTTPOOTA KAl THOW (4 EIKOVOYPAPHOEIG CUVONKA).

ZYNAPMOAOIHZIH

Metd tnv ayopd:

- HAEKTPONIKO MINEAO: avamodoyupioTe To Tpamédl Spactnplotitwy, TomoBeToTe To mMvého oTn B€on Tou onwe
oTnV elkdva 3 A kal B kal OTEPEWOTE TO 0TO TPATEQ! HE TIG 5 BideG mou mapéxovTal

- NMOAIA: TomoBetrioTe Ta OSIA OTIC KATAMNAEC UMTOSOXES KATW QMO TNV EMQPAVELX TOU TPATTECIOU KAl OTTPWETE Ta pé-
XPLTEPHO. Ma va apaip£oeTe Ta modla MAOTE To kabéva EexwploTd kal TPaBrETe mPog TNV MAEVPA 0ag apaipvTag
Ta and v urodoxr TOUG OTNV EMPAVEL. AQOU ApaIPECETE Ta TOSIA, NV TA APVETE KOVTA 0TO aIbI.

- MANEA: ToroBeTr\oTe T0 TAVEN OTOV XWPO oL TIPORAENETAL 0TO OXESIO SpATTNEIOTNTAC, OTIWG OTNV EIKOVA 4.

- ABAKAX: epaoTe Toug 5 SakTuhioug péoa amd Ty pmhe Sopr (ikdva 5 A) Kal, T CUVEXELD, TOTTOBDETHOTE OAOKAN-
pn T Sopr| otV MpoBAenopeVn B€on TG (€lkGva 5 B).

AEITOYPTIA

ZIXHMATA KAI XPQMATA

Evepyomoinon kat emAoyn Tpomou Asrtoupyiag

Evepyorotriote To maixvidt detakivivtag tov Spopga (Eikova 6) amd tn 8éon O otn Béon tne YAooag He Ty omoia
emOupeite va maifel o madt: pia ouvtoun pHeAwdia akohouBoUpevn amd pia TPOoKANon yia maikvidt emPBeRativel
v evepyormoinon.

TomoBeTr\oTe éva oXAHa 0TV QVTIOTOIKN OTTF YIa VA AVAyVWPIOETE TO OXMUA KAl TO XPWHA Kal Va ELQavioETe TO
XPWHQ OTO TIVENO.

EloGyovtag éva Seutepo oxrua, To madi Ba pdbel To oxria Kal To XpwHa Tou Kal apydtepa Ba avakahUpel To Seu-
TEPEVOV XPWHA TTOU TIPOKUTTTEL ATO TOV OLVEUAGHO Twv SU0.

TomoBetivag Kat Ta Tpia oxripata, To maid{ Ba akouoel éva Tpayoldl yia Ta XpwHaTa.

Metd and 2 Aemta adpavelag, Katd T SIAPKELD TwV OTTolwV TO TaXVISI avarmapayel apxeia oL Yia VA TIPOOKAAEOEL
T0 MaIdI VAl EKTENEOEL I EVEPYELD VIO VO EVEQYOTTOINOEL EQVA TO TTPOIOVY, TO TaIXVISI EICEPKETAL OE KATAOTAON QVa-
HovriG. MNa va evepyomolnoeTe Eava To matxVvidl, amid TomoBeToTe éva and Ta OXHATa OTIG TOORAENOUEVEG BEOELC.
370 TENOG TNG XPrONG, OUVIOTATAL Va artevepyoTTolioeTe To maixvidt emavagépovtag Tov dpopéa otn Béon O.

MANEA

EMAEETE ia ameikovion Kal TOoBeTAOTE TNV OToV TTivaKa WG OTNV EIK. 7.

Znmote and o maidi va eMAEEEL TO KAPPAKI TOU QvTIOTOIXOU XPWHATOG YIa VA CUUTTANPWOEL TIG EIKOVEG,
Taypavaia umopouv va xpnotpomoinBouv yia va MaEETE e TIG KAPTEG, ppovTiCovTag va TIC TOMOBETHOETE Slaywwvia,
evaAAEooovTag éva peyaho ypavadl pe éva pikpo. AkoouBrote Ta mapadelylata oTi KAPTEG «POUMOT» Kal «=U-
oTpa» OOV PAVETAl TIWG VO TOTTOBETAOETE CWOTA Ta 4 Ypavadia (eik. 8).

To MGveN umopei va xpnolporolnBel ite 0To pmpooTivo elte oTo Tiow PéPog Tou Tpane(io: amd ompwETe amold
TO MAVEN péXPL TépHa (EIK. 9).

TOMOGETHXH 'H/KAI AGAIPEZH MMATAPIQN

MPOZOXH!

«H avTikaTtaotaon Twv Prmatapiwy mPEMEL va yivetal Tavia ano évav eviAKa.

«[1a va avTIKaTAOTACETE TIG PN EMava@opTI{OHEVEC UMATAPIEC: pe éva katoaBidl, xahapwoTte T Bida 0To MoPTAK|,
TIou BpiokeTal KATw anod v emeavela §pactnEIOTATWY (ekdva 3 — B), apalpéoTe To MOPTAKL, Bydte amd v
unodoxn ToUG TIG ASEIEC pmaTapies, TOMOBETAOTE TIG VEEG UmaTtapieC GpovTi(ovTag va TNPHAOETE TN OWOoTH TTONKS-
NTa £l0aywyng (Omw¢ uTOSEIKVUETAL GTO TIPOTGV), EMAVATOTOBETAOTE TO MOPTAKI Kal 0QIETE TN Bida péxpt TEppa.

« DUAGETE TIC UmaTapieg Kat Tuxdv epyaleia pakpta amoé ta naidid.

- Na apatpeite mavra Tig Adeleg prmatapieg and to maixvidy, yia va amo@Uyete BAARES amd evOexdeVEC SI0pPOEC TOU
UYPOU TWV UTTATOPIDV.

- 3TN MEPIMTWON KATE TNV omola Ot Umatapleq Exouv XAOEL LyPO, QVTIKATAOTAOTE TIC apéows, ppovTilovTag va kaba-
ploete TN KN TOUG Kal va MAUVETE TIPOCEKTIKA T XEPLA 0ag, Qv £XOuV £POEL OE EMAPN HE TO UYPO TTOU SIEPPEVTE.

- Na agalpeite avta TIg Unatapieg O TEPITWOn ou TO TIPOIOV Sev POKEITAL va Xpnotporolndel yia peyao xpo-
VIKO SlaoTnua.

« Xpnollomoleite aAKaAIKES umatapieg 16iou ry 160SUVapou TUMoU pe Tov evEedEelypEVo, Yia TN AslToupyia autol Tou
TIPOIGVTOG,

« Mnv TomoBeteite padi pratapleg ahkalikée, amiég (AvBpaka-Peudapyvpou) fi emavaopTICOHEVEC (VikeAou-kadpiou).

« Mnv TomoBeteite padi GSeleg He KavoUpyIEC PaTapleq.

« Mnv kaiTe kat pnv TETate oTo TepIBANOV TIG AdeleC pratapiec, ald Siabéote Tic oToug eldIKoUg KAGOUE avaKky-
KA\WOoNG.

« Mnv BPayxUKUKAWVETE TOuG aKpOGEKTES Tpopodooiag.

« Mnv mpooTabroeTe Va EMaVAQOPTIOETE N EMavVAPOPTICOPEVES UMaTapies: UTIAPXE! KivOLVOG KPNENG.

«Mnv xpnolHoTOLEiTe EMaVAPOPTICOUEVES UITATAPIES, YIATI HITOPEL VA EMNPEACOLY TN OWOTH AEToupyia Tou mat-
XvIS10U.

- Eav xpnotporoleite enava@opTi{OUEVES UMATAPIES, APAIPEOTE TIG amd TO TAIXVIOL TPV TIG EMAVAPOPTIOETE Kal €10~
VaQopTioTe pdvo umd Ty eniBAeyn evnhikou.

- Mpv and v andppin Tou maKvISIoH apaIpECTE TIC UIATAPIEC.

- To maiyviol dev oxeSIGOTNKE yia va Aertoupyei pe pratapieg AiBiou. H akatdMnAn xprion Umopel va em@épel Kiv-
Suvouc,

TO MPOION AYTO EINAI ZYM®QNO ME THN EYPQMAIKH OAHTIA 2012/19/EE.
To oUpPBoAo He Tov Slaypappévo kSO Tou UTIGPXEL OTN OUOKELT) UMTOSEIKVUEL GTL TO TTPOIdV, OTO
TENOG TNG WPENUNG Cwri¢ Tou Tipémel va SlatiBetal EexwploTd amd Ta oIKIaKE armoppippata kat va
HETAQEPETAL OE KATIOIO KEVTPO CUANOYIG NAEKTPIKWY KAl NAEKTPOVIKWY OUCKEUWV ) VA ETOTPE-
PETAL OTOV HETATIWANTH KATA TNV ayopd HIAg Kavoupylag avTioToNnG OUOKEURC. O xprioTng £xel
TNV €UBOVN HETAQOPAC TNG CUOKEUNG OTOV KATANNAO XWPO GUNOYIG KATA TO TEAOC TNG WPENHNG
Cwn¢ TG H katdnin diadikacia cuNoYC eMTEENEL TNV avakUKAwON, eMegepyaoia Kat OIkoAo-
_ yikry 160N TWV AXPNOTWV CUCKELWV KAl CUHBAAEL OTNV AIMOQUYT APVNTIKWY EMITTWOEWY YIa
70 mePIBAMOV Kal TNV uyeia. Ma TEPIOoOTEPES TTANPOPOPIES OXETIKA pe Ta Slabéoipa ovotripata
GUNOYIG, TAPAKANOUHE ammeVBUVOE(TE OTIC KATA TOTIOUG SNUACIEG UTNPEDTEG KABaPIOTNTAG 1) OTO KATACTNHA ano
TO OT10{0 AYOPACATE TN OUCKEUN.

KAOAPIZMOZ KAI ZYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY

- KaBapiote 1o nayvid! pe éva oteyvd pahakd mavi and Ueaopa f Hkpotveg yia va unv mpokAnBei {npid 0To nAekTol-
KO KUKAWHA. MV xpnolpoTioleite SIANITEG 1) amopPUNAVTIKA.

« [POOTATEPTE TO NAEKTPOVIKO TTAKVISL artd Tn (€0Tn, TN OKOVN, TNV AUKO KAl TO VEPO.

ALDER: 1-4ar

LAS NOGGRANT OCH SPARA FOR FRAMTIDA BRUK.
«Virekommenderar att lasa igenom och spara dessa instruktioner for framtida bruk.
- Leksaken fungerar med 3 "AAA™-batterier pa 1,5 Volt som inte medfoljer.

VARNINGAR &

For ditt barns sakerhet: VARNING!

- Eventuella plastpésar och andra foremal som inte utgér en del av leksaken (tex. band, fastelement osv.) ska tas bort
fore anvandning och férvaras utom rackhall for barn. Risk for kvavning.

- Kontrollera med jamna mellanrum att produkten &r i gott skick. Om leksaken uppvisar synliga skador, anvand den
inte langre och forvara den utom rackhall for barn.

- Montering av leksaken far endast utféras av en vuxen person.

- Anvénd inte leksaken forrdn alla monteringsmoment har slutforts och du har kontrollerat korrekt montering.

« Leksaken far bara anvandas under standig tillsyn av en vuxen person.

« Anvénd inte vassa foremdl pa trummans plastmembran.

- Tillsatt inte remmar och snoren pa leksaken. Risk for strypning.

- Leksaken far bara anvéndas pa plan och stabil yta, inte pd upphdjda ytor (bord, sang o.s.v.). Stéll bordet pa avstand
fran eventuella hinder eller platser som kan utgéra fara (trappor, dorrar 0.s.v.) bade nar det ar uppstéllt som lekbord
och i utférandet aktivitetsplatta.

- Bordets struktur &r inte lamplig for att béra barnets vikt.

« Anvéand inte leksaken pé& annat satt an det som rekommenderas.

- Lamna inte leksaken nara varmekallor och/eller utsatt for direkt solljus i 1ang tid.

- Anvénd inte leksaken pa vata, sandiga eller dammiga ytor.

OLIKA FUNKTIONSLAGEN

Leksaken kan anvandas i utférandet LEKBORD och BORD MED PANEL BAKTILL for att leka stéende eller som AKTIVI-
TETSPLATTA genom att ta bort bordsbenen och leka pa golvet. Dessutom kan PANELEN med bildkorten tas bort sd
att barnet ocksa kan leka utan aktivitetsplattan.

Nar bordsbenen tas bort kan dessutom leksaken laggas undan i ett mindre utrymme.

Leksaken bestar av:

- 5 huvudelement som ska monteras (figur 1): 1 aktivitetsplatta, 2 ben, 1 panel, 1 kulram med 5 ringar.

- 30 tillbehor (figur 2): 20 ploppar, 4 kugghjul i tvé olika storlekar, 3 former (triangel, fyrkant, cirkel), T trumpinne, 2
bildkort med tryck pa fram- och baksida (totalt 4 bilder).

MONTERING

Efter kopet:

- ELEKTRONISK PENSEL: Vénd aktivitetsbordet upp och ned, placera penseln pa sin plats enligt figur 3 A och B och
fast den pa bordet med de 5 medféljande skruvarna

- BEN: For in benen pa avsedda platser under bordsskivan och tryck in dem sé langt det gér. For att fa bort bordsbe-
nen, ta tag i benen ett i taget och dra dem mot dig tills de lossnar fran fastet pa bordsplattan. Nar benen har tagits
bort ska de hallas utom rackhall for barnet

- PANEL: Sétt in panelen pa avsedd plats pé aktivitetsplattan enligt figur 4

- KULRAM: Tra de 5 ringarna genom den bla strukturen (figur 5 A) och placera sedan hela strukturen pa dess avsedda
plats (figur 5 B)

FUNKTION

FORMER OCH FARGER

Satta pa leksaken och vilja funktionsldage

SI& pa leksaken genom att flytta skjutreglaget (figur 6) fran lage O till det sprék du vill anvanda. En kort melodi foljt av
en uppmaning att borja leka bekréftar att leksaken &ar paslagen.

For in en form i motsvarande hal for att kénna igen form och férg och sé att fargen visas pa penseln.

Om barnet for in ytterligare en form lar sig barnet dess form och farg, och upptécker sedan den farg som erhalls nér
de tvd fargerna blandas.

Om barnet for in alla tre formerna far barnet héra en sdng om fargerna.

Efter 2 minuters inaktivitet, dd leksaken spelar upp ljudfiler for att uppmana barnet att gora en atgérd sa att produk-
ten dteraktiveras, satts leksaken i standby-lédge. For att dteraktivera leksaken racker det att fora in en av figurerna i de
avsedda Gppningarna.

Vi rekommenderar att stanga av leksaken efter anvandning genom att flytta skjutreglaget till lage O.

PANEL

Valj en bild och ldgg den pa panelen som i fig. 7.

Be barnet att vélja en plopp av samma férg for att komplettera figurerna.

Kugghjulen kan anvandas for att leka med bildkorten. Se till att placera dem diagonalt genom att alternera ett stort
kugghjul med ett litet. Folj exemplen pa bildkorten "Robot” och "Schaktvagn” dér det visas hur de 4 kugghjulen ska
placeras (fig. 8).

Panelen kan anvandas antingen framtill eller baktill p& bordet: Tryck helt enkelt panelen forsiktigt sa langt det gar
(fig. 9).

SATTA | OCH/ELLER BYTA BATTERIERNA

VARNING!

- Batterierna far bara bytas ut av en vuxen person.

- Gor foljande for att byta batterierna: Skruva av skruven pa locket, som sitter under leksakens aktivitetsplatta (figur
3 - B) med en skruvmejsel. Ta av locket, ta ut de urladdade batterierna fran batterifacket, sétt i de nya batterierna
och var uppmarksam pa att satta in dem med ratt polaritet (anges pa produkten). Satt pa locket igen och dra at
skruven ordentligt.

- Ldmna inte batterier eller eventuella verktyg inom rackhall for barn.

- Ta alltid bort urladdade batterier fran produkten for att undvika att eventuellt vatskeldckage skadar produkten.

-Om det borjar lacka ut vdtska fran batterierna ska de genast bytas ut. Se till att rengéra batterifacket och tvatta
hénderna noga om de har kommit i kontakt med batterivatskan.

- Ta alltid ut batterierna om produkten inte ska anvandas pa lange.

« Anvand alkaliska batterier som &r likadana eller likvérdiga som de som rekommenderas for denna produkts funktion.

- Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller laddningsbara batterier (nickel-kadmium).

- Blanda inte urladdade batterier med nya batterier.

- Kasta inte urladdade batterier i elden eller i miljén, utan lamna in dem till en miljostation.

- Kortslut inte batteripolerna.

- Forsok inte att ladda batterier som inte ar laddningsbara: de kan explodera.

- Det rekommenderas inte att anvanda laddningsbara batterier eftersom leksaken kan fungera sémre med sadana batterier.

-Vid anvéndning av laddningsbara batterier ska de tas ut fran leksaken innan de laddas och laddningen far bara
goras under tillsyn av en vuxen person.

«Ta bort batterierna fran leksaken innan leksaken bortskaffas.

- Leksaken ar inte gjord for att anvandas med utbytbara litiumbatterier. En felaktig anvandning kan ge upphov till
farliga situationer.

DENNA PRODUKT OVERENSSTAMMER MED DIREKTIV 2012/19/EU.
Symbolen med en 6verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livs-
langd skall separeras fran hushéllsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och
elektroniska apparater eller limnas tillbaka till dterforséljaren nar man képer en liknande produkt.
Anvéndaren &r ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas 6ver till en lamplig upp-
samlingsplats. En lamplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan atervinnas for sortering
och hantering som star i Gverensstammelse med miljobestdmmelserna och dérigenom bidrar till
_ att negativa effekter pa miljon och halsan undviks och underléttar atervinning av materialen som
produkten bestar av. For en mer detaljerad information gallande disponibla uppsamlingssystem sa
vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten képtes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

- Rengor leksaken med en torr trasa av tyg eller mikrofiber sa att den elektriska kretsen inte skadas. Anvand inte
16sningsmedel eller rengéringsmedel.

- Skydda leksaken noga fran varme, damm, sand och vatten.

KULLANIM YASI: 1- 4 yas

ONEMLI! DIKKATLI BiR SEKILDE OKUYUN VE iLERIDE BASVURMAK UZERE SAKLAYIN.
« Ltfen GrinG kullanmadan énce bu talimatlari okuyunuz ve ileride basvurmak tizere saklayiniz.
« Oyuncak igin Gg adet 1.5 Volt "AAA" pil gerekir (Urtinle birlikte verilmez).

UYARILAR A

Cocugunuzun glvenligi igin: UYARI!

- Uriinin parcasi olmayan posetler ve diger bilesenler (6r. baglar, baglanti elemanlari, vb.) havasiz kalma tehlikesi ve
bogulma riskini dnlemek amaciyla kullanimdan énce ¢ikariimali ve cocuklarin erisemeyecegi yerlerde saklanmalidir.
Ki¢tik cocuklarin kullanimricin uygun degildir.

- Uriint yipranma belirtilerine karsi diizenli olarak kontrol ediniz. Uriintin herhangi bir parcasinda gérinir hasar
olmasi durumunda, Grina kullanmayiniz ve cocuklarin erisiminden uzak tutunuz.

- Oyuncak bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir.

- Urting, tamamen monte edilip kontrol edilinceye kadar kullanmayiniz.

« Bu oyuncak yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda kullanilmalidir.

« Davul tzerindeki plastik membrana sivri nesnelerle temas etmeyin.

« Oyuncaga ip veya aski baglamayiniz. Boyna dolanarak bogulma tehlikesine yol acabilir.

« Oyuncagi sadece duz, hemzemin ylizeylerde kullaniniz; ytikseltili ylizeylerde (masalar, yataklar vb.) kullanmayiniz;
hem masa yapilandirmasinda hem de aktivite panosu yapilandirmasinda masayi potansiyel tehlike yaratabilecek
her tir engelden veya yerden (merdivenler, kapilar vb.) uzaga yerlestiriniz.

« Masa yapisi, cocuklarin agirhgini tagimaya uygun degildir.

- UriinG tavsiye edilen kullanim amaci disinda kullanmayiniz.

+ Oyuncagi dogrudan isi kaynaklarinin yakininda ve/veya uzun stire dogrudan giines 151gi altinda birakmayiniz.

- Oyuncagi islak, kumlu veya tozlu yizeylerde kullanmayiniz.

FARKLI OYUN MODLARI

Oyuncak, MASA ve ARKA PANELLI MASA yapilandirmalar kullanilarak ayakta oynanabilecegi gibi, bacaklar sékilerek
AKTIVITE PANOSU yapilandirmasinda yerde de oynanabilir. Ayrica, cocuklarin aktivite panosu olmadan da oynayabil-
mesi i¢in, resimli sayfalarin bulundugu PANEL de sokulebilir.

Oyuncak, ayaklari cikarilarak daha az yer kaplayacak sekilde saklanabilir.

Oyuncak asagidakileri igerir:

- monte edilecek 5 ana eleman (sekil 1): 1 Aktivite panosu, 2 Bacak, 1 Panel, 5 halkali 1 Strgtlu cetvel.

- 30 aksesuar (sekil 2): 20 raptiye, iki farkli boyutta 4 mekanizma, 3 kiiguik sekil (iggen, kare, daire), davul icin 1 cubuk,
on ve arkasi basili 2 resimli sayfa (toplam 4 resim).

MONTAJ

Satin aldiktan sonra:

- ELEKTRONIK FIRCA: aktivite panelini ters cevirin, fircayi yuvasina yerlestirin (bkz. sekil 3 A ve B) ve birlikte verilen 5
vidayla masay! sabitleyin

- BACAKLAR: bacaklari masanin alt ytizeyindeki yuvalara yerlestirin ve yerlerine tam oturana kadar itin. Ayaklari gikar-
mak i¢in, her bir ayagi tutun ve masadaki yuvasindan cekip ¢ikariniz. Bacaklar soktikten sonra ¢ocuklarin ulasama-
yacag bir yerde saklayin

- PANEL: Paneli aktivite panosu tizerindeki ilgili yuvaya yerlestirin (bkz. sekil 4)

- SURGULU CETVEL: 5 halkayr agik mavi yapi Uzerine gecirin (sekil 5 A) ve ardindan tim yapiy yuvasina yerlestirin
(sekil 5 B)

GALISMA

SEKILLER VE RENKLER

Ac¢ma ve mod segimi

Oynamak igin anahtari (sekil 6) O konumundan sectiginiz dile kaydirarak oyuncagr acin: kisa bir mizigin ardindan
duyulan oyuna davet sesi ile oyuncagin agik oldugu dogrulanacaktir.

Sekli ve rengi tanimlamak icin ilgili delige bir sekil yerlestirin ve firca Gzerinde rengini gortintuleyin.

Cocuk, ikinci sekli de yerlestirdikten sonra bu nesnelerin sekillerini ve renklerini 6grenecek, ardindan iki rengin birle-
simiyle hangi ikincil rengin ortaya ¢iktigini kesfedecektir.

Cocuk, Ug sekil de yerlestirildikten sonra, renkler hakkinda bir sarki dinleyecektir.

Oyuncak hareketsizlik durumunda Griint yeniden etkinlestirecek bir harekette bulunmasi igin gocugu yénlendiren
ses dosyalan calacak ve 2 dakikanin ardindan oyun bekleme moduna girecektir. Oyuncagi yeniden etkinlestirmek
icin sekillerden birinin uygun delige yerlestirilmesi yeterlidir.

Kullandiktan sonra, gli¢ anahtarini O konumuna getirerek oyuncagi kapatmanizi dneririz.

PANEL

Bir sekil secin ve panele yerlestirin (bkz. sekil 7).

Cocuktan sekilleri tamamlamak icin uygun renkte bir raptiye secmesini isteyin.

Sayfalarla oynamak i¢in mekanizmalar kullanilabilir — bytk mekanizmanin hemen ardindan kugtik mekanizma ge-
lecek sekilde, birbirlerine capraz konumlandigindan emin olun. “Robot” ve “Ekskavator” sayfalarinda bulunan ve dért
mekanizmanin nasil dogru yerlestirilece@ini gosteren (bkz. sekil 8) drneklere bagvurun.

Panel hem 6n modda hem arka masa modunda kullanilabilir: paneli yerine tam oturana kadar yavasca itmeniz ye-
terlidir (bkz. sekil 9).

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIRILMESi

UYARI!

« Piller her zaman bir yetiskin tarafindan degistiriimelidir.

« Pilleri degistirmek icin: oyuncagin (sekil 3 - B) aktivite panosunun altinda yer alan kapaktaki viday! bir tornavida
ile gevsetin, kapadr acin, kutuplarin dogru yonde olduklarindan emin olmak suretiyle (Griin Gzerinde gosterildigi
sekilde), bitmis pilleri ¢ikararak yeni olanlari takin. Pil kapagini kapatiniz ve vidayi sikistiriniz.

« Pilleri ve aletleri daima ¢ocuklarin ulasamayacagdi bir yerde saklayiniz.

« Bitmis pillerin sizdirarak Grtine zarar vermelerini dnlemek i¢in bunlar muhakkak triinden ¢ikariniz.

« Pil sizintist durumunda, pil bélmesini temizlemeye ve pil sivisi ile temas ettiyseniz ellerinizi iyice yikamaya 6zen
gostererek pilleri derhal degistiriniz.

« Urtin uzun bir stire kullanilmadan kalacaksa muhakkak pilleri ¢ikariniz.

« Yalnizca ayni tipte alkalin pilleri ya da bu Grin iin 6nerilen pillerle esdeger tipteki pilleri kullaniniz.

« Alkali, standart (cinko-karbon) veya sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri kesinlikle karistirmayiniz.

« Bitmis pillerle yeni pilleri birlikte kullanmayiniz.

- Biten pilleri atese atmayiniz veya ¢op olarak cevreye atmayiniz; atik ayirma sistemi Gzerinden bertaraf edilmelidir.

- GUg terminallerine kisa devre yaptirmayiniz.

- Sarj edilebilir olmayan pilleri sarj etmeye kalkismayiniz: patlayabilirler.

- Sarj edilebilir pillerin kullanilmasi tavsiye edilmez, Grindn islevi bozulabilir.

- Sarj edilebilir piller kullaniliyorsa sarj etmeden 6nce bunlari Griinden ¢ikariniz ve ancak bir yetiskinin gozetimi altinda
sarj ediniz.

- Urini atmadan &nce, pilleri Griinden ¢ikariniz.

« Urtin, degistirilebilir Lityum pillerle calismak izere tasarlanmamistir. Uygunsuz kullanim tehlikeli durumlara yol
acabilir.

BU URUN 2012/19/AB DIREKTIFINE UYGUNDUR.
Cihazin Gzerinde bulunan tzeri ¢izili sepet sembold, Grintn kullanim émrindn sonunda ev atikla-
rindan ayri olarak bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeni-
den donustartalmesi icin aynistirmali bir ¢op toplama merkezine goturilmesi veya benzer yeni bir
cihaz satin alindiginda Grinln saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim
Omrundn sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim ém-
rindn sonuna ulasmis cihaz dogru bir sekilde ayn bir atik olarak toplanirsa, geri dénusttirdlebilir,
_ islenebilir ve ekolojik olarak bertaraf edilebilir; bu durum, cevre ve saglik tizerindeki olasi olumsuz
etkilerin onlenmesini saglar ve Griintin olusturuldugu malzemelerin geri déntstimiine katkida bu-
lunur. Urintin kullanici tarafindan kanunlara aykin bir sekilde bertaraf edilmesi, yasalarin 6ngérdugu idari yaptinm-
larla sonuglanacaktir. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayl bilgi igin yerel atik bertaraf etme hizmetine
veya Urtind satin almis oldugunuz magazaya basvurunuz.

BAKIM VE ONARIM

« Elektrik devresine zarar vermekten kaginmak i¢in oyuncagi yumusak kuru bir bez veya mikrofiberli bezle temizleyi-
niz. Deterjan veya ¢Ozlicti maddeler kullanarak temizlemeyiniz.

« Urtinii 1s1, toz, kum ve sudan koruyunuz.

ALDER FORBRUK: 1 -4 ar

LES N@YE OG OPPBEVAR FOR FREMTIDIG BRUK.
- Vi anbefaler at du leser disse instruksene for bruk og tar vare pa de for fremtidig referanse.
- Leken fungerer med 3 alkalinbatterier "AAA”"pa 1,5 Volt som ikke medfalger.

ADVARSLER i”f

For & verne om ditt barns sikkerhet: ADVARSEL!

« Eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke er del av leken (f.eks. snorer, festeelement, osv.) mé fiernes
fer bruk og holdes utenfor barnas rekkevidde. Fare for kvelning.

- Kontroller regelmessig slitasje ved produktet. Ved synlig skade ma leken ikke benyttes og den ma oppbevares
utenfor barnas rekkevidde.

- Monteringen av leken ma kun utfares av en voksen.

- Ta ikke leken i bruk fer du har fullfert alle monteringen og kontrollert at den er riktig sammensatt.

- Leken ma kun benyttes nar barnet holdes under kontinuerlig oppsyn av en voksen.

« Ikke bruk skarpe gjenstander pa trommelmembranen av plast.

« Ikke bruk leken med ekstra snorer eller band. Fare for struping.

« Leken ma kun benyttes pa en flatt og stabilt underlag, ikke pa oppheyede flater (bord, senger osv.); plasser bordet
pa sikker avstand fra eventuelle hindringer eller plasser som kan vaere farlige (trapper, derer, osv.), bdde nar den
befinner seg i konfigurasjonen som bord og i konfigurasjonen aktivitetstavle.

- Bordets struktur er ikke beregnet pa 4 tale vekten til et barn.

« Bruk ikke leken p& annen méte enn det som anbefales.

« Plasser ikke leken ved siden av direkte varmekilder og/eller hvor den utsettes for direkte sollys over lengre perioder.

« Bruk ikke leken pé vate overflater, overflater med sand eller stav.

LEKENS FORSKJELLIGE MODALITETER

Leken kan benyttes i konfigurasjonen BORD FRAMME og BORD MED PANEL BAK for & leke staende, eller ved & fierne
bena, i konfigurasjonen AKTIVITETSBORD, for & sitte pa gulvet og leke. | tillegg kan PANELET med bildekortene tas av,
slik at barnet ogsa kan spille uten aktivitetsbordet.

Ved 4 flerne bena tar produktet sveert liten plass ved oppbevaring.

Leken bestér av:

- 5 hovedelementer som skal settes sammen (figur 1): 1 aktivitetsbord, 2 ben, 1 panel, 1 abakus med 5 ringer.

- 30 tilbeher (figur 2): 20 spiker, 4 tannhjul i to forskjellige sterrelser, 3 figurer (trekant, firkant, sirkel), 1 trommestikke,
2 illustrerte kort med trykk pd for- og baksiden (totalt 4 illustrasjoner).

MONTERING

Etter kjopet:

- ELEKTRONISK B@RSTE: snu aktivitetsbordet opp ned, plasser barsten pa plass som i figur 3 A og B og fest den til
bordet med de 5 medfelgende skruene.

- BEIN: sett bena inn i sporene under bordplaten og skyv dem sa langt inn som mulig. For & flerne bena ma du ta godt
tak og dra de mot deg slik at de fierner seg fra bordflaten. Nar bena er fiernet, ma de ikke veere innen rekkevidde
for barnet.

- PANEL: Sett inn panelet i feltet pa aktivitetsplanen som vist i figur 4.

- ABAKUS (kuleramme): Tre de 5 ringene gjennom den bla strukturen (figur 5 A), og plasser deretter hele strukturen
pé plass (figur 5 B).

FUNKSJON

FORMER OG FARGER

Paslaing og valg av modus

SI& p& leken ved & flytte pekeren (figur 6) fra posisjonen O til spraket en gnsker & bruke nar en leker. en kort melodi
etterfulgt av en invitasjon til a leke bekrefter paslaingen.

Putt formen inn i det aktuelle hullet for & gjenkjenne form og farge, og vis fargen pa penselen.

Ved 4 putte inn en annen form laerer barnet form og farge, og oppdager senere den sekundaere fargen som skapes
nar de to kombineres.

Ved 4 putte inn alle tre figurene far barnet here en sang om farger.

Etter 2 minutters inaktivitet, der leken spiller av lydfiler for & oppfordre barnet til & utfere en handling for & aktivere
produktet pa nytt, gar leken over i modaliteten standby. For & aktivere leken pé& nytt er det nok & putte inn én av
figurene i de tilhgrende feltene.

Nar en er ferdig med & bruke leken anbefales det & sl& den av, ved & flytte pekeren for péslaing til posisjonen O.

PANEL

Velg en illustrasjon og plasser den p& panelet som i fig. 7.

Be barnet velge spikeren i tilsvarende farge for & fullfere figurene.

Tannhjulene kan brukes til & leke med kortene, og du ma serge for a plassere dem diagonalt ved & veksle mellom
et stort og et lite tannhjul. Felg eksemplene pa kortene "Robot” og "Skrape’, der det vises hvordan de 4 tannhjulene
skal plasseres riktig (fig. 8).

Panelet kan brukes enten i posisjonen foran eller bak pa bordet: skyv ganske enkelt panelet forsiktig s& langt det
gar (fig. 9).

INNF@RING OG/ELLER UTSKIFTING AV BATTERIENE

ADVARSEL!

- Utskiftingen av batteriene mé alltid utferes av en voksen.

« For & skifte ut batteriene: Iasne pa skruen til dekselet, plassert under lekens aktivitetstavle (figur 3 - B), med en skru-
trekker, flern dekselet, ta ut de utladede batteriene fra batterirommet, sett inn de nye batteriene, veer oppmerksom
pa & respektere polenes retning ved innfering (i henhold til indikasjonene p& produktet), sett dekselet tilbake pa
plass og stram til skruen helt.

- La ikke batterier eller eventuelle verktay ligge innenfor barnas rekkevidde.

- Fjern alltid de utladde batteriene fra produktet for & unnga at eventuell lekkasje av vaeske kan skade produktet.

- Dersom det lekker vaeske fra batteriene, ma de skiftes ut gyeblikkelig. Veer oppmerksom og gjer batterirommet
noye rent og vask hendene dine godt dersom du kommer i kontakt med vaesken.

- Batteriene ma alltid fiernes dersom produktet ikke brukes over lenger tid.

« Bruk alkaliske batterier som er like eller tilsvarer de som anbefales for & f& dette produktet til & fungere.

« Bland ikke alkaliske batterier, standardbatterier (karbon-sink) eller batterier som kan opplades (nikkel-kadmium).

« Bland ikke utladde batterier med nye batterier.

« Kast ikke utladde batterier pa &pen ild eller ut i naturen, men lever de inn for kildesortering.

- Ikke la det oppsté kortslutning ved forsyningsklemmene.

- Forsgk ikke & lade batterier som ikke kan lades: de kan eksplodere.

« En anbefaler ikke & benytte batterier som kan opplades, disse kan redusere lekens funksjon.

- Dersom du bruker oppladbare batterier, ta disse ut av leken fer du lader de og utfer oppladingen under tilsyn av
en voksen.

- Fjern batteriene fra leken for den avfallsbehandles.

- Leken er ikke beregnet pa & fungere med utskiftbare litiumbatterier. Uriktig bruk kan fere til at farlige situasjoner
oppstar.

DETTE PRODUKTET ER | OVERENSSTEMMELSE MED DIREKTIVET 2012/19/UE.
Seppelkurvsymbolet med strek over pa apparatet, betyr at produktet ved avsluttet levetid ikke ma
behandles som vanlig husholdningsavfall, men leveres inn til et gjenvinningsseneter for elektrisk
og elektronisk utstyr, eller til leveranderen ved kjgp av et liknende produkt. Brukeren er ansvarlig
for & levere inn apparatet til et gjenvinningssenter ved avsluttet levetid. Riktig kildesortering som
forer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen miljgvennlig mate,
forebygger mulige skadevirkninger pa milje og helse, og bidrar til gjenvinning av materialene som

_ produktet er ssmmensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kon-
takt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

« Gjor leken ren ved & bruke en myk stoffklut eller tarr mikrofiberklut for & ikke skade den elektriske kretsen. Bruk ikke
l@semiddel eller rengjeringsmiddel.

- Beskytt leken mot varme, stav, sand, fuktighet og vann.

BIK ANA BUKOPUCTAHHA: 1- 4 pokn

MPOYUTATE NEPE/, BUKOPUCTAHHAM TA 35EPEXITb A1 MOAAJIbLLIOTO 3ACTOCYBAHHSA.
+ PeKoMeRyeTbCA NpoUnTaTU Nepes BUKOPUCTaHHAM i 36eperTu Lo IHCTPYKLo ANA NOAANbLIOTO BUKOPUCTAHHA.
« Irpatlika npaLioe Big 3 nyxHuix bataperiok AAA Hanpyroto 1,5 B (He BXOAATb A0 KOMMNEKTY).

MONEPEAXKEHHA f}

3anna 6e3nekn Balioi AUTUHI: YBATA!

- Mepes BUKOPMCTaHHAM 3HIMITb | NPUGEPITL Y HE[OCAXKHI ANA AiTei MICUA NNACTUKOBI NAKETU Ta IHLI KOMNOHEHTH,
AKi He BXOAATb 10 CKnagy irpalku (Hanp., WHypw, AeTani KpinieHHs, TOWo). ICHye 3arpo3a yayweHHs.

- PerynApHo nepesipanTe CTaH 3HOWeEHHA BUPOGY. Y pasi BUAMMMX NOWKOMKEHb HE BUKOPWCTOBYITE irpaluky Ta
TpumanTe il noaani sig Aiten.

« 36MpaHHsA irpaLLKkn Ma€E BUKOHYBATUCA TifIbKM AOPOCIIO0 0CO60I0.

« He BrKOpUCTOBY#ATE irpaLLKy, AKLIO He 3aKiH4eHe i He nepesipeHe ii cknagaHHs.

« BUKOPUCTaHHA irpaLlKkv NOBMHHO BiAOYBATUCA TiNbKM Nif NOCTIMHIM HArALOM AOPOCIOrO.

« He goTopKaliTech rocTprimMm NpemeTamt o NNacT1KoBoi Membpanu 6apabaHa.

« He npwve'azyiiTe fo irpalwku nemni abo cTpiuku. IcHye Hebesneka yamyleHHs.

« BrkopucToByiTe irpaluky Nule Ha PIBHVX Ta CTIMKMX ane He Ha NiHATUX NOBEPXHAX (CTONK, NiXKa, TOLLO); po3Ta-
LuyViTe CTin AKOMOra Aani Bifl MOX/MBIX NepeLKog abo MiCLb, WO MOXYTb CTaHOBUTY 3arpo3y (Cxoau, ABepi, TOLLO),
He3anexHo Bid Toro, uu Gyae BMKOPUCTOBYBATUCA irpallka B KOHOIrypaLjii CTOMy, Un B KOHGIrypaLlii noBepxHi Ana
AKTVIBHVIX 3aHATH.

« KOHCTPYKLiA CTONY He NPUAATHA ANA YTPUMAHHA Bark AUTUHW.

- He BrkopucTOByiiTe irpaluky Cnocobom, BiAMIHHUM Bif nepeabayeHoro.

« He 3anuwaiite irpatuky nobnusy axepen 6esnocepeHbOro BUNPOMIHIOBaHHS Terna Ta/abo nif TpUBan1m BNAMBOM
NPAMUX COHAYHUX NPOMEHIB.

« He BrKOpWCTOBYIATE irpallKy Ha MOKPYX, NiliaHnx abo NNbHUX NOBEPXHAX.

PEXXUMU TPU

IrpaLKkoto MoXHa KopucTyBatuca Ak y kordirypauii «CTIT CMEPEAY» i «CTI 3 3AAHBOIO MAHENNIO», Wwob antnHa
6aBunaca cToauw, Tak i B koHdirypauii «[TOBEPXHA 1A 3AHATD» (Nicna 3HATTA 3i CTONA HixOK), Wo6 rpaTncs, cuaaum
Ha nigno3i. MAHESb 3 KapTkamm1-KapT1HKaMK TaKOX MOXHa 3HATY, WOB AMTUHA MOMMa rpatuca i 6e3 nosepxHi ana
3aHATb.

Kpim TOro, 3HATTA HXXOK CTONY JO3BONAE 3MEHLIUTI NPOCTIP, AKWIA 3aiiMae BUPIG Nifl Yac Moro 36epiraHHA.

IrpaluKa CKNaaaeTbea 3 HaCTyMHUX eNemeHTIs:

-5 OCHOBHUX enemeHTiB, Aki NoTPIOHO 3i6paT (pUC. 1): 1 NOBEPXHA AN1A 3aHAT, 2 HiXKK, T NaHenb, 1 paxiBHALA 3 5
Kinbuamu.

- 30 akcecyapig (puc. 2): 20 rprboukis, 4 3ipoUKM ABOX Pi3HVX PO3MIPIB, 3 dirypKM (TPUKYTHWIK, KBaApaT, kono), 1
6apabaHHa Nanvuka, 2 KapTKK 3 KapTUHKaMK cnepegy i 33ady (BCbOro 4 KapTuHKm).

3BUPAHHA

Micna nokynku:

- ENIEKTPOHHA MAHEJ1b: nepeBepHiTb NOBEPXHIO 1NA 3aHATb AOrOPYK JHOM, NOCTaBTe NaHeNb Ha MiCLie, AIK MOKa3aHo
Ha puc. 3 Ai B, i 3aKpiniTb il Ha NOBEPXHI 5 rBUHTaMVI 3 KOMMNEKTY

- HPKKW: BCTaBTe HixKi Y BIAMOBIAHI Nasw nia nosepxHeto Ta i NpocyHsTe ix 40 ynopy. LLo6 3HATY HixKK, MiLHO
Bi3bMITCA 3a HIXKY Ta MOTATHITD i Ha cebe, BUTATYIOUM 3 MiCLiA BCTAHOBNEHHA Ha CTinbHWU. MicNA 3HATTA HiXOK He
3anuLwanTe ix B Mexax AOCAKHOCTI AUTUHU

- NAHEb: BcTagTe naHenb y BiNoBIAHE MiCLIe Ha NOBEPXHI NA 3aHATb, AK NOKa3aHo Ha puc. 4

- PAXIBHWLA: HapArHiTh 5 Kineb Ha CUHIO KOHCTPYKLtO (puc. 5 A), @ NoTiM BCTaBTe BeCb By30N B Npu3HayeHe rHisgo
(puc. 5B)

POBOTA
®OPMU TA KOJTIbOPU

Ta Bubip p y
YBIMKHITb irpaLLKy, NepesiBwM nepemukay (puc. 6) 3 nonoxeHHa O Ha Ty MOBY, AKOIO Bi BakaeTe rpatuch. y pasi
YCMILWHOTO YBIMKHEHHA BPODY B NOUYETE KOPOTKY MENOAIIO Ta 3aNpPOLLEHHA MOYaTy rpy.
BcrasTe ¢irypky y BIANOBIAHM OTBIP, BUOPaBLLM NpaBuibHy GOPMY Ta KONip; Ha NaHeni BifobpasnTbca BiANOBIAHMI
Konip.
Bcrasnatoun apyry Qirypky, ANTUHA BUBUWTL 1T OPMY Ta KOMip, a 3roAoM nobaunTb HOBIM KOMIp, WO 3'ABUTLCA B
pe3ynbTaTi NOEAHAHHA ABOX DIrypoK.
BcTaBumBLM BCI TPY GirypKU, AMTVHA NOYYE NICEHbKY NPO KOMbOPU.
Micna 2 xsunuH 6e3aiANbHOCTI, NPOTArOM AKMX irpaLLKa BiATBOPIOE ayaiodainm, NPONOHyUM AUTUHI BUKOHATU Ailo,
o6 NPOAOBXKMTM rPaTK, irpallika NePeXoanTs B PexmmM ouikyBaHHs. LLLob akTveyBaT irpaluky, BCTasTe OAHY 3 diry-
POK Yy BiANOBIAHE rHi3ao.
Micna 3aBepLIEHHA BUKOPUCTaHHA irpaLlK/ PEKOMEHAYETLCA BUMKHYTH 1i, NepesiBLUM BUMMKaY y NonoxeHHsA O.

MNAHENb

BunbepiTb KapPTUHKY Ta PO3MICTITb i Ha NaHeni, K MOKa3aHo Ha puc. 7.

3anponoHyiiTe AUTVHI BUOPaTH rpMBOYOK BIAMOBIAHOTO KOMBOPY, WOb CKNacTvt Girypy.

3ipOYKM MOXHa BUKOPVCTOBYBATY ANA TP 3 KapTKamii, 0O0B'A3KOBO PO3MILLYIOUM X MO fiaroHani, Yeprytoun Benmky
3iPOYKy 3 ManeHbKolo. [JoTpUMyATECh NPUKNAAIB Ha KapTkax «PoboT» i «bynbao3ep», Ae NokasaHo, AK NPaBUIbHO
po3TallyBaTh 4 3ipoykm (puc. 8).

MaHenb MoXHa po3TallyBaTh AK Cnepepy, TaK i 333y CTONy: NPOCTO 06epeXxHO HATUCHITL Ha NaHenb 40 ynopy (puc. 9).

BCTAHOBJIEHHA TA/ABO 3AMIHA BATAPEMIOK

YBATA!

« MiHATI 6aTapeiki 3aBxan NOBUHEH JOPOCIA.

- poueaypa 3amiHn 6aTaperiok: 3a AOMOMOrO BUKPYTKM OCNabTe rBUHT KPWLLKY, PO3TalloBaHOI Mif NOBEPXHEID
[NA 3aHATb (PUC. 3 B); 3HIMITb KPULLKY; BUTATHITL PO3PAAKEHI baTapeiiki 3 6aTapeiHoro Bifciky; BCTaBTe HOBI 6a-
TapelKu, 38epTaloum ysary Ha JOTPUMaHHA NPaBUIbHOT NONAPHOCTI (AK NOKa3aHO Ha B1POOI); BCTAaHOBITH Ha MicLe
KPWLLKY Ta 3aKpyTiTb FBVHT A0 YNOpPY.

« He 3anuwaiTe nobnusy Big Aitei 6atapeliki abo IHCTPYMEHTI ANA POBOTH 3 HAMU.

« He 3abyBaiiTe BUIMMATV PO3pamKeHi batapeliki 3 BUPoby, WO MOKIVBUI BUATIK 3 HIX PIAVHW He NOWKOAMB BUPIO.

+Y pasi BUTOKY PiAvHYW 3 6aTaperiok HeranHo 3amiHiTb X, 0bepPeXHO NOUNCTVBLLM GaTapeiHuii BIACIK, | peTenbHO
BUMUIITE PYKM Y Pasi KOHTaKTY 3 BUTEKNOK PiAVHOL.

« AKLLO BI He NaHyeTe KOPKCTYBATICA BUPOOOM TPUBaNUiA Uac, 0BOB'A3KOBO BUIMITL 3 HbOTO BaTapenku.

« BukopucToByiiTe nyxHi GaTapeiiki, OfHaKoBi @60 PIBHOLIHHI TM, AKI PEKOMEHYIOTLCA ANA LIbOro BUPODY.

«He 3milwyiTte nyxHi 6ataperiki 3i CTaHAAPTHUMW ByrneumnHKosumm Gatapeikami abo nepesapamkyBaHUMy Hi-
Kefb-KaMIEBVIMM aKyMyNATOPaMU.

- He 3miwyite po3pagkeHi 6atapeiki 3 HOBYMU.

«He knpaiite pospsmxeHi 6atapeiiki y BOrOHb i He BUKWAAMTE y CMITTA, @ YTWAI3yiTe 3a Npasunamu po3ainbHOro
361paHHs Bigxoais.

+ He 3amuKaliTe HaKOPOTKO 3aTVCKaYi XMBAEHHA.

« He HamaraiiTeca nigsapankati 6ataperiku, He NpyUaaTHi AnA Lboro: icHye Hebesneka BrOyYXy.

« He peKoMeHyeTbCA BYUKOPUCTOBYBATU Nepe3apaaKyBaHi akyMynATOpy, OCKINbKM BOHU MOXYTb CKOPOTUTH PO6OTY
irpaLkm.

+Y pasi BUKOPUCTaHHA Nepe3apazKyBaHUX akyMynATOPIB BUIMITL iX 3 irpallkv nepes 3apaxkaHHAM i 3apagxKainte
X n1Lwe nig HarnAaoM AOPOCNOro.

- Mepep yTvnizalieio irpalwki He 3abyfbTe BUMHATY 3 HeT BaTaperku.

«Irpatika He npu3HaueHa Ana PobOTW 3i 3MIHHUMMK NITIEBUMIU GaTaperkamu. HenpasunbHe BUKOPHCTaHHSA MOXe
CTBOPUTU Hebe3neky.

BUPIB BIAMOBIAAE BUMOTAM EBPOMNENCHKOI AUPEKTUBU 2012/19/€C.
HaBesieHuIM Ha B1POOGI 3HaYOK NepeKPEeCeHOro CMITTEBOrO Baky 03HaUaE, WO HANPYIKIHL TePMIHY
CNyXOM BUPIO Ma€ yTUNi3yBaTvCA OKpPemo Bif NOBYTOBKX BIAXOAIB, TOMY MOro HeobXiaHO 3aaTn y
NyHKT PO37inbHOro 360py BiAXOAiB ANA NepepobKU eNeKTPUYHUX Ta eNeKTPOHHIX KOMMOHEHTIB
abo 33TV NPOAABLIO B MOMEHT NPUABaHHA HOBOTO eKBiBaNeHTHOro Bupoby. KopucTysay 30608'-
3aHW 3AaTN BUPIO HaNPUKIHLI MOro TepMiHy Clyx6u y cnelianbHui NyHKT 36MpaHHA Biaxoais.
Po3pinbHe 36MpaHHA 3 METOK MOAANBLIOTO MOBTOPHOTO BUKOPUCTAHHA, NEPepobKy i yTumisaLii
_ BUPOOGY, AKWI BIACNYKMB CBIl TEPMIH, Y CTOCOOOM, AKII APYKHI A0 [OBKINNA, NONEPESKaE Hera-
TUBHWI BNNIB Ha JOBKIN/A | 340POB'A NIOAVHY, a TAaKOX CMPUAE NOBTOPHOMY BUKOPVCTaHHIO MaTe-
pianis, 3 AKVX CKnagaeTbca BUPIO. 3a 6inbl JOKNAAHOIO IHPOPMALLEI0 NPO HAaABHI CUCTEMM 36MpaHHA 3BepTaitTeca 10
micuesol cyxbu po3ainbHoro 36mparHs Bigxogis abo y marasuH, ge 6yno npuabarHo supib.

YULLIEHHA TA AOMNAA 3A ITPALLKOIO

« YUCTiTh irpaluky M'AKOIO CyXOI0 CEPBETKOIO 3 TKaHUHM Yi MIKPOGIOPH, O He MOLIKOANTI eNeKTPOHHY cxemy. He
BUKOPVICTOBYTE PO3UMHHKI a60 MIIOUi 33COOU.

« IrpawKy cnif 3axuwati Bia Tenna, Ny, nicky Ta BOAW.

IDADE DE USO: 1 -4 anos

ANTES DE USAR, LER COM ATENGAO E GUARDAR PARA EVENTUAIS CONSULTAS.
- Atencaol Ler as instrucbes antes do uso. sequi-las corretamente e manté-las como futura referéncia.
O brinquedo funciona com 3 pilhas alcalinas "AAA" de 1,5 volt nao incluidas

ADVERTENCIAS é

Para a sequranca da crianca:/ L \ ATENGAO!

+ Antes do uso remova eventuais sacos plasticos e todos os componentes que nao fazem parte do brinquedo (p. ex, elasticos, elementos de fixagéo, etc) e mantenha fora
do alcance das criangas. Risco de asfixia
Verifique regularmente o estado de desgaste do produto. No caso de detectar algum componente danificado, nao use o brinquedo e mantenha fora do alcance das criangas.
« A montagem do brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um adulto,

-0 brinquedo néo deve ser utilizado até que toda a montagem esteja concluida e seja feita a verificago se foi realizada corretamente.

-0 brinquedo deve ser usado sob a superviséo continua de um adulto.

0 use objetos pontiagudos na membrana de plistico do tambor.

- Nao acrescente corddes ou tiras a0 brinquedo. Risco de estrangulamento.

- Use o brinquedo somente em superficies planas e estaveis e nao sobre superficies altas (mesas, camas, etc); posicione a mesa longe de obstaculos ou locais que possam ser
perigosos (escadas, portas, etc), quer montada como mesa, quer como plano de atividades.

- Aestrutura da mesa no & apropriada para suportar o peso de uma crianga.

+Nao use o brinquedo de nenhum modo diferente do recomendado.

+ Nao deixe o brinquedo perto de fontes de calor diretas e/ou exposto a luz solar direta por longos periodos de tempo.

- Nao use o brinquedo em superficies molhadas, arenosas ou sujas

DIVERSOS MODOS DE BRINCAR
O brinquedo pode ser usado na configuragao MESA FRONTAL e MESA COM PAINEL NA PARTE DE TRAS, para brincar em pé, ou, retirando as pernas, na configuragdo MESA
DE ATIVIDADES, para brincar no chao, Além disso, o PAINEL com as cartas ilustradas pode ser removido para que a crianca também possa brincar sem a mesa de atividades
Aremogao das permas também permite guardar o brinquedo ocupando pouco espage.

0 brinquedo consiste em

-5 elementos principais a serem montados (figura 1): 1 mesa de atividades, 2 pernas, 1 painel, 1 abaco com 5 anéis,

-30 acessdrios (figura 2): 20 pinos, 4 engrenagens de dois tamanhos diferentes, 3 formas (triangulo, quadrado, circulo), 1 baqueta para usar com o tambor, 2 cartas ilustradas
impressas na frente & no verso (4 ilustragdes no total)

MONTAGEM

Apos a compra:
- PINCEL ELETRONICO: vire a mesa de atividades ao contrario, coloque o pincel nolocal apropriado, como na figura 3 A e B, e prenda-o na mesa com os 5 parafusos fornecidos
- PERNAS: Insira as pernas nos locais apropriados, embaixo do tampo da mesz, e empurre até o fim de curso. Para remové-las, sequre cada perna e puxe para fora, desencai-
xando as pernas da mesa. Depois que as peras forem removidas, nao as deixe ao alcance da crianga

- PAINEL: Insira o painel no espago apropriado na mesa de atividades, como na figura 4

- ABACO: Passe 05 5 anéis pela estrutura azul (figura 5 A) e, em sequida, coloque a estrutura inteira no local designado (figura 5 B)

FUNCIONAMENTO

FORMAS E CORES

Ativagao e selecio da modalidade

Ligue o brinquedo mudando o cursor (figura 6) da posicao O para o idioma em que se deseja brincar. uma breve melodiam seguida de um convite para brincar, confirma
que o bringuedo esté ligado,

Insira uma forma no orificio correspondente para reconhecer a forma e a cor e ver a sua cor no pincel,

Inserindo uma segunda forma, a crianga aprenderd sua forma e cor e, a sequir, descobrira a cor secundaia resultante da combinagao das duas.

Inserindo todas as formas, a crianga ouvira uma musica sobre as cores.

Apbs 2 minutos de inatividade, durante os quais o brinquedo reproduz arquivos de udio para convidar a crianca a realizar uma agao para reativar o produto, o brinquedo
entrano modo de espera. Para reativar o brinquedo, basta inserir uma das formas nos espacos apropriados.

Apbs 0 uso, & aconselhavel desligar o bringuedo, colocando o cursor de ligar novamente na posicao O,

PAINEL:

Escolha uma ilustragao e coloque-a no painel, como na figura. 7.

Convide a crianca para escolher o pino da cor correspondente para completar as figuras.

As engrenagens podem ser usadas para brincar com as catas, Certficando- de colocé-ls na diagonal, alternando uma engrenagem grande com uma pequena. Siga os
exemplos nas cartas ‘Robo" e ‘Escavador’, onde ¢ mostrado como posicionar corretamente as 4 engrenagens (fig. 8).

O painel pode ser usado na posicao frontal ou na parte de trés da mesa: basta empurrar delicadamente o painel até o fim de curso (fig. 9).

INSERIR E/OU SUBSTITUIR AS PILHAS
ATENGAO!

~A'substituigao das pilhas deve sempre ser realizada por um adulto.

- Para substitui as pilhas: desaperte o parafuso da tampa localizada embaixo da mesa de atividades do brinquedo (figura 3 - B), com uma chave de fenda, remova a tampa,
retire do compartimento as pilhas gastas, coloque as pilhas novas, tendo o cuidado de posiciond-las respeitando a polaridade (conforme indicado no produto), volte a
colocar a tampa e aperte bem o parafuso.

- Nao deixe as pilhas ou quaisquer utensflios ao alcance das criangas.

-Remova sempre s pilhas gastas do produto para evitar que qualquer vazamento de fluido danifique o produto,

- Se as pilhas comecarem a perder liquido, substitua imediatamente tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e de lavar cuidadosamente as mos em caso de
contato com o liguido existente no exterior.

~Remova sempre s pilhas caso o produto nao for usado por um longo tempo.

- Use pilhas alcalinas iquais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

- Néo misture pilhas alcalinas, padio (carbono-zinco) ou recarregaves (niquel-cadmio)

- Néo misture pilhas gastas com pilhas novas.

+Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lio. Cologue-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada

«Nio coloque os contatos elétricos em curto-circuito.

- Néo tente recarregar as pilhas no recarregaveis: poderiam explodir

+Nao é recomendado o uso de pilhas recarregaveis, pois poderiam diminuir a funcionalidade do brinquedo.

- Se estiver usando pilhas recarregaveis, remova do brinquedo antes de as recarregar e recarregue somente sob supervisio de um adulto,

~Retire s pilhas do brinquedo antes de descarté-lo
0 brinquedo nao foi criado para funcionar com pilhas de substituigao de Litio. 0 uso impréprio poders gerar condigaes de perigo.

ESTE PRODUTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETRIZ 2012/19/UE.

0 simbolo do lixo com a cruz contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a prépria vida ttil, deve ser eliminado separadamente dos lixos domés-

ticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhos elétricos e eletronicos ou entregue ao revendedor onde for comprado um novo

aparelho equivalente. O usudrio & responsavel pela entrega do aparelho as estruturas apropriadas de coleta no fim de sua vida Gtil. Uma coleta diferenciada

para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclage, tratamento e eliminagdo, compativeis com o ambiente, contribui para evitar possivels

efeitos negativos no ambiente e na satde e facilita a reciclagem dos materiais que compdem o produto. Para informagdes mais detalhadas inerentes aos
B sistemas de coleta disponives, procure o servico local de eliminagdo de lixos, ou vé & loja onde foi reaizada a compra

LIMPEZA E MANUTEN(AO DO BRINQUEDO
~Limpe o bringuedo corm um pano macio de tecido ou microfibra seco para ndo danificar o circuito eletronico. Nao utiize solventes nem detergentes.
-Proteja cuidadosamente o brinquedo do calor, poeira, arela e gua.
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