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Eta: 18M+
LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE PER RIFERIMENTO FUTURO

AVVERTENZE:

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

- Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del
giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.) devono essere rimossi
prima dell’'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffoca-
mento.

- Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto. In caso di danneg-
giamenti visibili non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei
bambini.

-1l montaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto.
L'utilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza continua di
un adulto.

- Utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili, non su superfici rialza-
te (tavoli, letti, ecc.); posizionare giocattolo lontano da eventuali ostacoli
o luoghi che potrebbero costituire pericolo (scale, porte, piscine, canali,
laghi, ecc.).

«Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

- Non lanciare oggetti diversi dall'automobilina fornita con questo giocattolo.

- Non mirare agli occhi o al volto.

- Non utilizzare il gioco su superfici bagnate, sabbiose o polverose.

- Non avvicinare i capelli alle ruote in movimento. Rischio impigliamento.

COMPONENTI

A. Lanciatore *2

B. Turboball *2

C. Birilli*6e

D. Accessorio Golf/Porta-birilli
E. Cornice della rete

F. Rete

G. Pannello

H. traguardo *2

. tappeto

5 MODALITA' DI GIOCO

1) Turbo calcio: Fig.1

- 1 Giocatore - Rigori: posiziona un lanciatore e prova a segnare un gol!

- Puoi anche aggiungere la seconda auto Turboball come portiere!

- 2 Giocatori - Gol d'Oro: posiziona entrambi i lanciatori davanti alla porta
da calcio: 1, 2, 3... Tirate insieme! Uno potrebbe segnare, oppure entrambi
potrebbero rimbalzare — causando scoppi di risate!

2) Turbo bowling: Fig. 2

- 1 giocatore o 2 giocatori a turno - Posiziona un lanciatore davanti ai birilli
e cerca di abbatterne il maggior numero possibile!

3) Turbo golf: Fig. 3

- giocatore o 2 giocatori a turno - Posiziona un lanciatore davanti all'acces-
sorio Golf/Porta-birilli e cerca di lanciare la tua Turboball nella buca dal
punteggio piu alto!

4) Turbo gara: Fig. 4

- 1 giocatore - Pole Position: posiziona un lanciatore sulla pista e lancia per
colpire il bersaglio e farlo ruotare!

- Due giocatori - Gara: posiziona entrambi i lanciatori sulle piste: 1,2, 3... Lan-
ciate insieme per vedere chi colpisce per primo il proprio bersaglio!

5) Turbo tiro al bersaglio: Fig. 5

- 1 giocatore o 2 giocatori a turno - Posiziona un lanciatore e cerca di otte-
nere 100!

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO
- Per la pulizia del gioco utilizzare un panno morbido.
- Proteggere il giocattolo da urti, calore, polvere, sabbia, umidita e acqua.

@ TURBOSPORT5IN 1
Age: 18M+
READ BEFORE USE AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE

WARNINGS:

For your child’s safety: A WARNING!

- Plastic bags and other components which are not part of the product (e.g.
ties, fasteners, etc.) must be removed before use and kept out of reach of
children. Choking hazard and suffocation risk.

- Check the product regularly for signs of wear. Should any part of the prod-
uct be visibly damaged, do not use, and keep it out of children’s reach.

- This product must only be assembled by an adult. This toy should only be
used under the supervision of an adult.

- Only use the toy on flat, level surfaces, and not on raised surfaces (tables,
beds etc)); place the product far from any potentially hazardous obstacles
or places (stairs, doors, swimming pools, canals, lakes etc.).

- Do not use the product for anything other than its recommended use.

- Do not launch any objects other than the car supplied with this product.

- Do not aim at eyes or face.

- Do not use the toy on wet, sandy or dusty surfaces.

- Keep hair at a safe distance from moving wheels. Risk of entanglement.

COMPONENTS

A. Launcher *2

B. Turboball *2

C. Skittles*6

D. Golf Accessory/Birdie Holder
E. Net frame

F. Net

G. Panel

H. Goal *2

l. Mat

5 PLAY MODES

1) Turbo football: fig. 1

- 1 Player - Penalties: position a launcher and try to score a goal!

- You can also add the second Turboball car as a goalie!

- 2 Players - Golden Goals: position both launchers in front of the football
goal: 1, 2, 3.. Shoot together! One might score, or both might rebound -
leading to peals of laughter!

2) Turbo bowling: Fig. 2

- 1 player or 2 players taking it in turns - Position a launcher in front of the
pins and try to knock down as many as possible!

3) Turbo golf: Fig. 3

- One player or 2 players taking turns - Place a launcher in front of the golf/
bowling-pin accessory and try to launch your Turboball into the highest
scoring hole!

4) Turbo race: Fig. 4

- 1 player - Pole Position: place a launcher on the track and launch to hit the
target and make it spin!

- Two players - Race: position both launchers on the tracks: 1, 2, 3.. Launch
together to see who hits their target first!

5) Turbo target shooting: Fig. 5

- 1 player or 2 players taking it in turns - Position a launcher and try to score
100!

CARE AND MAINTENANCE
« Use a soft cloth to clean the toy.
- Protect the toy from collisions, heat, dust, sand, humidity and water.

® TURBOSPORT5EN 1
Age:18M+
LIRE AVANT UTILISATION ET CONSERVER POUR REFERENCE FUTURE.

ATTENTION:

Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION!

- Les éventuels sacs en plastique et autres composants ne faisant pas partie
du jouet (par ex. les liens, les éléments de fixation, etc.) doivent étre retirés
avant l'utilisation et tenus hors de portée des enfants. Risque détouffe-
ment.

- Vérifier régulierement I'état d'usure du produit. Si le produit est endom-
magé, ne pas utiliser le jouet et le tenir hors de portée des enfants.

- 'assemblage de ce jouet doit étre effectué exclusivement par un adulte.
L'utilisation de ce jouet doit avoir lieu sous la surveillance continue d'un
adulte.

- N'utiliser ce jouet que sur des surfaces planes et stables, ne pas I'utiliser sur
des surfaces en hauteur (tables, lits, etc.) ; positionner le jouet a distance
des obstacles ou des lieux susceptibles de représenter un danger (esca-
liers, portes, piscines, canaux, lacs, etc.).

- Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniere que celle recommandée.

- Ne pas lancer d'autres objets que la voiture fournie avec ce jouet.

- Ne pas viser les yeux ou le visage.

+Ne pas utiliser le jouet sur des surfaces mouillées, sableuses ou poussié-
reuses.

®

- Ne pas approcher les cheveux des roues en mouvement. Risque d'accro-
chage.

COMPOSANTS

A. Lanceur *2

B. Turboball *2

C. Quilles*6

D. Accessoire de golf/porte-quilles
E. Cadre du filet

F. Filet

G. Panneau

H. Ligne d'arrivée *2

. Tapis

5 MODES DE JEU

1) Le turbo-football : Fig. 1

- 1 Joueur - Penaltys : Positionnez un lanceur et essayez de marquer un but !

- Vous pouvez également ajouter la deuxieme voiture Turboball en tant que
gardien de but !

- 2 Joueurs - But en or : positionnez les deux lanceurs devant le but de foot-
ball : 1, 2, 3.. Tirez ensemble ! l'un d'entre eux peut marquer, ou les deux
peuvent rebondir - ce qui provoque des éclats de rire !

2) Turbo bowling : Fig. 2

-1 joueur ou 2 joueurs par tour - Placez un lanceur devant les quilles et
essayez d'en faire tomber le plus possible !

3) Turbo golf : Fig. 3

- joueur ou 2 joueurs par tour - Placez un lanceur devant I'accessoire Golf/
Porte-quilles et essayez de lancer votre Turboball dans le trou qui donne
le plus de points !

4) Course turbo : Fig. 4

« 1 joueur - Pole Position : Placez un lanceur sur la piste et lancez-le pour
atteindre la cible et la faire tourner !

- Deux joueurs - Course : positionnez les deux lanceurs sur les pistes: 1, 2, 3...
Lancez-les ensemble pour voir qui atteint sa cible en premier !

5) Tir a la cible turbo : Fig. 5Fig. 5

- 1 joueur ou 2 joueurs par tour - Placez un lanceur et essayez d'atteindre
100 points !

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

- Pour nettoyer le jouet, utiliser un chiffon doux.

- Protéger le jouet des chocs, de la chaleur, de la poussiere, du sable, de
I'numidité et de l'eau.

@ TURBOSPORT 5-IN-1 SPORTSPIELMATTE
Alter: 18M+

VOR GEBRAUCH LESEN UND FUR SPATERES NACHSCHLAGEN AUFBE-
WAHREN.

WARNUNG:

Fur die Sicherheit Ihres Kindes: & Achtung!

«Vor dem Gebrauch eventuelle Kunststoffbeutel und andere Bestandtei-
le (z. B. Bander, Befestigungselemente usw.), die nicht Teil des Spielzeugs
sind, entfernen und fUr Kinder unzugédnglich aufbewahren. Erstickungs-
gefahr.

- Regelmafig den Zustand des Produktes kontrollieren. Bei Beschadigun-
gen das Spielzeug nicht mehr verwenden und es auBer Reichweite von
Kindern aufbewahren.

- Dieses Spielzeug darf nur von einem Erwachsenen montiert werden. Das
Spielzeug darf nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt
werden.

- Stellen Sie das Spielzeug eben und stabil auf und verwenden Sie es nicht
auf erhohten Flachen (Tische, Betten usw.); das Spielzeug nicht in der
Nadhe eventueller Hindernisse oder an Orten aufstellen, die eine Gefahr
darstellen kdnnten (Treppen, Turen, Swimmingpools, Kandle, Seen usw.).

- Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise verwendet werden.

- SchieBBen Sie keine anderen Gegenstande als die mitgelieferten Turbo-
ball-Spielzeugautos ab.

- Nicht auf Augen oder Gesicht zielen.

- Das Spielzeug nicht auf nassen, sandigen oder staubigen Fldchen benutzen.

- Halten Sie die Haare von den sich bewegenden Radern fern. Sie konnten
sich verfangen.

Bestandteile

A. Werfer x 2

B. Turboball-Spielzeugauto x 2
C.Kegel x6

D. Golfzubehor/Kegelstellflache
E. Torrahmen

F. Netz

G. Schild

H. Ziel x 2

. Spielfeld

5 SPIELVARIANTEN

1) Turbo-Fulball: Abb. 1

- 1 Spieler - Elfmeter: Stelle einen Werfer auf und versuche, ein Tor zu schie-
Ben!

- Du kannst auch das zweite Turboball-Auto als Torwart einsetzen!

- 2 Spieler - Golden Goal: Stelle beide Werfer vor dem Ful3balltor auf:Auf die
Platze, fertig, los! ... Schief3t beide gleichzeitig auf das Tor!Einer von euch
konnte ein Tor schaffen, oder beide Autos kdnnten abprallen:

2) Turbo-Bowling: Abb. 2

- 1 Spieler oder 2 Spieler, die sich abwechseln - Stelle einen Werfer vor die
Kegel und versuche, so viele wie méglich umzuwerfen!

3) Turbo-Golf: Abb. 3

- 1 Spieler oder 2 Spieler, die sich abwechseln - Stelle einen Werfer vor das
Golfzubehorteil/die Kegelstellfliche und versuche, dein Turboball-Auto in
das Loch mit der hdchsten Punktzahl zu schiel3en!

4) Turbo-Rennen: Abb. .

-1 Spieler - Poleposition: Stelle einen Werfer auf die Strecke und starte
deinTurboball-Auto, um das Ziel zu treffen und es zum Drehen zu bringen!

- 2 Spieler - Autorennen: Stelle beide Werfer auf die Piste: Auf die Platze, fertig,
los! ... Schiel3t eure Turboball-Autos beide gleichzeitig ab, um zu sehen, wer
sein Ziel als erster trifft!

5) Turbo-Schielen: Abb. 5

- 1 Spieler oder 2 Spieler, die sich abwechseln - Stelle einen Werfer auf und
versuche, 100 Punkte zu erzielen!

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELZEUGS

« Zur Reinigung des Spielzeugs ein weiches Tuch verwenden.

- Das Spielzeug vor StoRen, Hitze, Staub, Sand, Feuchtigkeit und Wasser
schitzen.

@ TURBOSPORT5EN 1
Edad: 18M+
LEA ANTES DE USARY CONSERVE PARA FUTURAS CONSULTAS

ADVERTENCIAS:

Para la seguridad de su hijo: A jAdvertencia!

- Elimine las bolsas de pléstico y los demds componentes que no forman
parte del juguete antes del uso (como cordones, elementos de fijacién,
etc) y manténgalos fuera del alcance de los nifios. Peligro de asfixia.

- Revise periédicamente el estado de desgaste del producto. En caso de
dafos visibles no utilice el juguete y manténgalo fuera del alcance de los
ninos.

- El montaje de este juguete debe estar exclusivamente a cargo de un adul-
to. El juguete debe usarse Unicamente bajo la supervision constante de
un adulto.

- El juguete debe utilizarse solamente sobre superficies planas y estables,
no sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.); mantenga el juguete
alejado de posibles obstaculos o de lugares que puedan constituir un pe-
ligro (escaleras, puertas, piscinas, canales, lagos, etc.).

- No utilice el juguete de forma diferente a la recomendada.

- No lance objetos que no sean el coche suministrado con este juguete.

- No apunte a los ojos ni a la cara.

- No utilice el juguete sobre superficies mojadas, sobre arena o polvo.

- No acerque el cabello a las ruedas en movimiento. Riesgo de engancharse.

Componentes

A. Lanzador *2

B. Turboball *2

C. Bolos*6

D. Accesorio de golf/Porta-bolos
E. Marco de la red

F. Red

G. Panel

H. meta *2

. alfombra

5 MODALIDADES DE JUEGO
1) Turbo futbol: Fig. 1

« 1 Jugador - Penaltisjcoloque un lanzador e intente marcar un gol!

- iTambién puede anadir el sequndo coche Turboball como portero!

« 2 Jugadores - Goles de Oro: coloque ambos lanzadores delante de la por-
terfa de futbol: 1, 2, 3... {Tirad juntos! Uno podria marcar, o ambos podian
rebotar, jprovocando carcajadas!

2) Turbo bolos: Fig. 2

« 1 jugador o 2 jugadores por turno - jColoque un lanzador delante de los
bolos e intente derribar el mayor nimero posible!

3) Turbo golf: Fig. 3

«jugador o 2 jugadores por turnos - jColoque un lanzador delante del ac-
cesorio Golf/Porta-bolos e intente lanzar el Turboball al hoyo con la mayor
puntuacion!

4) Carrera turbo: Fig. 4

« 1 jugador - Pole Position: jcoloque un lanzador en la pista y lancelo para
dar en el blanco y hacerlo girar!

- Dos jugadores - Partida: posicione ambos lanzadores en las pistas: 1, 2, 3...
iTirad juntos para ver quién da primero en el blanco!

5) Tiro al blanco: Fig. 5

« 1 jugador o 2 jugadores por turno - jColoque un lanzador e intente con-
seguir 100!

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE
- Para limpiar el juguete utilice un pafo suave.
- Proteja el juguete de golpes, calor, polvo, arena, humedad y agua.
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LER ANTES DE USAR E CONSERVAR PARA FUTURA REFERENCIA.

ADVERTENCIAS:

Para a seguranca do seu ﬁlho:A ATENCAO!

- Antes da utilizacdo remova eventuais sacos de plastico e todos os com-
ponentes que nao fazem parte do brinquedo (por exemplo, elédsticos, ele-
mentos de fixacdo, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco
de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto. No caso de de-
tetar algum componente danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-
-o fora do alcance das criangas.

- A montagem deste brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um
adulto. A utilizacdo do brinquedo deve ocorrer sempre sob a vigilancia
permanente de um adulto.

- Utilize o brinquedo apenas em superficies planas e estaveis e ndo sobre
superficies elevadas (mesas, camas, etc.); coloque o brinquedo distante
de eventuais obstaculos ou sitios que possam constituir perigo (escadas,
portas, piscinas, canais, lagos, etc.).

- Néo utilize o brinquedo de nenhuma forma diferente da recomendada.

- Nao lance outros objetos para além do carrinho fornecido com este brin-
quedo.

- Néo aponte para os olhos ou para o rosto.

- Nao utilize o brinquedo sobre superficies molhadas, nem com areia ou po.

- Nao aproxime o cabelo das rodas em movimento. Risco de enrolar.

COMPONENTES

A. Lancador *2

B. Turboball *2

C. Pinos*6

D. Acessorio Golfe/Porta-pinos
E. Moldura da rede

F.Rede

G. Painel

H. chegada *2

. tapete

5 MODALIDADES PARA BRINCAR

1) Turbo futebol: Fig. 1

- 1 Jogador - Pendltis: posicione um lancador e tente marcar um golo!

- Também podes adicionar o segundo carrinho Turboball como guarda-re-
des!

« 2 Jogadores - Golo de Ouro: posiciona os dois langcadores a frente da ba-
liza de futebol: 1, 2, 3... Chutar juntos! Um pode marcar, ou ambos podem
rebater — provocando gargalhadas!

2) Turbo bowling: Fig. 2

« 1 jogador ou 2 jogadores a vez - Coloca um lancador a frente dos pinos e
tenta derrubar o maior ndmero possivel!

3) Turbo golfe: Fig. 3

- 1jogador ou 2 jogadores a vez - Coloca um langador a frente do acessério
Golf/Porta-pinos e tenta lancar o teu Turboball para a cavidade com maior
pontuacao!

4) Turbo competicéo: Fig. 4

« 1 jogador - Pole Position: coloca um langador na pista e lanca para atingir
o alvo e o fazer rodar!

- Dois jogadores - Competicdo: posiciona ambos os langadores nas pistas: {1,
2,3.. Lancem juntos para ver quem acerta primeiro no alvo!

5) Turbo tiro ao alvo: Fig. 5

« 1 jogador ou 2 jogadores & vez - Posiciona um lancador e tenta obter 100!

LIMPEZA E MANUTENCAO DO BRINQUEDO
« Para limpar o brinquedo, utilize um pano macio.
- Proteja o brinquedo contra colisées, calor, pd, areia, humidade e dgua.

@ TURBOSPORT 5-IN-1
Leeftijd: 18M+

LEES DEZE INSTRUCTIES VOOR GEBRUIK ZORGVULDIG DOOR EN BE-
WAAR ZE VOOR TOEKOMSTIGE RAADPLEGING

WAARSCHUWING:

Voor de veiligheid van uw kind: A Let op!

- Verwijder voor het gebruik de eventuele plastic zakjes en andere elementen
die geen onderdeel van het speelgoed zijn (bijv. strips, bevestigingselemen-
ten, enz) en houd ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

- Controleer het product regelmatig op slijtage. Gebruik het speelgoed in ge-
val van zichtbare schade niet en houd het buiten het bereik van kinderen.

- Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd.
Het speelgoed mag uitsluitend onder voortdurend toezicht van een vol-
wassene worden gebruikt.

- Gebruik het speelgoed alleen op stabiele en viakke oppervlakken en niet
op verhogingen (tafels, bedden, enz.); plaats het speeltje ver van eventue-
le obstakels of plekken die gevaarlijk kunnen zijn (trappen, deuren, zwem-
baden, kanalen, meren, enz.).

- Gebruik het speelgoed niet op een andere manier dan aanbevolen.

- Gooi geen andere voorwerpen dan het autootje dat bij dit speelgoed is
geleverd.

« Richt niet op de ogen of het gezicht.

- Gebruik het speelgoed niet op natte, zanderige of stoffige opperviakken.

- Houd het haar uit de buurt van de draaiende wielen. Verstrikkingsgevaar.

Onderdelen die

A. Werper *2

B. turboballen *2

C. Kegels*6

D. Golf Accessoires/Kegelhouder
E. Netomlijsting

F. Net

G. Paneel

H. Finish plaatsen *2

. Tapijt

5 SPEELWIJZEN

1) Turbovoetbal: Fig. 1

- 1 Speler - Strafschoppen: plaats een werper en probeer te scoren!

« U kunt ook de tweede turbobal- auto t plaatsen als doelman!

- 2 Spelers - Gouden Goal: Plaats beide werpers voor het voetbaldoel: 1, 2,
3...Schiet samen! Eén van hen kan scoren, of beiden kunnen stuiteren - en
dat veroorzaakte lachbuien!

2) Turbo bowling: Fig. 2

« 1 speler of 2 spelers om de beurt- Plaats een werper voor de kegels en
probeer er zoveel mogelijk om te gooien!

3) Turbogolf: Fig. 3

- speler of 2 spelers om de beurt - Plaats een werper voor het Golf accessoi-
re/Kegelhouder accessoire en probeer uw Turbobal in het hoogst scoren-
de gat te lanceren!

4) Turbowedstrijd: Fig. 4

- 1 speler - Pole Position: Plaats een werper op de baan en lanceer om het
doel te raken en het te laten draaien!

- Twee spelers - Wedstrijd: Plaats beide werpers op de banen: 1, 2, 3.. Gooi
samen om te zien wie het eerst zijn doel raakt!

5) Turbo doelschieten: Fig. 5

- 1 speler of 2 spelers per beurt - Plaats een werper en probeer 100 te halen!

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED
- Gebruik een zachte doek om het speelgoed te reinigen.
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- Bescherm het speelgoed tegen stoten, warmte, stof, zand, vocht en water.

INSTRUKCJA UZYTKOWANIA
TURBOSPORT5W 1

Wiek: 18M+

PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZA-
CHOWAC JE NA PRZYSZLOSC, JAKO ZRODLO INFORMACJI

OSTRZEZENIA:

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: A OSTRZEZENIE!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usung¢ ewentualne pla-
stikowe torebki oraz wszelkie inne elementy wchodzace w sktad opa-
kowania produktu, a niebedace czescig zabawki (np. sznurki, elementy
mocujace itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dziecka.
Niebezpieczerstwo udtawienia sie.

- Kontrolowa¢ regularnie stopiert zuzycia produktu. Uszkodzona zabawka
nie moze by¢ uzywana i powinna by¢ przechowywana w miejscu niedo-
stepnym dla dzieci.

- Zabawka moze by¢ montowana tylko przez osobe dorosta. Dzieci moga
sie bawic zabawka wytacznie pod statym nadzorem osoby dorostej.

- Dziecko moze sie bawi¢ zabawka tylko na ptaskich i stabilnych powierzch-
niach. Nie pozwalac na zabawe na powierzchniach podwyzszonych (stoty,
tozka, itp.); zabawke nalezy ktas¢ z dala od ewentualnych przeszkéd lub
miejsc mogacych stanowic zagrozenie (schody, drzwi, baseny, kanaty, je-
ziora itp.).

« Nie uzywac zabawki w sposéb inny niz zalecany.

« Nie wolno rzucac¢ zadnymi przedmiotami innymi niz samochodzik dofa-
czony do zabawki.

- Nie celowac¢ w oczy ani w twarz.

- Nie uzywac zabawki na mokrych, piaszczystych lub zakurzonych po-
wierzchniach.

- Nie zbliza¢ wioséw do poruszajacych sie kot Ryzyko wciagniecia.

ELEMENTY SKLADOWE

A. Wyrzutnia *2

B. Turboball *2

C. Kregle *6

D. Akcesorium do golfa/Stojak na kregle
E. Rama siatki

F. Siatka

G. Panel

H. cel *2

l. mata

5 TRYBY ZABAWY

1) Turbo pitka nozna: Rys. 1

« 1 Gracz - Rzut karny: ustaw wyrzutnie i sprobuj strzeli¢ golal

- Mozesz takze dodac drugi samochodzik Turboball jako bramkarzal!

- 2 Graczy - Ztota bramka: ustaw obydwie wyrzutnie przed bramka: 1, 2, 3...
Potacz sity! Jeden maégt strzeli¢ gola lub obaj moga odbic sie - powodujac
wybuchy $miechul!

2) Turbo kregle: Rys. 2

- 1 gracz lub 2 graczy na zmiane - Umies¢ wyrzutnie przed kreglami i spro-
buj stracic¢ ich jak najwiecej!

3) Turbo golf: Rys. 3

- Gracz lub 2 graczy na zmiane - Umie$¢ wyrzutnie przed akcesorium do
golfa/stojakiem na kregle i sprobuj wystrzeli¢ Turboball do najwyzej punk-
towanego dotka!

4) Turbo wyscig: Rys. 4

- 1 gracz - Pozycja startowa: umies¢ wyrzutnie na torze i wystrzel, aby trafi¢
w cel i wprawi¢ go w ruch obrotowy!

- Dwoch graczy - Zawody: ustawi¢ obydwie wyrzutnie na torach: 1, 2, 3...
Rzuccie razem, aby zobaczy¢, kto pierwszy trafi w cel!

5) Turbo strzelanie do celu: Rys. 5

- 1 gracz lub 2 graczy na zmiane - Umies¢ wyrzutnie i sprébuj zdoby¢ 100!

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

- Czysci¢ zabawke przy pomocy miekkiej szmatki.

- Chroni¢ zabawke przed uderzeniami, dziataniem wysokich temperatur,
kurzem, piaskiem, wilgocig i woda.

@ TURBOSPORT 5 ZE 1
HAwia: 18M+

AIABAXTE NMPIN ANNOTH XPHXZH KAl OYAAZTE AYTEZ TIZ OAHTIEZ A
MEANONTIKH ANAOOPA.

MPOEIAONOIHZEIZ:

Ma v acedaieia Tou maidlol oac; A MPOEIAOMOIHZH!

+ Ol TAQOTIKEC OAKOVAEC Kal ANa eEapTrpata Tou GV AOTEAOUV UEPOC
TOU TTPOIOVTOG (T1.X. KOPS&OVIA, KOUUTIWHATA KATL) TIPETTEL VA apalpouVTAl
TPV armd TN XPron Kal va euAdocovtal pakpld améd maidid. Kivduvog
aopuéfac.

- EAéyxeTe TakTIKA TNV KatdoTtaon @Bopdg Tou TIPOIOVTOC. 2 e TepimTwon
PBOPAC NV XPNOILOTIOINOETE TO TTAIXVIOL KAl KPATHOTE TO HAKPIA aTTd TA
maidia.

+ H ouvappohdynon autol Tou TTPOIOVTOC TTPETTEL VAl YIVETAL HOVO amd evii-
Alka. To matxvidt TRETEL val XPNOILOTIOLETal UOVO UTTO TN OLVEXH ETTIBAEPN
EVOC eVANIKAL.

+ Xpnotuoroleite To matyvidl povo o€ eminedec Kal 0TaBEPEC ETTIPAVEIES, OXI
O€ UTTEPUPWUEVEC eTIIPAVELEG (Tpamélia, KpeBATia, KATT). TomoBetroTe TO
T VISL HakpId amd TuxOV eUmOdIA | XWEOUE OTTOU UTTOPE! va TTapouoia-
OTel KivOuVOoC (OKANEC, TTOPTEC, TIOIVEC, KAVANQ, MUVEC, KATT.).

+ Mn xpnatporoleite To maixvidt e SIPOPETIKS TPOTIO Ao TOV UMOOEIKVUOLEVO.

« Mnv metéte AGAa VTIKEIEVA EKTOC ATO TO AUTOKIVNTAKIL TTOU OUVOSEVEL
auTo TO TaIYVISL.

« MV OTOXEVETE TA PATIA 1) TO TPOOWTIO.

« Mn xpnotuomoleite To maiyvidl og BPeyUEVES, AUUWOELC 1) OKOVIOUEVEC ETTI-
PAVEIEC,

- KpatroTe ta paAd pakpld and Tic podeg o€ kivnon. Kivduvoc umepdépatod.

EEAPTHMATA

A. Pimtng *2

B. Mmdha ToUpurmo *2

C. Skittles*6

D. A€ecoudp ykohg/Dopéag skittles
E. MAaiolo yia 1o dixtu

F. Mhaioto yia to &ixtu

G. Mavo

H. Tpapun Teppatiopoy *2

. Taméto

5 TPOMOI MAIXNIAIOY

1) Turbo football: Eik. 1

« 1) Maiktng - Mévaiti:TonoBétnoe évav eKTOEEUTH Kal TTPOOTIABNOE va TTe-
TUXELG YKOA!

- Mmopeic emiong va mpocbéaelg To Seutepo autokivnto Turboball w¢ tep-
paTo@UAaKal

- 2) Maikteg Xpuod koA: TomoBetr|oTe Kal ot OU0 TOUG EKTOEEUTEC UIMPOOTA
and To téppa: 1, 2, 3... Youtdpete padilO évag umopei va okopdpel 1y Kait ot
SU0 va KAVOULV PILUTTAOUVT — TIPOKAAWVTAC EEOTTA0UA YEAIOU!

2) Turbo bowling: Ei. 2

- 1 maiktng 1} 2 maikTeg pe T oelpd - ToMoBeTAOTE évav pimtn UmpooTd amd
Ta skittles kal mpoomaBdrote va pitete oo To Suvatdy MePIoodTEPA!

3) Turbo golf: Eik. 3

< 'BEvac maiktng ry 2 maikteg evaAAE: - TomoBeTroTe évav eKTOCEUTH UITpO-
OTA amd To a&e0oOUAP YKOAP/KOPIVEC Kal TTPOOTIABNOTE VA EKTOEEVOETE TO
Turboball péoa otnv TpuNa Pe TN peyaiutepn Babuooyial

4) Turbo race: Eik. 4

- 1 maiktng — Pole Position: TomoBétnoe évav ekToEeuTr) 0TV TOTA KAl EKTO-
EVOE VIO VA TIETUXEIC TOV OTOXO KAl VA TOV KAVEIC VA TTEQIOTPAPE!

« 2 Taikteg — AywvacTomoBeToTe Kal Toug SU0 eKTOEEUTEC OTIC TTIOTEG T, 2, 3.
EkToEe00TE TAUTOXPOVA Yia Va BelTe TToIo¢ Ba TTETUXEL TTPWTOG TOV OTOXO!

5) Turbo target shooting:Eik. 5

« 1 maiktng r 2 maikteg evalaé: TomoBetr|oTe évav eKTOEEUTH Kal TTPOOTIA-
OroTe va okopdapete 100!

OPONTIAA KAl ZYNTHPHZH

- [la Tov KaBaplopod Tou MaKVISIOU XPNOIUOTIOOTE €Va LOAAKO TIAVAKL.

- Mpootatelete 1o mayvidl and NMTWoeIS, BepudTnTa, oKdvn, Ao, bypacia
Kat amo 1o vepod.

® TURBOSPORT 5’i 1 ARADA
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KULLANMADAN ONCE OKUYUN VE iLERIDE BASVURMAK iCiN SAK-
LAYIN

UYARILAR:
Cocugunuzun glvenligi igin:& UYARI!
- Uriintin parcasi olmayan posetler ve diger bilesenler (¢r. baglar, baglanti

®

elemanlari, vb.) havasiz kalma tehlikesi ve bogulma riskini dnlemek ama-
ayla kullanimdan énce ¢ikarilmali ve ¢cocuklarin erisemeyecedi yerlerde
saklanmalidir. Havasiz kalma tehlikesi ve bogulma riski.

- UriinG yipranma belirtilerine karsi duzenli olarak kontrol ediniz. Uri-
nin herhangi bir parcasinda goérinUr hasar olmasi  durumunda,
GrdnU kullanmayiniz ve cocuklarin erisiminden uzak tutunuz.

« Bu Urlin yalnizca bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir. Bu oyuncak yal-
nizca bir yetiskinin denetimi altinda kullanilmalidir.

- Oyuncagi sadece diz, hemzemin ylzeylerde kullaniniz; yikseltili yizeyler-
de (masalar, yataklar vb.) kullanmayiniz; Griind potansiyel tehlike yaratabi-
lecek her tir engelden veya yerden (merdivenler, kapilar, ylizme havuzlari,
kanallar, goller vb.) yeterince uzaga yerlestiriniz.

- Uriint tavsiye edilen kullanim amaci disinda kullanmayiniz.

- Urtinti temin edilen arac disinda baska nesneler firlatmak icin kullanmayin.

- Gozlere veya ylize hedef almayin.

- Oyuncagdi islak, kumlu veya tozlu yizeylerde kullanmayiniz.

- Saclarinizi hareket eden tekerleklerden glvenli bir mesafede tutunuz. Sag-
lariniz takilabilir.

BILESENLER

A. Firlatici *2

B. Turboball *2

C. Lobut *6

D. Golf Aksesuari/Top Tutucu
E. File cercevesi

F. File

G. Panel

H. Gol *2

l. Mat

5 OYUN MODU

1) Turbo futbol: sek. 1

+ 1 Oyuncu - Penaltilar: firlaticiy konumlandirin ve gol atmaya calisin!

- Ikinci Turboball aracini kaleci olarak ekleyebilirsiniz!

+ 2 Oyuncu - Altin Gol: iki firlaticiy da futbol kalesinin éntinde konumlandi-
rin: 1, 2, 3... Birlikte sut atin! Biri gol olabilir ya da ikisi birden sekerek oyunu
kahkaha solenine cevirebilir!

2) Turbo bowling: Sek. 2

- T oyuncu veya 2 oyuncu sirayla - Bir firlaticiyi lobutlarin dntinde konumlan-
dinn ve mumkdn oldugunca fazla sayida lobutu devirmeye calisin!

3) Turbo golf: Sek. 3

- 1 oyuncu veya 2 oyuncu sirayla - Bir firlaticiy1 golf/bowling lobut aksesuari
onunde konumlandirin ve en yuksek skora sahip deligi hedefl alarak Tur-
boball'u firlatin!

4) Turbo yaris: Sek. 4

« 1 oyuncu - Direk Konumu: bir firlaticiyr piste yerlestirin ve firlatin! Hedefe
isabet ettirmeye ve donmesini saglamaya calisin.

- Iki oyuncu - Yanis: iki firlaticiyr da piste yerlestirin: 1, 2, 3... Birlikte firlatin ve
hedefi ilk kimin vuracagina bakin!

5) Turbo hedef atisi: Sek. 5

1 oyuncu veya 2 oyuncu sirayla - Bir firlaticiyr konumlandirin 100 puan
almaya calisin!

BAKIM VE ONARIM
- Oyuncagi temizlemek icin yumusak bir bez kullaniniz.
- Oyuncagi darbelerden, 1s1, toz, kum, nem ve sudan koruyunuz.

@ TURBOSPORT 511
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LAS NOGGRANT FORE ANVANDNING OCH SPARA FOR FRAMTIDA
BRUK

Varning:

For ditt barns sdkerhet: Observera!

- Eventuella plastpasar och andra foremal som inte utgor en del av leksaken
(tex. band, fastelement osv.) ska tas bort fore anvandning och férvaras
utom rackhall for barn. Risk for kvavning.

- Kontrollera med jamna mellanrum att produkten ar i gott skick. Om leksa-
ken uppvisar synliga skador, anvénd den inte langre och férvara den utom
rackhall for barn.

- Montering av leksaken far endast utforas av en vuxen person. Leksaken far
bara anvdndas under standig tillsyn av vuxen person.

- Leksaken far bara anvéndas pa plan och stabil yta, inte p& upphojda ytor
(bord, sdng o.s.v.). Placera leksaken pa avstand fran eventuella hinder eller
platser som kan utgora fara (trappor, dorrar, simbassanger, kanaler, sjéar
0.5.V.).

« Anvédnd inte leksaken pa annat sdtt dn det som rekommenderas.

- Slunga inte ivdg andra féremal an den bil som medféljer denna leksak.

- Sikta inte mot 6gon eller ansikten.

- Anvand inte leksaken pd vata, sandiga eller dammiga ytor.

- Se till att har inte kommer i ndrheten av hjulen nar de ar i rorelse. Risk for
att fastna.

BESTANDSDELAR

A. Slungare *2

B. Turboball *2

C. Kaglor *6

D. Golftillbehor/Kagelhallare
E. Malstruktur

F. N&t

G. Panel

H. Mélgang *2

I. Matta

5 FUNKTIONSLAGEN

1) Turbo fotboll: Fig. 1

- 1 Spelare - Straffar: Placera en slungare och forsok att géra mal!

- Den andra Turboball-bilen kan placeras som malvakt!

- 2 Spelare - Golden Goals: Placera bada slungarna framfér fotbollsmalet: 1,
2,3... Slunga samtidigt! En kan géra mal, eller bada kan studsa bort - vilket
kommer att orsaka skratt!

2) Turbo bowling: Fig. 2

- 1 spelare eller 2 spelare i tur och ordning - Placera en slungare framfor
kdglorna och forsok att sla ner sd manga som maojligt!

3) Turbo golf: Fig. 3

- 1 spelare eller 2 spelare i tur och ordning - Placera en slungare framfér golf-
tillbehoret/kagelhdllaren och forsok att skjuta din Turboball i hdlet med
hogst podng!

4) Turbo-lopp: Fig. 4

- 1 spelare - Pole Position: Placera en slungare pd I6parbanan och skjut ivdg
for att traffa malgdngen och f& den att snurra!

- Tvé spelare - Lopp: Placera bdda slungarna pa [6parbanorna: 1, 2, 3... Slunga
ivag for att se vem som tréffar sin malgang forst!

5) Turbo malskjutning: Fig. 5

« 1 spelare eller 2 spelare i tur och ordning - Placera en slungare och férsok
fa 100!

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN
« Anvand en mjuk duk for rengdringen av leksaken.
- Skydda leksaken fran stotar, varme, damm, sand, fukt och vatten.

@ TURBOSPORT5B 1
Bik: Big 18 micauis +

MPOYUTAUTE NEPEA BUKOPUCTAHHAM TA 3BEPEXITb A No-
OAJIbLLIOro 3ACTOCYBAHHA

MOMNEPEAMEHHA:

[1na 6e3neku BaLLOi ANTUHM: AVBAFA!

- [epen BUKOPWCTaHHAM 3HIMITb | NpUOepiTh Y HeNOCAXHI ANs fiTel Micus
MNACTUKOBI NMaKeTH Ta iHLWI KOMMIOHEHTH, AKI HE BXOAATL O CKAady irpalKkm
(Hanp., WHypw, feTani KpinaeHHs, Towo). ICHye 3arpo3a yayLeHHs.

- PerynapHo nepeBipsanTe CTaH 3HOLWEHHA BUPOOY. Y pa3i BUAUMUX MOLIKO-
[KEHb He BUKOPWCTOBYMTE irpawKy Ta TpymawnTe ii modani Big Aiten.

« 36MpaHHA L€l irpallikn Ma€e BUKOHYBATUCA TiNbKM AOPOCMM. BUKopUCTaH-
HA irpaLlKX NOBMHHO BiAOYBATWCA TiNbKM Nif NOCTIMHM HarnAaA0M JOPOC-
Noro.

« BukopucToByiiTe irpallky nuiie Ha PIBHWUX Ta CTIRKKX ane He Ha NigHATAX
NOBEPXHAX (CTONM, NiXKKa, TOLIO); PO3TALUOBYITE irpaLlKy NoAasi Bif MOX-
NMBUX NepeLkod abo MiCUb, LLO MOXKYTb CTAHOBMTYM 3arpo3y (Cxoau, Asepi,
HaceliHu, KaHanu, o3epa ToLo).

« He BMKOpUCTOBYITE irpalliKy Cnocobom, BiAMIHHUM Bif nepeadadyeHoro.

« He kupganTe Hiskux iHWNX Moaesei aBToMOobinNiB, Lo BXOAATb 40 KOMMIEK-
Ty Wi€i irpaluku.

- He yinutnca B oui abo 0bnmyys.

« He BMKOpMCTOBY/TE irpaLliKy Ha MOKPYIX, MiLL@aHKX abo NAbHUX MOBEPXHAX.

+ He HabnmxanTe BONOCCA 1O PYXOMUMX KOIC. 3arpo3a 3aTAryBaHHs.

KOMMNOHEHTU

A. MeTanbHWK *2

B. M’y Turboball *2
C. Habip Birilli*6

D. [lonaTkose obnafHaHHA Ana rpu B ronbd/kerni
E. Pamka gns citkm

F.Citka

G. MNanHens

H. bine *2

l. oCHOBa

5 PEXUMTPU

1) Typbo ¢ytoon: Man. 1

« 1 rpaBeLb - NeHanbTi: MOCTaBTe HanaAHWKa i cnpobyiiTe 3abutw ron!

« MoHa Takox floflatvi Apyrnii aBToMobins Turboball B8 skocTi BopoTaps!

+ 2 rpaBLi - «30/0TUiA roM»: PO3MICTITE 000X rpasuie Nepes GyTOONBHOKW
BopoTamut: 1, 2, 3... Bnepen pazom! OanH 3 rpaBLiB Moxe 3abuTi rof, a
MOXYTb | 001ABA MPOMaxHYTUCH, BUKMKABLUW OypXnBUiA CMix!

2) Typb6o-60yniHr: Man. 2

- 1 rpaBeub abo 2 rpaBLi no vep3si- [ocTasTe rpasUd Nepes Kernamu i Cnpo-
BywTe 36UTH AKoMmora bGinbLue!

3) Typbo-ronbd: Man. 3

-+ ab0 2 rpasLi no Yep3i - [locTasTe nofasava nepes KOMMIEKTOM Ans rpyv B
ronbd/kerni Ta cnpobynTe 3aknHy TV CBit Turboball y nyHKy, 3a AKy MOXHa
OTPUMATIN HaMBINbLLY KiNbKICTb OYOK!

4) Typbo-neperonn: Man. 4

« 1 rpaselpb - [Noyn-nosuwH: MNocTaBTe MeTanbHUK Ha AOPIXKKY | KUHbTE, W00
BNYYUTY B MilLleHb | 3MycunTL i obepTtaTtucal

- [18a rpasuyi - foHKa: po3MiCTiTb 060X rpaBLiB Ha Aopikkax: 1,2, 3... Kupante
OAHOYACHO, W06 NOBAUMTH, XTO NePLUMM BAYUNTL Y Liinb!

5) Typbo-cTpinbba no miweHsax: Man. 5

- 1 rpaBeLb abo 2 rpasui no yepsi - lNocTaBTe MeTaNbHYIKa | CNpodyiiTe Ha-
6patn 100 ovok!

YULLEHHA TA Aornapa 3A IrPALLKOIO
« [AnA Toro wob NouncTnTY irpallky, KOPUCTYTECH M'AKOIO CEPBETKOIO.
« 3axumLanTe irpalky Big yaapis, Tenna, nuny, nicky, BONOru Ta BOAM.

@ TURBOSPORT5B 1
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MPOYUTAUTE NEPE[ UCMOJIb3OBAHUEM U XPAHUTE ON1A BYAY-
LLUEro NPUMEHEHUA

MEPbI NPEAOCTOPOHOCTU:

B uenax obecneueHna 6e3onacHOCTU pebeHka: & BHUMAHUE!

- [epen MCNonb30BaHUEM CHUMUTE 1 ybepuTe B HEJOCTYMHble ANA AeTei
MeCTa MOMMSTUNEHOBbIE MaKeTbl 1 NMPOYKE KOMMOHEHTbI, HE BXOAALLME B
COCTaB UrpywWwKM (Hanpumep, WHypbl, KpenexHole fetanv v np.). Cyle-
CTBYET OMacHOCTb yAyLIEeHNA.

« PerynsapHo npoepsiTe UrpyLiky Ha npeameT 13Hoca. [Npu 0bHapyKeHn
BMONMbBIX MOBPEXAEHNIA HE UCNONb3YITe UIPYLLKY U XpaHUTe eé B Hefjo-
CTYNHOM ANA feTe mecTe.

- COOPKY [aHHOW MrpywKM [LOMKHBI OCYWeCTBAATb TOMbKO B3POC/ble.

MrpyLuKa 4OmHa MCNob30BaThCA MNOL MPUCMOTPOM B3POCIIbIX.

lcnonb3yinte NrpyLwKy TONbKO Ha POBHbIX 1 YCTOMUMBBIX MOBEPXHOCTAX, HE

CTaBbTe e Ha BO3BbILLIEHHble MOBEPXHOCTM (CTOMbI, KPOBATK M T.4.); yCTaHaB-

NNBANTE UMPYLKY BOAIN OT BO3MOMHbIX MPEMNATCTBUN MM NOTEHLMAIbHO

OMaCHbIX MEeCT (NecTHWUDI, ABEPU, OacCelHbl, KaHanbl, 03épa 1 TA4.).

He vicnonb3yiiTe nrpylky cnocobom, OTANYHBIM OT NpeayCMOTPEHHOTO B

NHCTPYKUMN.

« He 6pocalite HUKaKMe fpyrie NpeamMeThl, KPOMEe UrpyLIeYHON MaLLIMHKW,
BXOLALLEN B KOMIIEKT 3TOW UMPYLLKA.

« He HanpasnanTe B rnasa 1y nnuo.

« He ncnonb3ynte nrpywky Ha BRaxHbIX, MbIIbHbIX 1 MOKPbLITbIX MECKOM MO~
BEPXHOCTAX.

+ He noagHocuTe BONOCHI K Bpawaowmmes konecam. CylecTsyeT OnacHOCTb
3aTArMBaHuA.

.

.

KOMMOHEHTbI

A. lMopatowymm *2

B. May Turboball *2

C. Habop Birilli*6

D. lononHutensHoe obopyaoBaHmne Ana nurpbl 8 ronbd/Kernm
E. Kopnyc gna cetn

F.CeTb

G. MNanenb

H. uenb *2

|. OCHOBaHMe

5 PEXKUMA UTPbI

1) Typbo-¢dyToon: Fig.1

+ 1 Urpok - MNeHanbtvt: MocTabTe nofatoLlero 1 nonpobyii 3abuts ron!

« MoXHO Takxe AobaBUTb BTOpO aBToMobMb Turboball B8 kauecTse Bpa-
Tapal

« 2 Urpoka — «30710TOoW rofi»: MocTaBbTe 0O0MX NoAaloLLVX Nepen GyToonb-
HbiMM BopoTamu: 1, 2, 3... TloTaHuTe BMecTe! OfuH 13 HUX MOXET 3a01Tb
rofn, a MoryT 1 06a MPOMaxHyTbCA, UTO BbI3OBET Oypio cmexal

2) Typb6o 6oynuHr: Puc. 2

« T UrpOK N 2 UrpoKa 3a xof - MocTaBbTe Urpoka nepes Kernamu 1 norbi-
TanTeCh COUTb KaK MOXHO 60bLUe 13 HIX!

3) Typbo-ronbd: Puc. 3

<1 1A 2 urpoka no ouepenn — ocTaBbTe UrPOKa Nepes; KOMMIEKTOM
0N Urp B ronbd/Kernn 1 NonbiTaiTech NonacTb cBovM Madom Turboball B
TYHKY, MPUHOCALLYIO Hanbonblee KONMYecTBo O4KOB!

4) Typbo-roHka: Puc. 4

<1 urpok - pexum «oyn-nosuumsa»: NocTaBbTe UrpoKa Ha JOPOXKKY U
6pocbTe MAY, UToObl MOMNACTb B MULLIEHB 1 3aCTaBUTb ee BpallaTbcs!

- [1Ba vrpoka - CopeBHOBaHWME: MOMeCTITE 0BOUX UTPOKOB Ha AOPOXKKM: 1, 2,
3... bpocaiite 0AHOBPEMEHHO, UTOBbI YBUAETb, KTO NMEePBbIM NOPA3NT Liesb!

5) Typbo-ctpensba no muweHam: Puc. 5

« 1 UrpoK unr 2 Urpoka no ouvepeam - NocTaBbTe MAY 1 NOCTapaiTeCh Ha-
6patb 100 oukos!

OUYMCTKA U YXOJ 3A UTPYLLKON

« [Ina yxopna 3a Urpy Ko pekoMeHyeTCs UCMNOob30BaTh MArKYIO TKaHb.

+ 3aLuLLIanTe UrpyLKky OT YAapoB; He XPaHUTe ee B MblfIbHbIX, BNaXHbIX MO-
MELLeHVAX, BO3/1e BObI, NECKa 1 MCTOYHUKOB Tera.

il
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ADVARSLER:

For & verne om ditt barns sikkerhet: ADVARSEL!

- Eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke er del av leken
(feks. snorer, festeelement, osv.) ma flernes fer bruk og holdes utenfor bar-
nas rekkevidde. Fare for kvelning.

- Kontroller regelmessig slitasje ved produktet. Ved synlig skade ma leken
ikke benyttes og den ma oppbevares utenfor barnas rekkevidde.

- Monteringen av denne leken ma kun utferes av en voksen. Leken ma kun
benyttes nar barnet holdes under kontinuerlig oppsyn av en voksen.

- Leken ma kun benyttes pa en flatt og stabilt underlag, ikke pa opphayede
flater (bord, senger osv.); plasser produktet pa sikker avstand fra eventuelle
hindringer eller plasser som kan vzere farlige (trapper, derer, sv@mmebas-
seng, kanaler, innsjger osv.).

« Bruk ikke leken pd annen mate enn det som anbefales.

- Kast ikke andre gjenstander enn bilen som falger med denne leken.

- Ikke sikt mot @ynene eller ansiktet.

- Bruk ikke leken pd vate overflater, overflater med sand eller stov.

- La ikke har komme i nzerheten av hjulene i bevegelse. Fare for at det setter
seq fast.

Komponenter

A. Kaster *2

B. Turboball *2

C. Kjegler*e

D. Tilbehgr golf/ kjegleholder
E. Nettramme

F. Nett

G. Panel

H. malstrek *2

| teppe

5 LEKENS MODUSER

1) Turbo-fotball: Fig. 1

- 1 Spiller - Straffe: plasser en kaster og prev a score et mal!

- Du kan ogsa legge til den andre Turboball-bilen som malmann!

- 2 Spillere - Gull-goal: plasser begge kasterne foran fotballmalet: 1, 2, 3...
Spark sammen! Den ene kan score, eller begge kan sprette - noe som forer
til mye latter!

2) Turbo-bowling: Fig. 2

« 1 spiller eller 2 spillere etter tur - Plasser en kaster foran kjeglene og prev a

@»

sla ned s& mange som mulig!

3) Turbo-golf: Fig. 3

- spiller eller 2 spillere i tur og orden - Plasser en kaster foran tilbeharet til
golf/kjegleholder og prev a hive Turboballen din ned i hullet med hayest
poengsum!

4) Turbo-konkurranse: Fig. 4

- 1 spiller - Pole Position: plasser en kaster pa banen og hiv for 3 treffe malet
og fa det til & rotere!

- To spillere - Konkurranse: plasser begge kasterne pa banene: 1, 2, 3.. Kast
sammen for & se hvem som treffer malet forst!

*5) Turbo-skyting pa blink: Fig. 5

- 1 spiller eller 2 spillere i tur og orden - Plasser en kaster og prev d oppna
100!

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN
- Bruk en myk klut for & gjgre leken ren.
« Beskytt leken mot stat, varme, stav, sand, fuktighet og vann.
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LEIA ANTES DE USAR E GUARDE PARA REFERENCIA FUTURA.

ADVERTENCIAS:

Para a seguranca da crianga: A ATENCAO!

« Antes do uso remova eventuais sacos plasticos e todos os componentes
que nédo fazem parte do brinquedo (p. ex,, elasticos, elementos de fixagao,
etc.) e mantenha fora do alcance das criancas. Risco de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto. No caso de de-
tectar algum componente danificado, ndo use o brinquedo e mantenha
fora do alcance das criancas.

- A montagem deste brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um
adulto. O brinquedo deve ser utilizado sob a supervisao continua de um
adulto.

« Use o brinquedo somente em superficies planas e estaveis e ndo sobre
superficies altas (mesas, camas, etc.); coloque o brinquedo longe de even-
tuais obstaculos ou locais que possam ser perigosos (escadas, portas, pis-
cinas, canais, lagos, etc.).

+Nao use o brinquedo de nenhum modo diferente do recomendado.

- Nao arremesse nenhum objeto que nédo seja o carrinho fornecido com o
brinquedo.

- Néo aponte para os olhos ou para o rosto.

+Nao use o brinquedo em superficies molhadas, arenosas ou sujas.

- Ndo aproxime os cabelos das rodas em movimento. Ha risco de prendé-los.

COMPONENTES

A. Lancador *2

B. Turboball *2

C. Pinos*6

D. Acessorio Golfe/Porta-pinos
E. Moldura da rede

F. Rede

G. Painel

H. chegada *2

. tapete

5 MODALIDADES DE BRINCADEIRA

1) Turbo futebol: Fig. 1

« 1 jogador - pénaltis: posicione um arremessador e tente marcar um gol!

- Vocé também pode adicionar o segundo carrinho Turboball como goleiro!

- 2 Jogadores - Gol de ouro: posicione os dois arremessadores na frente das
traves de futebol: 1, 2, 3... Chutar juntos! Um pode fazer o gol, ou ambos
podem rebater - provocando gargalhadas!

2) Turbo boliche: Fig. 2

- 1 jogador ou 2 jogadores de cada vez - Posicione um arremessador na
frente dos pinos e tente derrubar o maior ndmero possivel!

3) Turbo golfe: Fig. 3

- jogador ou 2 jogadores de cada vez - Posicione um arremessador na frente
do acessorio Golf/Porta-pinos e tente arremessar o seu Turboball na cavi-
dade com a maior pontuacao!

4) Turbo competicao Fig. 4

- 1 jogador - Pole Position: Posicione um arremessador na pista e arremesse
para atingir o alvo e fazé-lo girar!

« Dois jogadores - Competicdo: posicione os dois arremessadores nas pistas:
1,2,3... Arremessem juntos para ver guem acerta o alvo primeiro!

5) Turbo tiro ao alvo: Fig. 5

- 1 jogador ou 2 jogadores de cada vez - Posicione um arremessador e tente
obter 100!

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO
- Para limpar o brinquedo use um pano macio.
- Proteja o brinquedo contra colisées, calor, pé, areia, umidade e dgua.
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