0 TRAVEL KIT

Eta: 2-99 anni
Si raccomanda di leggere prima dell'uso e conservare queste istruzioni
per riferimento futuro.

AVVERTENZE ! Per |a sicurezza del tuo bambino.

ATTENZIONE!

« Rimuovere eventuali sacchetti in plastica e tutti gli elementi facenti par-
te della confezione del prodotto ed eliminare o conservare fuori dalla
portata dei bambini. Rischio di soffocamento.

«Veerificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto e la presenza di
eventuali rofture. In caso di danneg%\ament\ non utilizzare piti il giocat-
tolo e tenerlo fuori dalla portata déi bambini.

«Non utilizzare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

+Non aggiungere lacci o fascette al gioco. Rischio strangolamento.

« Utilizzare softo la sorveglianza continua di un adulto.

CONTENUTO

I Travel Kit comprende (fig.1)

«Una pratica pochette con laccio da polso

« 1 gioco di memoria composto da 20 carte

« 1 gioco domino composto da 12 carte fronte/retro

COME SI GIOCA

Gioco di memoria

Mescolare le 20 carte e disporle coperte. A turno, i giocatori girano due
carte alla volta cercando le coppie uguali, stimolando memoria e con-
centrazione. Se le due carte sono diverse, capovolgerle di nuovo e pas-
sare il turno al giocatore successivo. Se le carte sono uguali, il giocatore
continua a giocare finché non sbaglia. Il gioco termina quando tutte le
coppie sono state trovate.

Domino

Lobiettivo & completare correttamente i percorsi abbinando le due meta
dello stesso animale, dove le due estremita della sequenza sono il logo
Chicco e il logo Pantone (fig.2) oppure abbmandoqil numero uguale a
quello presente su una delle estremita aperte (fig.3).

Si pud giocare da soli o in coppia.

Seil bambino gioca da solo completeral Fercorso illustrato in fig.2 e fig.3
affinando le sue capacita di associazione logica.

Se i giocatori sono due: mescolare tutte le tessere e distribuirmne 3 a testa
(le rimanenti formano un “mazzo” coperto). Posizionare una tessera sco-
perta al centro del tavolo come punto di partenza. A tumo, cercare una
tessera che completi correttamente |'animale o che sia corrispondente al
numero presente a una delle estremita della fila

Se non si possiedono tessere compatibili, pescare dal mazzo: se la tessera
& utile, giocarla subito; altrimenti tenerla per il turno successivo.
Continuare fino a esaurimento delle tessere.

FINE DEL GIOCO
Vince chi termina per primo le proprie tessere.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

«Conservare in un luogo protetto da fonti di calore, polvere ed umidita.

«La pochette & \avabﬁ’e in lavatrice con un programma per capi delicati.
Si consiglia un abbondante risciacquo per eliminare eventuali tracce di
detersivo.

+ Le carte devono essere pulite esclusivamente con un panno asciutto.

COMPOSIZIONE TESSILE DELLA POCHETTE
+100% Poliestere
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Age: 2-99 years
Please read these instructions carefully before using and keep for future
reference.

WARNINGS! For your child’s safety.

WARNING!
+Remove any plastic bags and any other packaﬁm elements and throw
them away or store them out of the reach of children. Choking hazard
«Regularly inspect the product for signs of wear and damage. If any part
o’: }Qe product is damaged, do not use and keep out o?the rea(ﬁ of
cnilaren.
«Do not use this toy in any way other than those illustrated in the manual.
«Do not add strings or straps to the toy. Danger of strangulation.
« Always use under the supervision of an adult.

CONTENT

The Travel it includes (fig.1)

« A practical clutch bag with wrist lanyard

« 1 memo game consisting of 20 cards

« 1 domino game consisting of 12 double-sided cards

HOWTO PLAY

Memo %ame

Shuffle the 20 cards and place them face down. Taking it in turns, play-
ers turn over two cards at a time looking for matching pairs, stimulating
memory and concentration. If the two cards are different, flip them over
again and move on to the next player. If the cards are the same, the player
continues playing until they make a mistake. The game ends when all
pairs have been found

Dominoes

The goal is to correctly complete the pathways b% matching the two
halves of the same animal, where the two ends of the sequence are the
Chicco logo and the Pantone logo (fig.2), or by matching the same num-
ber on one of the open ends (fig 3).

Can be played alone or in pairs.

If the child'is playing alone, they work to complete the pathway illustrat-
edin fig.2 and fig.3, practising ti%ewr logic and association skills.

If there are two players: Shuffle all the tiles and distribute 3 tiles each (the
remaining ones form a ‘deck placed face down). Place a tile face up in
the centre of the table as the starting point. Taking it in turns, look for a
tile that correctly completes the animal or matches the number at one
end of the row.

If the player has no compatible tiles, they can draw from the deck: if the
card matches, it can be played immediately; otherwise, it should be kept
until the next round.

Continue until there are no more tiles left.

END OF THE GAME
Whoever finishes their tiles first wins.

CARE AND MAINTENANCE

« Store in a place protected against sources of heat, dust and humidity.

«The pouch is machine washable using a gentle cycle for delicate fabrics.
Rinse thoroughly to eliminate all traces of detergent.

«The cards should only be wiped clean using a dry cloth.

TEXTILE COMPOSITION OF THE CLUTCH BAG
«100% Polyester
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Age:2-99ans )
Il est recommandeé de lire cette notice avant utilisation et de la conserver
pour toute référence future.

ATTENTION ! Pour la sécurité de votre enfant

ATTENTION !

« Enlever les éventuels sachets en plastique et tous les éléments qui font
partie de l'emballage du produit. Les retirer ou les tenir hors de portée
des enfants. Risque détouffement

«Vérifier réguliérement I‘état d'usure du produit et la présence d'éven-
tuelles fissures. En cas de dommages, ne plus utiliser le jouet et le tenir
hors de portée des enfants.

«Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniére que celle recommandée.

«Ne pas ajouter de lacets ou de bandelettes au jouet. Risque détran-

glement.
« Utiliser le produit sous la surveillance constante d'un adulte.

CONTENU

Le kit de voyage comprend (fig.1)

«Une pochette pratique avec un cordon de poignet
« 1 jeu de mémoire composé de 20 cartes

« 1 jeu de dominos composé de 12 cartes recto-verso

COMMENT JOUER

Jeu de memoire X

Mélangez les 20 cartes et placez-les face cachée. A tour de role, les joueurs
retournent deux cartes a la fois & la recherche de paires correspondantes,
ce qui stimule la mémoire et la concentration. Si les deux cartes sont dif-
férentes, retournez-les et passez le tour au joueur suivant. Si les cartes sont
égales, le joueur continue & jouer jusqua ce quil commette une erreur. Le
jeu se termine lorsque toutes les paires ont été trouvées.

omino
Lobjectif est de compléter correctement les parcours en faisant corres-
pondre les deux moitiés d'un méme animal, les deux extrémités de la
séquence étant le logo Chicco et le logo Pantone (fig.2) ou en faisant
correspondre le méme nombre sur I'une des extrémités ouvertes (fig.3).
On peut jouer seul ou a deux.

Si l'enfant joue seul, il effectuera le parcours illustré dans les figures 2 et 3,
affinant ainsi ses capacités d'association logique.

Sil'y a deux joueurs : Mélangez toutes les tuiles et distribuez-en trois a
chacun (les tuiles restantes forment une « pioche » couverte). Placez une
tuile face visible au centre de la table comme point de départ. A votre
tour, cherchez une tuile qui compléte correctement I'animal ou qui cor-
respond au chiffre situé a I'une des extrémités de la rangée

Sivous n‘avez pas de tuiles compatibles, piochez dans la pioche : si la carte
est utile, jouez-la immédiatement ; sinon gardez-la pour le prochain tour.
Continuez jusqu'a ce que vous n‘ayez plus de tuiles.

FIN DU JEU
Celui qui termine ses tuiles en premier gagne.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

« Conserver loin des sources de chaleur, de la poussiére et de I'humidité.

« La pochette est lavable en machine avec un programme pour textiles
délicats. Il est conseillé de rincer abondamment pour éliminer les éven-
tuelles traces de lessive.

« Les cartes ne doivent étre nettoyées qu‘avec un chiffon sec.

COMPOSITION TEXTILE DE LA POCHETTE
+100 % polyester
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Alter: 2-99 Jahre
Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch die Anleitung durch und bewahren Sie
diese fiir spéteres Nachlesen auf.

WARNUNG! Fr die Sicherheit Ihres Kindes.

ACHTUNG!

«Vor dem Gebrauch eventuelle Plastikbeutel und alle Elemente, die Teil
der Produktverpackung sind, abnehmen und entsorgen bzw. auBerhalb
der Reichweite von Kindern aufbewahren. Erstickungsgefahr.

« Uberprifen Sie das Produkt regelmaig auf Abnutzungserscheinungen
oder Beschadigungen. Sollten Beschadigungen vorliegen, das Spiel-
zeug nicht mehr verwenden und von Kindern fernhalten.

« Das Spielzeug darf nur in der empfohlenen Weise verwendet werden

« Am Spielzeug keine Bénder oder Bandchen anbringen. Erdrosselungs-

gefa
« Nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

INHALT

Das Reiseset enthdlt (Abb. 1):

«ein praktisches Taschchen mit Handschlaufe

« ein Memo-Spiel mit 20 Karten

« ein Domino-Spiel mit 12 beidseitig bedruckten Karten

SPIELVERLAUF

Memo-Spiel

Mischen Sie die 20 Karten und legen Sie sie verdeckt vor sich hin. Die
Spieler decken reihum jeweils zwei Karten auf und suchen nach tiberein-
stimmenden Paaren, wodurch Gedéchtnis und Konzentration gefordert
werden. Wenn die beiden Karten unterschiedlich sind, werden sie wieder
zugedeckt und der néchste Spieler ist an der Reihe. Stimmen die Karten
Uberein, spielt der Spieler weiter, bis er einen Fehler macht. Das Spiel en-
det, wenn alle Paare gefunden wurden.

Domino

Ziel ist es, die Karten in einer Reihe korrekt aneinanderzulegen. Dabei
werden jeweils die beiden Halften desselben Tieres zusammengefiihrt,
wobei Anfang und Ende jeweils das Logo von Chicco und von Pantone
sind (Abb. 2), oder es wird eine Karte mit derselben Zahl an eines der
offenen Enden angelegt (Abb. 3).

Es kann allein oder zu zweit gespielt werden.

Beim Solospiel wird die in Abb. 2 und Abb. 3 dargestellte Reihe gelegt;
das Kind trainiert so seine logischen Assoziationsfahigkeiten.

Fir die Variante mit zwei Spielern: Mischen Sie alle Karten. Jeder Spieler
erhalt drei Karten, die Gbrigen Karten bilden einen verdeckten Stapel. Le-
gen Sie eine Karte als Startkarte offen in die Mitte des Tisches. Nun wird
reihum nach einer Karte gesucht, mit der das Tier richtig vervollstindigt
wird oder deren Zahl mit einer an einem Ende der Reihe tibereinstimmt.
Wenn keine Karte passt, wird eine vom Stapel gezogen und: wenn sie
passt sofort angelegt; andernfalls fir die néchste Runde aufgehoben.
Das Spiel endet, wenn alle Karten aufgebraucht sind.

SPIELENDE
Wer sein Karten zuerst gelegt hat, gewinnt.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELZEUGS
« Bewahren Sie das Spielzeug vor Hitze, Staub und Feuchtigkeit geschiitzt

auf.

« DieTasche ist waschmaschinengeeignet und kann im Schonwaschgang
gewaschen werden. Wir empfehlen reichlich nachzuspilen, um eventu-
elle Waschmittelspuren zu beseitigen.

- Die Karten nur mit einem trockenen Tuch abwischen.

MATERIAL DER TASCHE
«100 % Polyester
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Edad: 2-99 afios
Se recomienda leer estas instrucciones antes del uso y conservarlas para
futuras consultas.

JADVERTENCIAS! Por la seguridad de su nifio.

JATENCION!

« Elimine las bolsas de plastico y todos los elementos que forman parte
del embalaje del producto y manténgalos fuera del alcance de los nifos.
Peligro de asfixia.

« Compruebe regularmente el producto para detectar signos de desgaste
0 danos. En caso de darios, no utilice el juguete y manténgalo fuera del
alcance de los nifios.

«No utilice el juguete de forma diferente a la recomendada

«No le ponga lazos ni cordones al juguete. Riesgo de estrangulamiento.

« Utilicese bajo la supervision constante de un adulto.

CONTENIDO

El Travel Kit incluye (fig.1)

«Un préctico bolso de mano con cordén para la mufieca

« 1 juego de memoria compuesto por 20 cartas

« 1]juego de domind compuesto por 12 cartas de doble cara

COMO SE JUEGA

Juego de memoria

Baraja las 20 cartas y coldcalas boca abajo. Por turnos, los jugadores dan la
vuelta a dos cartas a la vez buscando parejas iguales, estimulando la me-
moria y la concentracion. Silas dos cartas son diferentes, vuelve a darles
la vuelta y pasa el turno al siguiente jugador. Si las cartas son iguales, el
jugador sigue jugando hasta que se equivoque. El juego termina cuando
se han encontrado todas las parejas.
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Dominé

El objetivo es completar correctamente los recorridos haciendo coincidir
las dos mitades del mismo animal, donde los dos extremos de la secuen-
cia son el logotipo de Chicco y el logotipo de Pantone (fig.2) o haciendo
coincidir el mismo nimero en uno de los extremos abiertos (fig.3)

Se puede jugar solo o en pareja.

Si el nino juega solo, completara el recorrido ilustrado en la fig.2 y la fig.3,
perfeccionando sus habilidades de asociacion logica

Si hay dos jugadores: baraja todas las cartas y distribuye 3 cartas a cada
uno (las restantes forman un‘montdn’” cubierfo). Coloca una carta descu-
bierta en el centro de la mesa como punto de partida. Por turnos, busca
una carta que complete correctamente el animal o que coincida con el
nuimero de un extremo de la fila.

Si no tienes cartas compatibles, roba del montdn: i la carta es til, juégala
inmediatamente; si no, quérdala para la siguiente ronda.

Contintia hasta que te quedes sin baldosas.

FINAL DEL JUEGO
Gana quien termine primero sus cartas.

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

«Guardelo en un lugar alejado de fuentes de calor y protegido contra el
polvoy la humedad.

«El bolso de mano se puede lavar en lavadora con un programa para
prendas delicadas. Se recomienda aclararlo abundantemente para eli-
minar todos los restos de detergente.

« Las dichas solo deben limpiarse con un pano seco.

COMPOSICION TEXTIL DEL BOLSO DE MANO
+100% poliéster
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Idade: 2-99 anos B ) .
Recomenda-se que, antes da utilizagao, leia e conserve estas instrugoes
para consultas futuras.

ADVERTENCIAS! Para a sequranca da sua crianca.

ATENCAO!

«Remova sacos plasticos e todos os elementos que fazem parte da em-
balagem do produto e elimine ou guarde fora do alcance das criangas.
Risco de asfixia

«Verifigue sempre o estado de desgaste do produto e a presenga de pos-
siveis ruturas. Se estiver danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-
-0 fora do alcance das crlan?as,

+Nao utilize o brinquedo de forma diferente da recomendada

«Nao acrescente corddes ou tiras ao brinquedo. Risco de estrangulamento.

« A utilizagao deste brinquedo deve ser efetuada sob a vigilancia de um aduito.

CONTEUDO

O kit de viagem inclui (fig.1)

«Uma bolsa de méo pratica com cordao para o pulso

« 1jogo de meméria composto por 20 cartas

« 1jogo de domind composto por 12 pegas de dupla face

Como se Joga

Jogo de Memoria X

Baralhe as 20 cartas e coloque-as viradas para baixo. A vez, cada joga-
dor vira duas cartas de cada vez a procura de pares iguais, estimulando
amemdria e a concentracao. Se as duas cartas forem diferentes, vira-as
novamente e passa a vez ao jogador seguinte. Se as cartas forem iguais, o
jogador continua a jogar até errar. O jogo termina quando todos os pares
tiverem sido encontrados.

Dominé

O objetivo é completar corretamente os percursos, fazendo coincidir as
duas partes do mesmo animal, em que as duas extremidades da sequén-
cia 3o o logétipo Chicco e o logétipo Pantone (fig.2) ou fazendo coinci-
dir o mesmo numero, numa das extremidades abertas (fig.3).

Pode-se jogar sozinho ou a dois.

Se a crianga jogar sozinha, completard o percurso ilustrado na fig.2 e fig.3,

»

@ 5i raccomanda di conservare questo
indirizzo per eventuale riferimento futuro.
ARTSANA S.p.A.

Via Saldarini Catelli 1 - 22070 Grandate - Italy
Telefono: (031) 382.111 - Telefax: (031) 382.400
Telex 380253

\‘ Numero verde

@ Veuillez conserver ce feuillet pour vous y référer en cas de besoin.

ARTSANA FRANCE SAS

17-19, avenue de la Métallurgie - 93 210 SAINT DENIS LA PLAINE France

0800 200 290 (appel gratuit) - www.chiccofr

@ Bitte diese Adresse fur evtl. Rickfragen aufbewahren.

ARTSANA GERMANY GmbH

Borsigstrasse 1-3; 63128 Dietzenbach. - Germany 01805 780005

www.chicco.de

@ Se recomienda conservar estos datos.

ARTSANA SPAIN SAU

C/ Industrias 10. Pol. Industrial Urtinsa. 28923 Alcorcén (Madrid) - Spain

https://www.chicco.es/contactohtml - 902-117 (Lun a Juev de 8,00 a

17:30 hs, Vier 8:00 a 15:00 hs) - www.chicco.es

@ Recomenda-se a conservacdo deste endereco para eventuais
necessidades.

ARTSANA PORTUGAL SA

Rua Humberto Madeira, 9 - Queluz de Baixo - 2790-097 Barcarena.

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR: 800 201 977 - www.chicco.pt

O Bewaar deze informatie voor toekomstige referentie.

ARTSANA BELGIUM N.V.

Temselaan 5 1853 Strombeek-Bever - Belgium +32 23008240

www.chicco.be / www.chicconl

@ Bitte diese Adresse fiir evtl. Riickfragen aufbewahren. Veuillez con-
server ce feuillet pour vous y référer en cas de besoin.

Siraccomanda di conservare questo indirizzo per eventuale riferimento futuro.

ARTSANA SUISSE SA

Via al Forte 2, 6900 Lugano, Switzerland - Tel: +41 (91

www.chicco.ch

@ >uviotdtal va QUNGoovTal of Mo KATw TANPOYOpIE Yia
HeEMoVTIKA avagopd.

AIANEMETAI AMO THN / DISTIBUITED BY AS COMPANY S.A.

0866 lwviag, Qpatokaotpo Oeacahovikng, TK. 57013, T.O. 176, EN\ada

- lonia Street, 57013, PO. BOX 176, Oraiokastro, Thessaloniki, Greece

@ Bu adresi referans icin saklayiniz!

ARTSANA TURKEY BEBEK VE SAGLIK URUNLERI A.S.

ESER PUSET - ALTINAY CAD. GOKDENIZ SK.

NO: 27/A CEMAL BEY APT. - SEYRANTEPE - KAGITHANE / ISTANBUL

+90 212 281 6104 www.chicco.com.tr

@ Se advierte la utilidad de conservar estos datos.

ARTSANA ARGENTINA S.A.

Av. Santa Rita 2731 Piso 1 Of 5,(1609), Boulogne, Buenos Aires, Argentina.

Tel:+ 54 (11) 5254-3030 - www.chicco.com.r

® Please keep information for future reference.

ARTSANA USA INC

1826 William Penn Way - Lancaster, PA 17601 US.A. 1-877-424-4226

@ Please keep information for future reference.

ARTSANA INDIA PRIVATE LIMITED

7 Floor, Paras Twin Towers, Sector 54, Golf Course Road, Gurugram,

Haryana, India - 122002 1800 102 6702 - www.chicco.n

@ Por favor conserve para futuras referencias.

ARTSANA MEXICO

Av. Rio San Joaquin 436 Int. 604

Col. Ampliacién Granada CP11529, Miguel Hidalgo, Ciudad de México

800 224 4226 www.chicco.com.mx

@ Prosze zachowac na przysztosc.

ARTSANA POLAND SP.Z 0.0.

ul. Potczyriska 31a - 01-377 Warszawa - Poland - Tel: +48 22 290 59 90

Fax: +48 22 290 59 90 ex. 1 - www.chicco.pl

@ NOXANYICTA, COXPAHWTE MHOOPMALIIO U1 OBPALLIEHWA B BYYLLEM

ARTSANA RUS LLC - RUSSIA

125047 Poccwa, . Mocksa, BH.TEP.. MyHULMManbHbIA  OKPYr

TeepckoW, yn 1-a bpectckas, f. 29 - +7 495 662-30-27 - Customers.

Ru@artsana.com - www.chicco.ru

i Italia 800 188 898

) 93550 87 -

aperfeicoando as suas capacidades de associago lgica

Se sdo dois jogadores: baralhe todas as pecas e distribua 3 pecas para
cada um (as restantes formam um “baralho” coberto). Coloque uma
pega virada para cima, no centro da mesa como ponto de partida.A
vez, procure uma peca que complete corretamente o animal ou que
corresponda ao niimero numa das extremidades da fila.

Se nao tiver pegas compativeis, tem de ir buscar ao baralho:se a carta for
boa, joga-a imediatamente; caso contrario, guarda-a para a vez sequinte.
Continua até ficar sem pegas.

FIMDO JOGO
Ganha quem terminar primeiro as suas pegas.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

«Conserve-0 ao abrigo de eventuais fontes de calor, po e humidade.

« Abolsa de mao é lavavel na maquina, num programa para pegas delica-
das. E aconselhével enxaguar abundantemente, para eliminar eventuais
vestigios de detergente.

« As cartas devem ser limpas exclusivamente com um pano seco.

COMPOSICAO TEXTIL DA BOLSA
«100% poliéster

el AR RO

@ ZESTAW PODROZNY

Wiek: 2-99 lat
Przed przistqp'\cmcm do uzytkowania produktu nalezy przeczytac niniej-
szg instrukcje i zachowac jg na przyszos¢.

OSTRZEZENIA! Dla bezpieczeristwa Twojego dziecka.

UWAGA!

+Usuna¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie elementy bedzce
czescia opakowania oraz wyrzuci¢ je lub przechowywac w miejscu niedo-
stepnym dla dzieci. Niebezpieczenstwo udtawienia sie.

«Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia produktu oraz kontrolowac,
czy nie jest on zepsuty. Uszkodzonej zabawki nie uzywac i przechowy-
wac ja w miejscu niedostepnym dla dzieci.

«Nie uzywac’ zabawki w sposdb inny, iz zalecany.

« Nie dofgczac sznurkdw ani tasm do zabawki. Niebezpieczeristwo uduszenia.

« Dzieci moga sie bawic zabawka wylacznie pod statym nadzorem osoby dorostej.

ZAWARTOSC

Zestaw podrozny zawiera (rys. 1)

« Praktyczna saszetka ze smycza na nadgarstek

« 1 gra pamieciowa skiadajaca sie z 20 kart

« 1 gra domino sktadajaca sie z 12 dwustronnych kart

ZASADY GRY

Pamigc

Potasowac 20 kart i umiescic je rewersem do géry. Na zmiane gracze odkry-

wajg po dwie kart‘lv, starajac sie znalez¢ jednakowe pary, co rozwija pamiec

i koncentracje. Jesli obie karty sie réznig, odwrécic je ponownie i przekaza¢

kolejke nastepnemu graczowi. Jesli karty s3 takie same, gracz kontynuuje
re, dopoki sig nie pomyli. Gra koriczy sie po odnalezieniu wszystkich par.
omino

Celem jest prawidiowe ukoriczenie Sciezek poprzez dopasowanie dwdch

Foldwek tego samego zwierzecia, gdzie dwoma koricami sekwengji s3

logo Chicco oraz logo Pantone (rys. 2), albo poprzez dopasowanie liczby

identycznej z ta znajdujaca sie na jednym z otwartych koricow (rys. 3).

Mozna grac samemu lub w parze

Jesli dziecko bawi sie samo, ukoriczy $ciezke przedstawiong na rys. 21 rys.

3, doskonalac swoje umiejetnosci logicznego kojarzenia.

Jedli jest dwoch graczy: potasowac wszystkie karty i rozdac kazdemu po 3

na osobe (pozostate tworza zakryta, talie”). Umiesci¢ odkryta karte na srod-

ku stotu jako punkt startowy. Na zmiane gracze szukaj karty, ktora pasuje

do zwierzecia albo ma taki sam numer jak na jednym z koricow rzedu.

Jesli gracz nie posiada pasujacych kart, dobiera je z talii: jesli karta jest

przydatna, gracz gra nig natychmiast; w przeciwnym razie zachowac ja

na nastepna runde.

Kontynuowac, az do wyczerpania kart.



KONIEC GRY
Wygrywa ten gracz, ktdry jako pierwszy utozy swoje karty.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

« Przechowywac z dala od Zrédet ciepfa, chroniac przed kurzem i wilgocia.

« Saszetke mozna pra¢ w pralce, uzywajac programu do tkanin delikat-
nych. Zaleca sie obfite ptukanie, aby usuna¢ ewentualne slady srodka
p\orqcegf

«Karty na

SKLAD MATERIALU SASZETKI

+100% poliester

e AR RO
@ REISKIT

Leeftijd: 2-99 jaar
L$es leze instructies voor het gebruik en bewaar ze voor latere raad-
pleging.

WAARSCHUWINGEN! Voor de veiligheid van uw kind.

0.
lezy przeciera¢ wylacznie sucha szmatka.

WAARSCHUWING!

«Verwijder alle plastic zakken en elementen die deel uitmaken van de
Eroductverpakkmg en gooi ze we?{ of bewaar ze buiten het bereik van

inderen. Verstikkingsgevaar. Verstikkingsgevaar.

« Controleer het pvogud regelmatig op van slijtage en de aanwezigheid
van eventue- le schade. Gebruik het speelgoed in geval van beschadi-
g\ng niet en houd het buiten het bereik van kinderen.

« Gebruik het speelgoed niet anders dan wordt aanbevolen.

«Geen lintjes of bandjes aan het speelgoed toevoegen. Gevaar voor
verstikkin

« Gebruik alleen onder voortdurend toezicht van een volwassene.

INHOUD

De Travel Kit bevat (afb.1)

- Een praktisch tas€ met polskoord

- 1 geheugenspel bestaande uit 20 kaarten

- 1 dominospel bestaande uit 12 dubbelzijdige kaarten

HOE SPEELT U

Geheugenspel

Schud de 20 kaarten en leg ze omgekeerd neer. Om de beurt draaien de

spelers twee kaarten om op zoek naar bijpassende paren, waardoor het

geheugen en de concentratie worden gestimuleerd. Als de twee kaarten

verschillend zijn, draait u ze opnieuw om en is het de beurt aan de vol-

?ende speler. Als de kaarten %emk Zijn, speelt de speler verder tot hij een
fout maakt. Het spel eindigt als alle paren zijn gevonden.

Dominospel

Het doel is om de paden correct te voltooien door de twee helften van

hetzelfde dier bij elkaar te laten passen, waarbij de twee uiteinden van de

reeks het Chicco-logo en het Pantone-logo zijn (afb.2) of door hetzelfde

nummer op een van de open uiteinden te laten passen (afb.3).

Erkan alleen of in duo gespeeld worden.

Als het kind alleen speelt, zal hij het pad afleggen dat wordt geillustreerd in

afb.2 en afb.3, waardoor zijn logische associatievaardigheden worden verfijnd.

Als er twee spelers zijn: Schud alle stenen en verdeel er elk 3 (de over-

geb\even stenen vormen een afgedekte ‘stapel’). Leg een open steen in
et midden van de tafel als starfpunt. Zoek om de beurt een steen die

het i\er correct afmaakt of overeenkomt met het getal aan een uiteinde

van de rj.

Als u geen compatibele stenen hebt, trek dan van de stapel: als de steen

nuttig is, speel hem dan meteen; bewaar hem anders voor de volgende

ronae.
Ga door tot de stenen op zijn.

EINDE VAN HET SPEL
Wie het eerst klaar is met zijn stenen, wint.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

«Bewaar op een plaats beschut tegen warmtebronnen, stof en vocht,

«Het tasje kan in de wasmachine gewassen worden op een fijnwaspro-
gramma. Het wordt aanbevolen met veel water na te spoelen, om even-
fuele wasmiddelresten te verwijderen.

« De stenen mogen alleen met een droge doek worden afgenomen.

TEXTIELSAMENSTELLING VAN HET TASJE
+100% polyester

o AR RO
@ KITTAZIAIOY

HAkia: 2-99 evav
Tuviotdtal va SlaBaceTe mpwv and T xprion kat va QUAGEETE auTe Tig
0BnyieC yia peNoVTIKY avapopa.

MPOEIAOMOIHZEIZ! Ma v acgdela Tou maidiol oag,

MPOZOXH!

«Tpw and T Xpron aQaIPEOTE Kal TIETAETE TUXOV TAQOTIKEG GaKOUAEC Kal
6Aa Ta UAIKA GUOKEUQOIaE Tou TPOIGVTOC ) KPATAOTE Ta HaKpId ano ta
naidid. Kivbuvoc aogutiac.

« EAéyxete TakTika to maigvidt yia onuadia Bopac kar {nuiac kat PeBar
wBelte o1 £xel ouvappohoynBel cwoTa. (guvmdmx va Sloaoete T
obnyie mptv and T xprion Kat va TIg QUAGEETE Yol LEMOVTIKT avagopd.

« Mn ypnaiuoroleite To maixvidt pe SlapopeTkd Tpdmo and tov umodel-
KVUOHEVO.

. ;\\/lnv TipoabiTeTe kopdovia A hwpibeg oto maividi. Kivbuvog otpayya-

(00U,
« XpNnoILOTIOIE(Te TO TPOiOV povo UM TV eniBheyn evilika.

NEPIEXOMENO

To Kt Tagidlou mepihapBavet (eik.1)

+ Mia TipaKTixr) ToavTa pe houpdki kaproy

« 1 maugvidt pvnung mou amoteheftar and 20 KApTeq

« 1 maugvidL vIOpvo Tou aroteeftal ard 12 kApTeg Le §U0 OYEC

MO NAIZETAI
Mvi
AvakaTEYTe TI 20 KAPTEC kat TOMOBeTATE TIG KheloTa.Me T Oelpd Toug,
ol miaikTeg yupiCouv 800 KAPTEG KaBE ©opd, avalntwvTag Tta ida (euyd-
pla, EVIOYUOVTAG T UVrAUN Kal T GUYKeVTpwon.Av ot 800 KAPTEC elval Si-
QPOPETIKEG, YUPIOTE TIC EQVA Kt TEPAOTE TN OEIPG OTOV ENOHEVO TIAIKTN.
Av ol kapTeg ivat iBleg, 0 maiktng ouveyiCet va mailel péxpt va kavel A\doc.
To nayvidl Tehewwvel otav Bpebolv oha Ta (evyapia.

Topvo
[o] m%xoc €lval va oAoKANPWOETE 0woTa Tic Sladpopiéc ouvdualoviag Ta
800 piod tou Blou {wou, omou Ta §Uo Akpa NG akohoubiag eival 1o Aoyo-
uno Chicco kat 1o hoyoturo Pantone (eik. 2) i suvdualovtag tov apiBud
TIou lval (810G e aUTOV TTOU UMIGPXEL OE éva and Ta avoIxTa akpa (gIk. 3).
[0 va maiCeg povog 1 pe mapea.
Av o i maiCet pévo Tou, Ba ohokhnpaoer T Sladpopr mou ametovieTal
OTIC EKOVEC 2 Kal 3, BENTIOVOVTAG TIC IKAVOTNTEG TOU OTN MoyiKr Uuoxé‘mq.
Av uridpyouv 8o maikTeGAVaKaTEWTE OAA Ta UM Kat LOIpACTE aro 3
e kaBe naikt (ta undoma oynuatiCouv T oToiBa, Ue TV EIKOVA PO
0 KATW). ToMoBETAOTE £va QUMD HIE TNV EIKOVA TTPOG TA TIAVW OTO KEVTPO
Tou Tpanme(|ol w¢ anuEio ekkivnonc.Me T oeipd, kaBe maiktng mpoomabei
va Bpet éva GUMO Tou ohokANPWVEL woTa TO (WO 1) TaIPIACE! pe Tov
apIBPO O€ éva amd Ta akpa TG CEIPAC,
Av o mialktng Gev £xet oupBata gzom, TpaBdel and m otoifa: av Taipla-
(g1, UMOPE( var Ay T apEOWS, GRS KATIETA YIa TNV ENGHEVN OEPQ.
SuveyioTe péypt va eEaviAnBoly Ta @UMa.

TENOZTOY MAIXNIAIOY
O vIKNTrG Eivar auTOE TTou Bal TEAEIDOE TTPWTOG Ta PUANA TOL.

OPONTIAA KAI ZYNTHPHIH

« QUAGOCETAI OE XWPO TPOOTATEVOHEVO M6 TINyEG BeppdTnTac, okovn
Kat uypaoia.

+0 kUBoc umopel va muBel aTo MAUVTIPIO LE TO TIPOYPAUNa Yia Euai-
ofnta. 2uviotdtat dgbovo Eémupa yia va amopakpuvBoly Ta ixvn
QnopPUNAVTIKOY.

«Ta xaptia npénet va kabapiovTat amoKAEIOTIKA L Eva OTEYVO T

ZYNOEZH YOAIMATOZ THE OHKHZ
+100% Mohueotépag

e KRR XX

®

® SEYAHAT KiTi

Yas: 2-99 yas
Kullanmadan' énce liitfen bu talimatlan dikkatlice okuyunuz ve ileride
bagvurmak Uzere saklayiniz.

UYARILAR! Cocugunuzun gavenligi icin.

UYARILAR!
<Tum E\asﬂk posetleri ve diger tim ambalaj malzemelerini gikanp atiniz veya
cocuklarin ulasamayacag bir yerde saklayiniz. Bogulma tehlikesi yaratabili.
« Urtingj, asinma ve hasar belirtileri bakimindan diizenli olarak kontrol edi-
niz. Uriintin herhangi bir parﬁaslnm hasar gérmis olmasi durumunda
Urind kullanmayiniz ve cocuklann u\a§amaéacak\am yerde saklayiniz.
«Oyuncagi kilavuzda gosterilenden farkli higbir sekilde kullanmayiniz.
«Oyuncaga ip veya serit baglamayiniz. Boyna dolanarak bogulma tehli-
kesine yol acabilir.
« Daima bir yetiskinin strekli gézetimi altinda kullaniniz.

ICINDEKILER

Seyahat Kiti asadidakileri icerir [?ek\\ 1)

« Bilek askisina sahip pratik bir el cantasi

+ 20 adet karttan olusan 1 adet hafiza oyunu

+ 12 adet gift tarafli karttan olusan 1 adet domino oyunu

NASIL OYNANIR
Bellek
20 karti karistinn ve yizleri asagi bakacak sekilde yerlestirin. Ardindan,
oyuncular sirayla bir seferde iki adet karti cevirerek eslesen kartlari ararlar.
Bu, hafiza ve konsantrasyonu guclendirir. Iki kart cevrildikten sonra farkl
olduklarinin gortilmesi halinde iki karti tekrar tersgevmn ve bir sonraki
oyuncuya gegin. Iki kart gevrildikten sonra ayni oldkuklarinin géraimesi
halinde” oyuncu hata yapana kadar oynamaya devam eder. Oyun tim
ciftler bulundugunda sona erer.
Domino
Oyunun amaci, bir adet hayvanin \k\e/arlswm eslestirerek yollar dogru
ekilde tamamlamaktir. Dizinin iki ucu Chicco logosu ve Pantone logosu
?§ek|\ 2) olacak sekilde veya agb\k uglardan birinde ayni numaray: eslesti-
rerek (Sekil 3) tamamlanir. Tek basina veya %\fﬂer halinde oynanabilir. Tek
basina oynanmasi durumunda, oyuncu Sekil 2 ve Sekil 3'te gosterilen yolu
tamamlamaya caligirarak mantik ve iliskilendirme becerilerini gelistirir. Iki
kisi tarafindan oynanmasi durumunda: Tum kartlar karistirin ve her oyun-
cuya 3 tag dagitin (kalan taslar ylzleri asagi bakacak sekilde bir ‘deste”
olusturur). Baglamak igin masanin ortasina ﬁ/uzu yukariya bakacak sekilde
bir ta yerlestirin. Sirayla, hayvani dogru sekilde tamamlayan veya siranin
bir ucundaki sayiyla eslesen bir tag arayin. Uygun \aF\ olmayan oyuncu
desteden bir tas ceker: ege?en tag hemen oynanabilir; aksi takdirde, bir
sonraki tura kadar saklanmalidir. Oyun, geriye tas kalmayinca sona erer.

OYUNUN SONU
Taslarini onee bitiren kazanir.

BAKIM VE ONARIM

«Isi kaynaklarindan, toz ve nemden uzak bir yerde muhafaza ediniz

«Canta, hassas kumaslara yonelik nazik program kullanilarak makinede
K\kanabllm Tim deterjan kalintilarini gidermek icin iyice durulayiniz,

«Kartlar sadece kuru bir bezle silinerek temizlenmelidir.

EL CANTASI TEKSTIK BILESIMi
« %100 Polyester

e AR =X

m IFPOBUI HABIP «TRAVEL KIT»

Bik: 2-99 pokis
Tepet BUKOPMCTaHHAM YBaXHO O3HA OMTECA 3 IHCTPYKLIE Ta 36epexiTb
ii AnA AOBIAKI Y MaiBy THBOMY.

MONEPEMAMXEHHA ! [InA be3nekn Bawwoi autiHm

YBATA!

« 3HiMITb NAACTUKOBI NaKeTV Ta BCi €NeMEHTI yNakoBKi BUPODy Ta Bit-
KuHbTe ix abo 36epiraiTe nogani Big Aiteln. Hebesnexa yayweHHA.

« PerynapHo nepesipsliTe CTaH 3HOWEHHA 81POGY Ta HAABHICTb NONOMOK.
Y pasi MOWKOMeHb He BIKOPHCTOBYATe GinblUe irpaluky Ta TpuMaliTe
ii nogani sig girei.

« He BikopucTOBYiiTe irpaluky cnocobow, BigMiHHIM Bi nepeabayeHoro.

«He npue'asyiiTe o irpawkin nemi abo CTpiukn. IcHye Hebe3nexa yay-
LWHHS.

+ BukopucTosyiiTe nig Ge3nepepsHym HarnAom AOPOCAONO.

3MICT

Habip «Travel Kit» Bkniouae HactynHe (puc. 1):

« 3pyyHa CymKa 3 pemiHLEM Ha 3an'sCTA

+17Pa Ha PO3BIMTOK NaM AT, LLO CKNAAa€eTbCA 3 20 KapToK
+ 1 Tpa IOMIHO, U0 CKNafiaEThCA 3 12 IBOCTOPOHHIX KapT

AKTPATU

Pexum «llam'aTb»

Mepetacyiite 20 KapT | NOKNaZTb iX IMLIbOBOK CTOPOHOI0 BHY3. [PaBLi Mo
uep3i nepeBepTaioTh NO i KapTh, HaMaralouvCh 3HaiTy BIANOBIAHI Napy,
TDeHYI0UM NaMATb | KOHLIEHTPaL(i0. AKLLO A8i KapTV He cniBnajaiotb, ne-
peBepHITh i i NepefjaliTe Xif HaCTynHOMY rpasLiesi. AKLIO KapTv OfjHaKo-
BI, TO rpaBeL{b MPOAOBXKYE XAl 4O TUX i, MOKY He 3p06uTb MomMAKy. [pa
3aKIHUYETBCA, AK TiNbKY BCi Napy GyayTb 3HaigeHi

Aomino

MeTa rpu — nNpasunbHO NPOMTI AUCTaHI0, 3'€AHABLIN ABI NONOBUHKN
OfHiel I Ti€l X TBapMHM, fie Ha 060X Kpaax naHLioxka € norotin Chicco Ta
norotyn Pantone (puc. 2), abo 3'eAHaBLM OAHAKOBI LiMdPI Ha OAHOMY 3
BIKPUTIX KpaiB NaHLoXKa (puc. 3).

MorHa rpaTi Ak ofHOMY, Tak i B Mapi

FIKWO AMTVHA Byze rpaTy Cama, BOHa 3aBepLIMT MapLupyT (306paxeHmit
Ha prC. 21 3), BAOCKOHaNI0K0UM CBOT HaBUKM NOTiYHIX acowiaLlii.

AKuwo rpasuis ABOE: MNepeTacyiiTe BCi Talny i po3aaiiTe No 3 Tailnm Kox-
HOMY TPaBLIEBI; PelLTa GOPMYIOTb 33KPMTY «KONOAY». B AKOCTI CTapToBol
TOYKM NOKNAAITH B LEHTP CTONY BIKPUTUN Taiin. 10 Yepsi wykaiiTe Taiin,
KOTPMI MPABUNLHO AOMOBHWTH TBapHHY a6 36iracTbCA 3 YACIOM B OF-
HOMY 3 KIHLIB PAZY.

AKWO CymiCHIX TaiiniB HEMAE, BI3bMITb iX 3 KONOAM: AKWLO B B3ANM MO~
TPIBHII Taiin 3 Konoaw, Biapasy 3irpaltTe Koro; abo 3anuwTe ioro AnA
HACTYNHOTO PayHy.

Tponoexyiite rpaTy, 40K He 3aKiHYaTbCA BCi Tainu,

KIHELLb FPU
XTO NepLuMm BUKNaZe BCi Tainu, Toi | BIrpae.

YULLEHHA TA AOMIAZ 3A ITPALLKOIO

« 3bepiraitte 8 MicLl, 3aX/LEHOMY BI Xepen Tenna, Ny Ta 8oNoru

«CyMky MOXHa MpaTv B MpanbHill MalvHi Ha nporpami fenikaTHoro
npaHHA. PeKOMEHYETLCA JO6PE NONOCKaTH, WWOD BUANNTA 3anViuKu
NPanbHoro 3acoby.

+ BUTMPaTI MOXHa NINLLE CYXOI0 FaHUIPKOI0.

TEKCTUMbHUN CKNAD CYMKIN
«100% noniectep

e KRR X

@ UrPOBOV HABOP «TRAVEL KIT»

Bo3spact ncnonbsosanuna: 2-99 ner
Tepef 1CNoNb0BaHNEM BHYMATENbHO 03HaKOMbTECh C UHCTPYKUMed 1
COXpaHuTe eé A 0bpaLLeHNA B Oyayuiem.

NPEAYNPEXAEHWA [Ins 6e3onacHocTy Balero pebéHxa.

BHUMAHMUE!

. ﬂepe/:l WCNOMb30BaHMEM CHAMMTE C M3AeNNA NOMITUIEHOBbIE NaKeTbl
1 fIpyrvie 3nemeHTbl YNakoBKM 11 JEpKITE X B HEOCTYNHOM ANA AeTedt
wmecTe. CyliiecTByeT ONaCcHOCTb YAyUIeHNA.

. PEWHHDHO HpOBepﬂ\;ﬂE “3aenue Ha U3HOC UK BO3MOXHbIE NOSIOMKM. B
Cnyyae NOBPEXAEHNA, He M(Hoﬂbiyl;ﬂe WIPYLKY ¥ AepXu1Te ee B Hefo-
CTynHOM Ans ‘ZlGTEL;W MecTe.

« He vcrions3yiiTe vrpyLLKy CriocobOm, OTAMUHbIM OT MPEYCMOTPEHHOO.

«He fobasnaiite B MrpyLuKy WHYPKW WK neHToukm. CyecTsyeT puck

AylweHA
« Wrpywika fonxHa 1cnonb3osaThca Mof MPUCMOTOOM B3POC/bIX.

COLEPXVMOE

Habop «Travel Kit» Bkniouaet cnepyiolee (puc. 1):

« Y0bHaA CyMKa C DEMELIKOM Ha 3anACTbe

« 1 Wrpa Ha passuTve NamaTh, COCTOALA 13 20 KapToyek
+ 1 1rpa B AOMYUHO, COCTOALEA U3 12 ABYCTOPOHHIAX KapT

KAK UTPATb

Pexum «MamaTb»

Meperacyiite 20 KapT 11 MONOXMTE WX IALIEBOIA CTOPOHOM BHI3. Arpokn
110 O4EPE/I NEPEBOPaYMBAIOT MO ABE KapThi, NbITAACH HAITY NOAXOAALIME
napbi, TPEHMPYA NamATb 1 KOHLIEHTDaUMIO. ECv fiBe KapTbl He CoBrafja-
0T, NepeBEpHTe VX 11 NepefiaiiTe XOj CREAYIOLemy UrpoKy. ECiu KapThi
OMHAKOBBIE, TO MrPOK NPOAOMKAET XOf AO TeX NOp, MOKa He COBEpLIMT
owwOKy. Mrpa 3aKkaHuMBAETCA, Kak TONIbKO BCE Napbl OyayT HalaeHs.
RomuHo

Lienb urpbi — npasunbHO NPOiTIA AUCTHLVIO, COBANHIAB J1BE MONOBUHKN
OfIHOTO 1 TOTO e XMBOTHOTO, F7je Ha 06OMX KOHL{aX BbIIOXEHHbIX Tailnos
uobpaxer norotvn Chicco u Pantone (puc. 2), nnu coennHMB OfMHa-
KOBbIE LN(PbI Ha OFHOM W3 HE3aBePLUEHHIX KOHLIOB Lienouky (pucC. 3).
MOXHO MrpaTh KaKk OBHOMY, Tak 1 BIBOEM.

Ecrn peerok Byaet urpatb OfuH, OH 3aBepLUNT MAPLUPYT (M306paxeHHbiit
Ha pC. 2 1 3), ynyulLian CBOM HaBblKM NIOTMUECKIAX aCCOLIMALMIA.

Ecnn nrpoxkos Asoe: MepeTacyiite sce Taitnbl 1 pasgalite no 3 Taiina ka-
X[I0My UrPOKY; OCTarbHbie GOPMIDYIOT 33KPBITYI0 «KOMOfY». B KauecTse
CTAPTOBOV TOUKM MONOXMTE B LIHTP CTONa OTKPBLITHIA Taidr. Mo ouepeam
VILYWTE Taiin, KOTOPbI ByAET NPaBUNbHO AOMONHATL M306paXEHHe XKit-
BOTHOFO WM COBMAfaTh C YACTIOM B OIHOM W3 KOHLIOB PAAA.

EC/M COBMECTUMbIX TaiiNoB HET, BO3bMITE WX 13 KOMOAbI: €CAIN B3ANN
HYXHbIit Tain W3 KONOAbI, Cpasy ChirpaiiTe ero; au OCTaBbTe ero AnAa
CnefyloLLero payHaa.

[POAOMXaNiTe WrpaTb, NOKa B KONOAE He 3aKOHUATCA BCe Taiibl

KOHEL| UrPbl
KTO nepabim BbINOXNT BCE CBOV Taiibl, TOT 1 BLIMTPAET.

OYUCTKA U YXOA 3A UTPYLLKOWN

. XDBHMTE B MeCTe, 3aLMLIEHHOM OT UCTOYHUKOB Tensa, Nl 1 BNnaru.

«MeHan NPUTOAeH 4NA CTUPKK B (TMDaﬂbHOM MaluvHe C UCnonb3oBaHnem
NpOorpamMmbl AnA AenMKaTHbIX TKaHel. PEKOMGH/ZI}/ETCR obunbHoe ono-
NACKNBaHVE 1A YAaneHVA OCTaTKOB CTUPaNbHOTO CPEACTBa.

+ KapTbl MOXHO BbITUPATb TONBKO CYXOi TRAMKOIA.

TEKCTUNbHBIN COCTAB MEHANA
« 100% nonnactep
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@ RESEKIT

Aider: 2-99 ar
Vi rekommenderar att ldsa igenom och spara dessa instruktioner for
framtida bruk

VARNING! For ditt barns sakerhet.

0BS!

«Ta bort eventuella plastpésar och annat material som anvants for att
forEacka produkten och kasta eller forvara det utom rackhall for barn.
Risk for kvavmng{.

« Kontrollera regelbundet att produkten inte & sliten eller har gétt sonder.
Vid skada pa leksaken ska man sluta anvénda den och forvara den utom
rackhall for barn.

« Anvand inte leksaken pd annat satt &n vad som rekommenderas.

«Tillsatt inte remmar och snoren pa leksaken. Risk for strypning.

« Férendast anvéndas under sténdig dvervakning av en vuxen.

INNEHALL

Resekitet innehéller (fig. 1)

« En praktisk véska med handledsrem

« 1 Memospel bestdende av 20 kort

« 1 dominospel bestaende av 12 kort med motiv pa bada sidor

aUR MAN SPELAR

emo

Blanda de 20 korten och \aﬁg dem pé bordet med bilden nedat. Spelarna
vander tva kort i taget och letar efter Far, vilket stimulerar minnet och
koncentrationen. Om de tvé korten &r olika vénder spelaren pa dem igen
och det &r nésta spelares tur. Om korten ar likadana fortsétter spelarenttills
korten som vands ar olika. Spelet avslutas nér alla par har hittats.
Domino

Malet ar att slutfora banorna korrekt genom att para ihop de tva halvorna
av samma djur, dér anden pé de tvd sekvenserna har Chicco-logotypen
och Pantone-logotypen (fig. 2), eller genom att para ihop numret som
motsvarar det som finns pa en av de Gppna andama (fig. 3).

Det gér att spela sjalv eller att vara tval

Om barnet spelar sjélv ska barnet slutfora den bana som illustreras i fig. 2
och fig. 3 och darmed forbattra sin formaga till logisk association.

Med tva spelare: Blanda alla kort och dela ut 3 till varje spelare (3terstéende
kort laggs i en "hog” med bilden nedat). Lagg ett kort uppétvanT i mitten
av bordet som startpunkt. En spelare i taget Tetar efter ett kort som kom-
pletterar djuret korrekt eller som motsvarar numret i ena anden av raden.
Om spelaren inte har ndgot kort som kan léggas ned ska spelaren dra ett
kort fran hogen: Om kortet passar laggs det genast ned pd bordet. Annars
behalls det Thanden till nésta tur.

Fortsétt tills alla kort &r slut.

SPELETS SLUT
Den som forst har lagt ned alla sina kort vinner.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

«Forvara pa en plats dar den skyddas frén vérmekallor, damm och fukt.

«Pasen kan maskintvattas med ett skonsamt program. Vi rekommende-
rar att skolja extra noga for att avidgsna eventuella spar av tvattmedel.

« Korten ska endast rengéras med en torr trasa.

PASENS TYGSAMMANSATTNING
+100% polyester

e AR RO
@ REISESETT

Alder: 2-99 &r
Les disse instruksjonene fer bruk og oppbevar dem for fremtidig referanse.

ADVARSLER! For ditt barns sikkerhets skyld.

FORSIKTIG!

«Fjern eventuelle plastposer og alle elementene som er del av embal-
lasjen til produktet og eliminer eller ta vare pa de utenfor barns rekke-
vidde. Fare for kveling.

«Kontroller regelmessig slitasje ved produktet og om det viser tegn pa
eventuelle adeleggelser. Ved skade mé leken ikke lenger benyttes og
den mé oppbevares utenfor barnas rekkevidde.

«Bruk ikke leken pa annen mate enn det som anbefales.

«Ikke bruk leken med ekstra snorer eller bénd. Fare for kvelning

« M& benyttes under kontinuerlig oppsyn av en voksen.

INNHOLD

Reisesettet inneholder (fig.1)

« En praktisk veske med handleddsstropp

« 1 minnespill som bestar av 20 kort

« 1 domino-spill bestaende av 12 kort med motiv pa begge sider

HVORDAN SPILLE
Memo

Bland de 20 kortene og legg dem med forsiden ned. Etter tur snur
spillerne to kort om gangen og leter etter like par, noe som stimulerer
hukommelsen og konsentrasjonen. Hvis de to kortene er forskjellige,
ma du snu dem igjen far det vil vaere neste spillers tur. Hvis kortene er
like, fortsetter spilleren & spille til han gjer en feil. Spillet avsluttes nér alle
parene er funnet.

»

Domino

Malet er & fullfere banene riktig ved & forene de to halvdelene av det
samme dyret, hvor de to endene av sekvensen er Chicco-logoen og Pan-
tone-logoen (fig.2), eller ved & sette sammen tallet som er likt det som
star pa én av de apne endene (fig.3). Du kan spille alene eller sammen
med andre. Hvis barnet leker alene, vil det fullfare banen som er vist i fig.2
og fig3, og dermed forbedre sine evner til logisk assosiasjon. Hvis det er
to spillere: bland alle kortene og del ut 3 til hver (de resterende danner
en “stokk”som holdes skjult). Plasser €T udekket kort midt pa bordet som
utgangspunkt. Pa tur, sek etter et kort som fullferer dyret riktig eller som
samsvarer med tallet pa en av endene av raden. Hvis du ikke har kompa-
tible kort, ma du trekke fra bunken: hvis kortet er nyttig, spill det med en
Eang; ellers beholder du det til neste gang det er din tur. Fortsett til alle

ortene er brukt opp.

SPILLET AVSLUTTES
Den som ferst blir ferdig med kortene sine, vinner.

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

- Oppbevar pé et sted hvor den er beskyttet mot varme, stav og fuktighet.

+Vesken kan vaskes i vaskemaskin med et program for skansomt tay. Skyll
godt for 4 flerne eventuelle rester av vaskemiddel.

« Kortene ma kun rengjeres med en trr klut.

STOFFSAMMENSETNINGEN TIL VESKEN (POCHETTE)
«100% Polyester

e AR RO
@ KIT DE VIAGEM

Idade: 2-99 anos
Leia antes de usar e guarde estas instrugoes para referéncia futura.

ADVERTENCIAS! Para a sequranca da crianca.

ATENCAO!

«Remova sacos plasticos e todos os elementos que fazem parte da em-
balagem do produto e elimine ou guarde fora do alcance das criangas.
Risco de asfixia

«Verifigue sempre o estado de desgaste do produto e a presenga de pos-
siveis ruturas. Se estiver danificado, ndo use o brinquedo e mantenﬁa—o
fora do alcance das criangas.

«Nao use o brinquedo de modo diferente de como recomendado.

«Nao acrescente corddes ou tiras ao brinquedo. Risco de estrangulamento.

+0 uso deste brinquedo deve ser feito sob supervisao de um adulto.

CONTEUDO

O kit de viagem inclui (fig. 1)

«Uma bolsinha pratica com cordao de pulso

+ 1 jogo da memdria composto por 20 cartas

« 1jogo de domind composto por 12 pegas de dupla face

COMO JOGAR

Jogo da Memdria

Embaralhe as 20 pegas e cologue-as viradas para baixo. Na sua vez, cada
jogador vira duas cartas de cada vez em busca de pares corresponden-
tes, estimulando a memoria e a concentragdo. Se as duas cartas forem
diferentes, vire-as novamente e passe a vez para o proximo jogador. Se as
cartas forem iguais, 0 jogador continua jogando até errar. O jogo termina
quando todos os pares forem encontrados.

Dominé

O objetivo é completar corretamente os percursos combinando as duas
partes do mesmo animal, sendo que as duas extremidades da sequéncia
s3o o logotipo da Chicco e o logotipo da Pantone (fig. 2) ou combinando
0 mesmo numero, em uma das extremidades abertas (fig. 3).

Pode-se jogar sozinho ou em dupla.

Sea crwan%a brincar sozinha, completara o caminho ilustrado na figuras 2
e fig. 3, refinando suas habilidades de associagdo logica

Se sdo dois jogadores: Embaralhe todas as pecas e distribua 3 para cada
um (as restantes formam um “baralho” coberto). Cologue uma pega vi-
rada para cima no centro da mesa como ponto de partida. Na sua vez,
procure uma pega que complete corretamente o animal ou que corres-
ponda ao niimero em uma extremidade da fila.

Se vocé ndo tiver pegas compativeis, compre do baralho: Se a carta for boa,
jogue-aimediatamente; caso contrério, guarde para a préxima rodada
Continue até ficar sem pegas.

FIMDO JOGO
Ganha quem terminar suas pegas primeiro.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

«Guarde em um local protegido de fontes de calor, po e umidade.

« A bolsinha é lavével na maquina com um programa para roupas delica-
das. E aconselhdvel enxaguar abundantemente, para eliminar eventuais
vestigios de detergente.

« As cartas devem ser limpas exclusivamente com um pano seco.

COMPOSI(;RO TEXTIL DA BOLSINHA
+100% poliester
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